
Логопедическое панно «Часы с кукушкой»

Цель игры: - автоматизация и дифференциация звуков;
- развитие лексического словаря детей (толкование слов, словоизменение и словообразование);
- упражнение в грамматически правильном высказывании (согласование в роде, числе и падеже, составление предложений);
- обогащение словарного запаса детей;
- развитие памяти, внимания, интереса.
Задания:
1 – «Что или кто это?» (толкование слов);
2 – «Один-много»;
3 – «Большой-маленький» или «Назови ласково»;
4- «Сосчитай» (согласование слов с количественными числительными);
5- «Расскажи какой» (подбор прилагательных к слову);
6- «Где звук?» (определить местоположение звука в слове);
7 – «Чего не стало?» (образование существительных родительного падежа единственного (множественного) числа);
8 – «Прохлопай» (определение количества слогов в слове);
9 – «Составь предложение».
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