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Введение
	«Сегодня важнейшим конкурентным преимуществом являются знания, технологии, компетенции. Это ключ к настоящему прорыву, к повышению качества жизни. В кратчайшие сроки нам необходимо разработать передовую законодательную базу, снять все барьеры для разработки и широкого применения робототехники, искусственного интеллекта, беспилотного транспорта, электронной торговли, технологий обработки больших данных».
Нужно переходить и к принципиально новым, в том числе индивидуальным технологиям обучения, уже с ранних лет, прививать готовность к изменениям, к творческому поиску, учить работе в команде, что очень важно в современном мире, навыкам жизни в цифровую эпоху».
В.В. Путин



В условиях реализации ФГОС ДО современное образование все более и более ориентировано на формирование ключевых личностных компетентностей, на развитие способности воспитанников самостоятельно решать проблему, на совершенствование умений оперировать знаниями, на развитие интеллектуальных способностей. В этой связи актуальными становятся формирование у детей раннего возраста технического мышления, развитие исследовательских, инженерно - конструкторских навыков. Эффективным инструментом развития технологической компетентности будущих инженерных кадров в стенах современного дошкольного учреждения является STEAM – образование (S – science – естественные науки, T – technology – технология, E – engineering – инженерное искусство, A – art – искусство, творчество, M – mathematics (математика).
Проект разработан на основе парциальной модульной программы  развития интеллектуальных способностей в процессе познавательной деятельности и вовлечения в научно-техническое творчество «STEАM образование детей дошкольного и младшего школьного возраста». Авторы: Волосовец Т. В.: кандидат педагогических наук, профессор, директор ФГБНУ «Институт изучения детства, семьи  и воспитания Российской академии образования», Маркова В. А.: кандидат педагогических наук, почётный работник общего образования РФ, главный методист  АО «ЭЛТИ-КУДИЦ», ведущий научный сотрудник лаборатории дополнительного профессионального образования и инновационной деятельности ФГБНУ «Институт изучения детства, семьи и воспитания Российской академии  образования», директор ОП АО «ЭЛТИ-КУДИЦ» в Краснодаре, Аверин С. А.: кандидат физико-математических наук, доцент Института педагогики и психологии образования.

Данная парциальная модульная программа направлена на развитие
интеллектуальных способностей в процессе познавательной деятельности и вовлечения в научно-техническое творчество детей дошкольного
и младшего школьного возраста. Образовательные модули, входящие
в состав программы, могут включаться в программу образовательной 
организации и по отдельности.

Данный проект предполагает внедрение в воспитательно - образовательный процесс ДОУ новой STEAM – технологии, обеспечивающей развитие у дошкольников интереса к науке, технике, образованию. Способствует формированию творческого мышления, инициативности, способности к принятию нестандартных решений у детей. 

Реализация проекта позволит систематизировать эту деятельность и поднять ее на более высокий качественный уровень. 

Сегодня STEAM-образование развивается, как один из основных мировых трендов и основано на применении междисциплинарного и прикладного подхода. Обязательными условиями такого обучения являются его непрерывность и возможность взаимодействия детей в рабочих группах, где они могут аккумулировать идеи и обмениваться размышлениями. 

Цель проекта:  
развитие интеллектуальных способностей детей дошкольного возраста средствами STEАM-образования как результат внедрения этих технологий в работу ДОУ
Задачи:
1. Формирование у детей представлений об  окружающем мире в опытно-экспериментальной деятельности;

2. Формирование у детей способности к практическому и умственному экспериментированию, обобщению, установлению причинно-следственных связей, речевому планированию и речевому комментированию процесса и результата собственной деятельности;

3. Обучение детей комплексному решению задач математического развития с учётом  возрастных и индивидуальных особенностей детей по направлениям: величина, форма, пространство, время, количество и счёт.

4. Развитие логики дошкольников  и их  алгоритмического мышления;

5. Формирование у дошкольников основ программирования; инженерные и исследовательские навыки

6. Развитие способностей детей к конструированию и моделированию;

7. Освоение детьми ИКТ и цифровых и медийных технологий.

8. Создать в ДОУ педагогически целесообразную, научно-творческую развивающую среду. 

9. Организовать работу образовательных модулей STEM-технологии: «LEGO - конструирование», «Математическое развитие», «Экспериментирование с живой и неживой природой»
10.  Заинтересовать и подключить родителей к совместному детско-родительскому познавательному исследовательскому творчеству. 

11.  Развивать умения сотрудничества и взаимодействия с другими участниками проекта.

Образовательные области реализации проекта:

1 Социально-коммуникативное развитие;
2 Познавательное развитие;
3 Речевое развитие;
4 Художественно-эстетическое развитие;
5 Физическое развитие.
Метод проекта:
Работа по проекту проводится в трёх направлениях:

·  работа с детьми;

·  работа с родителями;

·  работа по самообразованию педагогов.

Работа с детьми проводится через следующие формы:

1. Непосредственная образовательная деятельность.

2. Беседы.

3. Сюжетно-ролевые игры, инсценировки, дидактические игры, игры-эксперименты
4. Физкультурно-оздоровительная деятельность.

5. Проблемно-поисковая деятельность.

6. Чтение художественной литературы.

7. Наблюдения, опыты
8. Открытые мероприятия.

9. Мультимедийные технологии

10. Моделирование 

Работа с родителями проводится в следующих направлениях:

1. Родительские собрания.

2. Круглые столы.

3. Открытые мероприятия.

4. Совместные праздники.

5. Консультации.

6. Печатная информация.

Участники проекта: дети, воспитатели и родители
Тип проекта: групповой
Сроки реализации: 

проект долгосрочный (3 учебных года): с сентября средней группы по май подготовительной к школе группы
Вид проекта:

1 Творческий

2 Информационный

Этапы проекта:
1 этап. Организационно-подготовительный: познавательный.

- Постановка цели и задач проекта. 

-Изучение  модулей и пособий по STEАM-образованию.

-Подготовка к внедрению STEАM-образования в работу группы.
2 этап. Основной: теоретический и практический.

-знакомство с модулями и организация различных видов детской деятельности по STEM-образованию;

- работа с родителями по знакомству и внедрению STEM-образования.

3 этап. Заключительный: рефлексивно-аналитический.

-Анализ проведенной работы по внедрению STEM-образования.

-Подведение итогов проекта. 

-Передача накопленного опыта (публикации, выступление на конференциях и тд.)

Ожидаемые результаты:

1. Ребёнок активно проявляет любознательность, как во взаимодействии со взрослыми и сверстниками, задавая вопросы, так и самостоятельно, устанавливая причинно-следственные связи. 

2. Интеллектуальные способности ребёнка проявляются в умении самостоятельно придумывать объяснении явлениям природы или поступкам людей. 

3. Ребёнок склонен наблюдать, экспериментировать, активно формируя элементарные представления из области живой природы, естествознания, математики и т. п. 

4. Ребёнок способен к принятию собственных решений, опираясь на свои знания и умения в различных видах деятельности.

5. Ребёнок способен проявлять инициативу и самостоятельность в разной деятельности — игре, общении, познавательно-исследовательской деятельности, конструировании и пр. 

6. Ребёнок обладает развитым воображением, которое реализуется в разных видах деятельности, в конструировании, создании собственных образцов, творческих фантазиях и пр.

7. Ребёнок получает опыт положительного отношения к миру, к разным видам труда, другим людям и самому себе, обладает чувством собственного достоинства. 

8. Ребенок овладевает способностью договариваться, учитывать интересы и чувства других, сопереживать неудачам и радоваться успехам других.
1.Подготовительный
 этап 
	№ п/п
	Мероприятие
	Задачи

	1
	Изучение литературы по данной теме. 
	Изучение теоретических аспектов по данной проблеме в педагогике. Знакомство с работами ведущих авторов по данной проблеме исследования. Обогащение предметно развивающей среды для реализации на практике STEM-технологии. Создание условий, стимулирующих детскую инициативу, творчество для совместной деятельности взрослых и детей на основе STEM-технологии.


	2
	Создание педагогически целесообразной развивающей среды.
	

	3
	Изучение и ознакомление с оборудование СТЕМ – лаборатории 
	

	4
	Курсовая подготовка – СТЕМ – образование 
	

	5
	Приобретение стартового комплекта «СТЕМ – лаборатории»
	

	6
	Разработка рабочей программы
	

	7
	Разработка локальных актов для организации работы
	

	8
	Первичная диагностика детей
	

	9
	Разработка дорожной карты проекта
	


Основная часть
Содержание мероприятий на  учебный год средней группы
Работа с детьми:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Посещение игровой комнаты, знакомство с пособиями по  STEM-образованию и способами их использования.
	Познакомить детей с пособиями STEAM-образования
	Октябрь 

	2
	Использование пособий по  STEM-образованию в ООД группы.
	внедрение  STEM-образования в ООД группы.

	Круглый год ежедневно

	3
	Модуль «Математическое развитие», «Дидактическая система Фрёбеля».
	внедрение  STEM-образования в ООД группы.

	Ноябрь 

	4
	Модуль «Математическое развитие», «Дидактическая система Фрёбеля», «Экспериментирование с живой и неживой природой».
	внедрение  STEM-образования в ООД группы.

	Январь 

	5
	Реализация сценарных образовательных проектов НОД с воспитанниками. 
	внедрение  STEM-образования в ООД группы.

	Круглый год ежедневно

	6
	«Мы-строители» (проект по ознакомлению с ЛЕГО дупло)
	внедрение  модуля математическое развитие и LEGO.
	Февраль 

	7
	«Почемучки исследователи» (проект по опытно-экспериментальной деятельности)
	внедрение модуля экспериментирование с живой и неживой природой.


	Март 

	8
	Фотовыставка «STEM-образование» в жизни группы
	провести анализ работы по внедрению  STEM-образования в группе ДОУ
	Март

	9
	Участие во Всероссийском конкурсе исследовательских проектов «Я - исследователь»


	1. Развитие интереса у детей дошкольного возраста к исследовательской и проектной деятельности.

2. Создание условий для выявления, поддержки и развития интеллектуально-творческого потенциала детей дошкольного возраста.
	Май 


Работа с родителями:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Консультации для родителей «Что такое STEАM-технология?» 
	знакомство родителей с основами  STEM-образования.

	Сентябрь 

	2
	Консультация «Веселая математика дома».

	познакомить родителей с игровыми способами развития навыков счета, логического мышления, воображения.
	Сентябрь 

	3
	Консультация «Математические игры по дороге домой».

    
	учить родителей играм, направленным на развитие памяти, внимания, мышления, восприятия, воображения, речи вашего ребенка.
	Октябрь 

	4
	Анкетирование "Исследовательская активность вашего ребенка в семье»
	изучить мотивацию и особенности детского экспериментирования в семье.
	Декабрь 

	5
	Консультация "Организация детского экспериментирования в домашних условиях".


	помогать родителям развивать мышление, логику, творчество ребёнка, учить способам позволяющим показать связи между живым и неживым в природе. 
	Февраль 

	6
	Памятка для родителей «Экспериментирование с водой».
	учить детей и родителей наблюдать за явлениями природы
	Март 

	7
	Педагогическая гостиная «А мы идём за чудесами»
	привлечение внимания родителей  STEM-образованию.
	Апрель 

	8
	Семинар-практикум «Экспериментирование с детьми  дошкольного возраста»
	привлечение внимания родителей  STEM-образованию (модуль экспериментирование с живой и неживой природой)
	Май 

	9
	Открытый показ «Опыты- это интересно».


	привлечение внимания родителей  STEM-образованию (модуль экспериментирование с живой и неживой природой).
	Май 

	10
	Мастер-класс:  «Экспериментируем, играя».

	привлечение внимания родителей  STEM-образованию (модуль экспериментирование с живой и неживой природой).
	Май 

	11
	Создание буклета «Дружим с математикой» (образовательный модуль математическое развитие).
	знакомство родителей  образовательным модулем математическое развитие.


	Май 


Распространение опыта:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Оформление фотовыставок и презентаций по результатам проектов.
	привлечение внимания к  STEM-образованию.
	Декабрь 

	2
	Публикация материалов проекта на страницах официального сайта МБДОУ.
	трансляция опыта по внедрению   STEM-образования в группе ДОУ.

	Январь - май

	3
	Публикации в СМИ и Интернет по результатам реализации проекта.
	трансляция опыта по внедрению   STEM-образования в группе ДОУ.
	Ноябрь- апрель 


Содержание мероприятий на  учебный год старшей группы
Работа с детьми:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Модули «Математическое развитие», «Дидактическая система Фрёбеля», «LEGO», «Экспериментирование с живой и неживой природой»,

«LEGO. Робототехника»
	внедрение  STEM-образования в ООД группы.

	Октябрь 

	2
	«Правила дорожные вместе с ЛЕГО» (проект с воспитанниками средних групп)  
	внедрение  модуля  LEGO, робототехника.

	Ноябрь 

	3
	«Знакомство со Страной робототехники» 
	внедрение  модуля  LEGO, робототехника.
	Декабрь 

	4
	Реализация сценарных образовательных проектов НОД с воспитанниками. 
	внедрение  STEM-образования в ООД группы.

	Круглый год ежедневно

	5
	РобоФест между воспитанниками старших групп


	популяризации инженерных специальностей среди дошкольников, вовлечение их в активную проектную

и технологическую деятельность.
	Январь 

	6
	участие воспитанников в фестивале робототехники «Мой первый робот»


	развитие личности дошкольника: развитие навыков конструирования; развитие логического мышления; мотивация к изучению наук естественно-научного цикла: окружающего мира, информатики (программирование и автоматизированные системы управления), математики.
	Февраль- март


	7
	Программирование по схеме 


	Учить составлять алгоритм по схеме при помощи стрелок, а затем в уме; дать элементарные представления о ноутбуке
	Март 

	8
	Создание и презентация макета  «Радуга над нашим городом»


	Развитие детского творчества, воображения, мелкой моторики, ориентации в пространстве, закрепление цветов, закреплять умение работать с конструктором, работать по схеме
	 Апрель 

	9
	Проект - макет  «Город моей мечты»
	Создать с детьми «Город будущего», развивать фантазию и способность детей к конструированию и моделированию.
	 Май 

	10
	Проект «Инженерная книга»- Роботы- помощники
	Создать условия для развития конструкторских творческих способностей и овладение ребенком  моделирующими видами деятельности через конструирование различных моделей.
	Июнь 


Работа с родителями:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Папка-передвижка «LEGO» (образовательный модуль LEGO-конструирование).
	знакомство родителей с  образовательным модулем  модуль LEGO-конструирование.
	Сентябрь 

	2
	Фотовыставка «Я и  LEGO».
	вызвать интерес родителей к  STEM-образованию.
	Октябрь 

	3
	Консультация «Как влияет LEGO на развитие детей» 
	познакомить с пользой  LEGO конструирования для развития детей.
	Ноябрь 

	4
	Консультация «LEGO-нужная игра!»

	познакомить с пользой  LEGO конструирования для развития детей.
	Декабрь 

	5
	Консультация «LEGO-конструирование в детском саду и дома»
	учить родителей пользоваться  LEGO-конструктором.


	Январь 


	6
	Мастер-классы: 

- «Экскурс в мир ЛЕГО». 

- «Робототехника как способ формирования познавательности активности дошкольника». 

- «Робототехника в дошкольном возрасте – игра или первый шаг к выбору профессии?»
	привлечение внимания родителей  STEM-образованию (модуль ЛЕГО, робототехника).

	Февраль- март 

	7
	День открытых дверей. 


	Ознакомление родителей с деятельностью проекта «STEM-образование» (модуль «LEGO»)
	Май 


Распространение опыта:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Презентации на основе материалов по данному проекту на педсовете ДОУ.
	Анализ результатов работы по внедрению технологии в организацию образовательной деятельности.
	Октябрь 

	2
	Участие в общем родительском собрании в формате публичного доклада заведующего за «Презентация видеоролика группы «Мы маленькие инженеры!»
	Распространение опыта по работе над проектом.
	Декабрь 

	3
	Размещение информации о ходе работы на сайте детского сада
	Распространение наработанного опыта по Steam- технологиям.
	Круглый год

	4
	Публикация в сборнике «Край родной навек любимый» со статьей о STEAM-технологиях, применяемых в ДОУ
	Распространение наработанного опыта по Steam- технологиям.
	Январь - март

	5
	Мастер – класс для родителей и педагогов
	Распространение накопленного опыта
	Май 


Содержание мероприятий на  учебный год подготовительной к школе группы
Работа с детьми:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Презентация «Мультистудия» (образовательный модуль мультистудия «Я творю мир»). 
	знакомство родителей с  образовательным модулем  мультистудия «Я творю мир».
	Сентябрь 

	2
	Видеоролик, созданный детьми «Мой первый мульфильм»
	вызвать интерес родителей к  STEM-образованию.


	Октябрь 

	3
	Модули. «Математическое развитие», «Дидактическая система Фрёбеля», «LEGO», «Экспериментирование с живой и неживой природой»,

« LEGO. Робототехника», ««Мультистудия «Я творю мир»
	Использование пособий по  STEM-образованию в режимных моментах, внедрение  STEM-образования в ООД группы.

	Октябрь 

	4
	«Страна мультфильмов» (проект по созданию мультфильмов своими руками)
	внедрение образовательного модуля «Мультистудия «Я творю мир»».
	Ноябрь 

	5
	Мастер-классы: 

-«Развитие конструктивно-технических способностей дошкольника через художественное творчество» 

- «Исследуем, играя»

- «Первые шаги к успеху»
	привлечение внимания родителей  STEM-образованию (модуль Мультистудия, робототехника).

	Январь- март 

	6
	Проект -мультфильм «Разноцветная семейка»


	Способствовать освоению мультимедийных технологий в продуктивной деятельности посредством программы HUEAnimationмультстудия «Я творю мир»
	Февраль



	7
	Турнир –соревнование   с использованием  робота «Bee-Bot»
	Способствовать развитию алгоритмического мышления  и навыков программирования
	Март 


Работа с родителями:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Родительское собрание. «STEАM образование в ДОУ» 
 
	Привлечь  внимание семей и воспитанников группы к малой родине – родному городу. Учить беречь его, любить и ценить
	Сентябрь 

	2
	Памятка для родителей «STEАM-образование:  игры для развития инженерного мышления у ребенка»
	Проконсультировать родителей о необходимости готовить ребенка к обучению в школе. 
	Сентябрь 

	3
	Консультация «Освоение ИКТ в дошкольном возрасте. Плюсы и минусы».
	познакомить родителей с возможностью использования ИКТ в процессе обучения


	Октябрь 

	4
	Консультация «Математические игры по дороге домой».
	учить родителей играм, направленным на развитие памяти, внимания, мышления, восприятия, воображения, речи ребенка.
	Ноябрь 

	5
	Анкетирование "Исследовательская активность вашего ребенка в семье".
	изучить мотивацию и особенности детского экспериментирования в семье.


	Ноябрь 

	6
	Консультация "Организация детского экспериментирования в домашних условиях".

 
	помогать родителям развивать мышление, логику, творчество ребёнка, учить способам позволяющим показать связи между живым и неживым в природе. 
	Январь 


	7
	Консультация «Как влияет LEGO на развитие детей»
	познакомить с пользой LEGO конструирования для развития детей.
	Февраль 

	8
	Консультация «Мультистудия «Я творю мир»»
	знакомство родителей с  образовательным модулем «Мультистудия «Я творю мир».
	Март 

	9
	Родительское собрание «STEAM  технология как развитие интеллектуальных способностей и вовлечение в научно-техническое творчество дошкольников»
	привлечение внимания родителей  STEM-образованию
	Март 

	10
	Мастер- классы с участием родителей
	привлечение внимания родителей  STEM-образованию (модуль Мультистудия, робототехника).
	Январь- март 

	11
	День открытых дверей. 


	Ознакомление родителей с деятельностью проекта «STEM-образование» (модуль «Мультистудия»)
	Май 

	12
	Анкетирование «Steam-технологии: за или против?»
	Анализ мониторинга удовлетворенности родителей


	Май 


Распространение опыта:

	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1
	Участие в конкурсе «Пятьдесят лучших инновационных идей для Республики Татарстан»
	Принять участие в инновационной научно-исследовательской деятельности 
	Октябрь 

	2
	Участие в Региональных отборочных этапах Всероссийских  соревнований для дошкольников «ИКаРенок».
	популяризация научно-технического творчества и повышение престижа инженерных профессий у дошкольников, распространение опыта
	Октябрь 

	3
	Консультация для педагогов «Использование STEАM образования в ДОУ»
	Внедрение элементов STEАM-технологии в работу с дошкольниками. 
	Ноябрь 

	4
	Педсовет «Развитие познавательного интереса, интеллектуально-творческого потенциала каждого ребенка через STEM – образование в формате ФГОС». 
	Внедрение элементов STEM-технологии в работу с дошкольниками. 


	Февраль 

	5
	Презентации на основе материалов по данному проекту на педсовете ДОУ.
	Анализ результатов работы по внедрению технологии в организацию образовательной деятельности.
	Апрель 

	6
	Участие в ГМО, ПТГ, профессиональных конкурсах, публикации в сборниках статей
	Распространение наработанного опыта по Steam- технологиям.
	Круглый год


Заключение

Содержание парциальной модульной программы  «STEAM-образование для дошкольников» соответствует современным требованиям к реализации дошкольного образования, позволяет вариативно выбирать модель реализации, востребована родителями воспитанников, обеспечивает простор для педагогов в решении актуальных педагогических задач; позволяет повысить качество образования в детском саду.
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Приложения

Приложение 1.

Консультация для родителей
«Как LEGO - конструирование влияет на ребёнка»
Современное дошкольное образование предполагает интегративный подход к  воспитанию и образованию дошкольников, основанный на взаимодействии методов и приемов воспитания и обучения в синтезе различных видов детской деятельности. Принцип интеграции реализуется во всех видах детской деятельности, в том числе охватывает конструктивную деятельность с использованием конструктора LEGO.

Человек, который способен конструктивно мыслить, быстро решать логические задачи, наиболее приспособлен к жизни, так как быстро находит выход из затруднительных ситуаций, принимает рациональное решение.

        Влияние  конструктивной деятельности на  развитие  детей изучал А.Р. Лурия. Им был сделан вывод о том, «что упражнения в  конструировании  оказывают  влияние  на  развитие  ребёнка, радикально изменяя характер интеллектуальной деятельности». 

    Конструирование  – «продуктивный вид деятельности  дошкольника, предполагающий создание конструкций по образцу, по условиям и по собственному замыслу». 
       Конструктивная деятельность занимает значимое место в дошкольном воспитании и является сложным познавательным процессом, в результате которого происходит  интеллектуальное   развитие  детей: ребенок овладевает практическими знаниями, учится выделять существенные признаки, устанавливать отношения и связи между деталями и предметами. 
        LEGO в переводе с датского языка означает «умная игра». LEGO - конструирование один из наиболее любимых детьми вид  деятельности. LEGO – это всегда новая идея, путешествие, открытие! 

Занятия по LEGO - конструированию способствуют: 

· развитию мелкую моторику рук;

· формированию образного, пространственного мышления;

· получению математических знаний о счете, форме, пропорции, симметрии;

· расширению представлений об окружающем мире - об архитектуре, транспорте, ландшафте;

· развитию внимания, способность сосредоточиться, память, мышление;

· развитие познавательной, художественно-эстетической способностей;

· умению   воображать, фантазировать, творчески мыслить;

· овладению умением мысленно разделить предмет на составные части и собрать из частей целое;

· умению общаться друг с другом, устраивать совместные игры, уважать свой и чужой труд.

         LEGO служат прекрасной средой для режиссерских игр детей. Замечательно и то, что в обновлении этих игровых пространств, а значит и в создании новых сюжетов, участвуют сами дети. Сюжеты успешно переносятся в сюжетно – ролевые игры, сюжетосложение, где дети пользуются не только «LEGO», но и другими    предметами–заменителями. 
        Старшая, подготовительная к школе группа - это этап в работе по развитию конструктивной деятельности. Занятия носят более сложный характер в них включали элементы экспериментирования, дети становятся  в условия свободного выбора стратегии работы, проверки способа решения творческой задачи и его исправления. 

В результате   у детей  формируются:

· моторные навыки,

· навыки конструирования,

· умения выбирать оптимальные пути  решения творческих заданий,

· успешно функционировать в социуме. 

        Немаловажна роль родителей в развитии одарённости дошкольников. LEGO - конструирование оказывает большое влияние на развитие способностей детей и помогает выявлять их таланты.

        Использование LEGO - конструирования на практике  обеспечивает   формирование образного и пространственного воображения.
Приложение 2.
Консультация для воспитателей Steam-образование – наиболее перспективная технология в ДОУ

«Согласно последним исследованиям, к возрасту трех лет развитие клеток головного мозга уже завершено на 70-80 %.

Способность впитывать информацию гораздо выше у детского мозга, чем у взрослого… Нас должно беспокоить не то,

что мы даем ребенку слишком много информации, а то, что ее скорее слишком мало, чтобы полноценно развивать его…

Многие навыки невозможно приобрести, если их не усвоил в детстве».

МАСАРУ Ибука, японский ученый, инженер, президент компании Sony,

Директор Ассоциации раннего развития.

На планете Земля живет 7 миллиардов людей. Каждый человек придумывает что-то новое. И получается, что число изобретений человека растет. К примеру, сначала в Египте изобрели папирус – старинный материал, похожий на бумагу. Потом появился компьютер, который позволил выполнять разные операции с информацией.

РОБОТ - это одно из последних и самых невероятных изобретений. Существуют бытовые роботы, роботы-игрушки, военные роботы, роботы-учителя. Они используются в медицине, в строительстве,  в науке.  Люди продолжают создавать новые технологии каждый день. Следующим шагом в развитии человечества являются космические корабли, которые позволят нам исследовать весь космос.

Чтобы совершить научное открытие, ученые при исследовании используют экспериментальный способ, то есть, проводят опыты и эксперименты. В 1894 году была создана РАКЕТА «Катюша», улучшенная русским изобретателем Николаем Тихомировым версия космической МАШИНЫ. Ракеты помогают нам расширять знания об астрономии, науке о космосе. Поэтому, каждое изобретение играет важную роль в жизни человека. Сейчас ученные ломают голову над такими космическими кораблями, которые смогли бы, в случае опасности и угрозы разрушения планеты Земля, перевезти нас на новую планету, в новый дом. Но самое главное, что с каждой новой разработанной и опробованной техникой в список задач, важных для всего человечества, становиться чуть меньше.

В рамках реализации поручения Президента РФ В.В. Путина по увеличению к 2020 количества детей, обучающихся по дополнительным образовательным программам, в рамках исполнения поручения Президента РФ в послании к Федеральному Собранию 2018 г. (о профориентации, в том числе ранней), а также выполнения рекомендаций Российской академии образования о создании образовательной экосистемы к 2024 г. (расширение сети кванториумов, кастомизация, автоматизация и роботизация, формирование когнитивной гибкости субъекта и т.д.) создана новая оригинальная концепция конструирования искусственной обучающей среды – учебно-методическое пособие для учащихся дошкольных образовательных учреждений по направлению Babyskills «Детская универсальная STEAM-лаборотория. Она включает в себя основы программирования, робототехники, математики и теории вероятности, картографии, астрономии, инженерии (в том числе космической), защиты информации, физики, химии, биологии, культурологии.

Проект построен на основе современного интегрированного подхода STEAM-образования (S – science – естественные науки, T – technology – технология, E – engineering – инженерное искусство, A – art – искусство, творчество, M – mathematics (математика) с акцентом на совместную исследовательскую деятельность, геймифицированные технологии.

Детская универсальная STEAM-лаборатория опирается на исследования раннего развития мозга, проведенные за последние десятилетия в области нейробиологии и поведенческих исследований, утверждающие, что инвестиции в раннее развитие – основа для процветающего и устойчивого общества.

Программы проекта нацелены на максимальное использование уникального возрастного потенциала дошкольников, направляя его на развитие определенных компетенций и подготовку будущей интеллектуальной элиты: ученых, инженеров, картографов, программистов, шифровальщиков, логистов, аналитиков и др.  Данный проект вызван помочь учиться жить в постоянно меняющихся условиях: овладевать появляющимися профессиями, справляться с социальными вызовами, использовать технологии, которые предстоит изобрести.

Пособие включает в себя:

· Учебно-методические материалы.

· Комплекс игровых и учебных приложений.

· Программируемого робота и USB-флеш-накопитель (презентации и т.п.)

Полный курс пособия состоит из более чем 100 занятий по пяти программам:

· Основы чтения (интегрированная программа): распознавание слов и букв алфавита с целью развития фотографической памяти, навыков кодирования и шифрования и облегчения дальнейшего изучения азбуки.

· Основы программирования: изучение пошагового программирования через сюжетно-ролевые игры с роботом, проектную деятельность.

· Основы математики и теории вероятности: изучение базовых понятий геометрии, алгебры, знакомство с комбинаторикой и понятиями теории вероятности через игры с роботом и творческо-исследовательские проекты.

· Основы картографии и астрономии: изучение понятий и базовых принципов картографии, знакомство с астрономией через сюжетно-ролевые игры, творческие и STEAM-проекты.

· Основы криптографии: изучение базовых понятий кодирования и шифрования через игры и STEAM-проекты.

Программы построены по принципу «от простого к сложному» с рекомбинацией видов деятельности.
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У всех программ есть 3 главных стратегических направления:

· Построение на основе математической логики.

· Реализация серии междисциплинарных проектов.

· Сюжетно-ролевые формы изучения материала.

Весь материал в целом охватывает большинство сфер жизнедеятельности современного человека и основные перспективные направления. Есть главный герой всего пособия, вокруг которого сформированы сюжетные линии программ и которому делегированы функции обучения – космический робот Микибот. Все это позволяет максимально задействовать возможности детей и за один учебный год сформировать у них мощную базу для дальнейшего развития по широкому спектру направлений.

На занятиях в рамках пособия многое отдается на выбор детей, на их самостоятельность решения. Например, в разделе «Основы программирования» перед ребятами стоит цель накормить Микибота для этого необходимо добыть сырную гайку, который спрятан в лабиринте. Дошкольники самостоятельно делают лабиринт из сборного синего поля с препятствиями, самостоятельно выстраивают препятствия и самостоятельно прячут сырную гайку. После того, как весь лабиринт готов к использованию, ребята приступают к его прохождению. Для того, чтобы успешно пройти все дистанции, необходимо правильно запрограммировать Микибота:

· установить робота в выбранной точке;

· изучить варианты движения робота к сыру;

· продумать все шаги Микибота от места, где он стоит, до сыра;

· составить последовательность движений робота, чтобы он достал сыр, на карточках-стрелках;

· проверить, что память робота очищена – нажать желтую круглую кнопку;

· запрограммировать робота согласно составленной последовательности;

· запустить робота – нажать зеленую круглую кнопку;

· внести изменения в последовательность действий (при необходимости).

Все занятия максимально интерактивны, содержат большое количество уникальных образовательных игр, междисциплинарных и творческих проектов, максимально вовлекая детей в процесс познания.

STEАM-образование – это инновационная образовательная программа, которая позволяет на профессиональном уровне подготовить детей с самого раннего возраста к технически развитому современному миру: научиться быстро ориентироваться в огромном потоке информации и эффективно реализовывать полученные знания на практике.

На занятиях можно использовать не только технологию программированного обучения, но и геймофицированные технологии, так же приучать детей к социальной адаптации в обществе. Например, в разделе «Основы математики и теории вероятности» мы в виде игры знакомим детей с понятиями: выбор, голосование и формируем основы демократических подходов. Задача ребят выбрать из нескольких предложенных игрушек одну, для знакомства с Микиботом, а выбрать нам поможет голосование.

Подготовка голосования
Воспитатель с детьми выбирает 10 игрушек, относительно которых будет проводится голосование. Игрушки ставят в ряд на стол перед детьми. Это будет стол для голосования. Перед каждой игрушкой оставляется небольшое пространство для «голосов» - сигнальные карточки.

Воспитатель раздает каждому ребенку по 1 сигнальной карточке и объясняет, что это их «голос», который они будут отдавать за одну из выбранных кукол.

Воспитатель объясняет правила голосования: каждый ребенок по очереди подходит к столу с игрушками (стол голосования) и кладет свою сигнальную карточку перед игрушкой, которую выбирает (отдает свой голос).

Проведение голосования
Воспитатель проводит голосование: приглашает детей по одному к столу с выбранными игрушками, и каждый ребенок оставляет свою карточку перед любой игрушкой.

По окончании голосования воспитатель объявляет, что голосование закончено, подсчитывает голоса каждой куклы и записывает их на листе бумаги.

Объявление результатов голосования
Воспитатель объявляет результаты голосования: называет игрушку и количество голосов, которые она собрала.

Объявление победителя голосования
Воспитатель с детьми определяет, какая игрушка набрала больше всего голосов и объявляет ее победителем.

Самое главное никогда не ограничивать полет фантазии детей: даже, когда они будут придумывать летающие города или создавать собственные планеты. Конечно, мы знаем, какое решение можно найти для многих задач, но ребята все равно предложат еще пару нестандартных вариантов. Пусть эти идеи могут показаться нам фантастическими, но вполне возможно в будущем их идеи будут самыми конструктивными. Например, в разделе «Основы картографии и астрономии» у детей будет возможность создать проект «Летающий робот».

Цель проекта: реализация творческой деятельности детей.

Порядок выполнения:

· Создать из детей пары для работы.
· Заранее распечатать и вырезать макеты роботов для каждой пары детей.
· Дети разрисовывают макет робота по своему желанию.
· Дети продевают нитки в соломинки: по 2 на 1 робота.
· С обратной стороны воспитатель скотчем прикрепляет по 2 кусочка соломинки параллельно высоте робота [3].
Действия робота. Дети становятся парами друг напротив друга и по очереди разводят нити в разные стороны. Робот движется в сторону того, кто не разводит нитки.

«Главное – не переставать задавать вопросы» так говорил Альберт Эйнштейн. Во время занятий нужно постоянно обращаться к вопросам, например, «почему», «а как вы думаете», «какое ваше мнение», «почему так получилось» и т.д. Эти вопросы помогут ребятам развить логическое мышление, будет повышать самооценку детей и уверенность в своих силах.
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