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 В последнее время в результате огромного количества перемен в жизни общества проблема формирования читательской грамотности стоит наиболее остро. Понятие «грамотный читатель» условно для детского сада, так как ребенок читать сам не умеет и является пассивным слушателем. В связи с этим перед воспитателем стоит важная задача – донести до детей содержание книги, раскрыть авторский замысел, заразить эмоциональным отношением к прочитанному. 
Следующий этап формирования читательской грамотности – это когда ребенок начинает сам проявлять интерес к книге, постоянно просит взрослых читать ему, легко усваивает буквы, начинает читать сам. Выпускник детского сада должен иметь богатый литературный багаж, у него должны быть воспитаны устойчивый интерес и бережное отношение к книге.

Для формирования читательской грамотности в своей группе я использую следующие игры:

· дидактическая игра-лото  «Из какой сказки герой?»;

· дидактическая игра-лото  «Детские писатели и их сказки»;
· игра «Буквенный домик».

Дидактическая игра -лото  «Из какой сказки герой?».
Цель: обобщить знания детей о сказках.

Задачи: закреплять знания персонажей знакомых сказок, последовательности событий в них; развивать умение узнавать знакомые персонажи, события на знакомых картинках; воспитывать интерес к чтению книг.
Описание игры: игра состоит из 6 игровых полей и маленьких карточек по 5 штук для каждой сказки. 
Игровое действие.

Вариант 1. Ведущий раздает  детям игровые поля или дети самостоятельно выбирают.  Каждый игрок называет сказку, которая изображена на его поле. Маленькие карточки остаются у ведущего, он берет любую карточку из них и показывает играющим. Участники игры должны самостоятельно определить название сказки, рассказать эпизод сказки, изображенный на карточке. Если игрок назвал все правильно, то он забирает карточку себе и закрывает ею пустое место.
Вариант 2. Начало игры такое же как и в первом варианте,  участникам предлагается заполнить все поле, а потом разложить карточки в определенной последовательности по ходу изложения сказки. 
Дидактическая игра-лото «Детские писатели и их сказки».
Цель:  Расширять и систематизировать знания детей о детских писателях и их произведениях.

Задачи:  обогащать словарный запас; развивать умение узнавать портрет автора среди множества других и правильно подбирать его произведения; воспитывать интерес и любовь к художественной литературе.
Описание игры. Игра состоит из: 
· 8 больших игровых карт. Каждая карта состоит из 3 полей, в первом поле изображён детский писатель, 2 поля пустых с пометкой в левом углу (зелёный  прямоугольник - книга писателя, синий круг - изображение иллюстрации к данной книге).
· 10 карточек с изображением книг детских писателей
· 10карточек с изображением иллюстраций к книгам детских писателей
Игровое действие.

Ведущий раздаёт игрокам игровые карты (по одной или несколько штук), либо игроки выбирают карты себе самостоятельно. Каждый игрок называет писателя, который изображён на его карте. Маленькие карточки разделены на две стопки (в одной стопке карточки с изображением книг детских писателей, во второй – с изображением иллюстраций к книгам детских писателей). 

Ведущий берет любую карточку из стопки с изображением книги и показывает играющим. Участники игры должны самостоятельно определить название книги, и кто её написал, если писатель данной книги, изображён на его карте, озвучить своё предположение. Если игрок назвал всё правильно, то он забирает карточку себе и закрывает ей пустое поле.

Когда карточки в первой стопке закончатся, ведущий переходит к стопке карточек с изображением иллюстраций к книгам детских писателей. Для облегчения задания дети могут ориентироваться на условные обозначения, которые изображены в левом углу на больших картах и на маленьких карточках. Выигрывает тот, кто первым заполнит пустые поля в своей карте.

Игра предполагает следующие варианты:
1. Игроки могут в игре объединяться в группы по картам с одинаковыми писателями и играть командами.

2. В данную игру может играть один ребёнок. Тогда он сам выбирает из стопки карточек подходящие и заполняет пустые поля на картах.

3. «Исправь ошибку». Ведущий раскладывает  заведомо неправильно маленькие карточки  на большие карты, задача ребенка – исправить ошибку и объяснить своё решение. 
Дидактическая игра «Звуковой домик».
Цель: развивать фонематический слух: учить различать на слух звуки и находить карточки с заданным звуком.
Задачи: закреплять правильное произношение гласных и согласных звуков, умение определять место звука в слове, дать детям первоначальное представление о графическом написании букв алфавита; развивать артикуляционный аппарат; воспитывать культуру общения. 

Участники игры: 2 ребёнка. Вариант первый. Ведущий раздаёт игрокам игровые карты (домики), кладёт в верхнее окошко карточку с изображением буквы, озвучивает её, раскладывает предметные картинки. Задача участников игры – выбрать из множества предметных картинок, те картинки, которые соответствуют заданной букве.  
Вариант второй. Ведущий раскладывает предметные картинки изображением вниз. 

Задача участников игры - вытянуть 5 картинок и составить по ним небольшой связный рассказ. 

Вариант третий (для старшего возраста). Ведущий «загадывает» слово с помощью картинок, а дети по первым звукам предметных картинок угадывают зашифрованное слово. Дети, которые умеют читать, могут графически с помощью букв выложить слово. 

	Дидактическая игра-лото  «Из какой сказки герой?»
Цель: обобщить знания детей о сказках.

Задачи: закреплять знания персонажей знакомых сказок, последовательности событий в них; развивать умение узнавать знакомые персонажи, события на знакомых картинках; воспитывать интерес к чтению книг.
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Цель:  Расширять и систематизировать знания детей о детских писателях и их произведениях.

Задачи:  обогащать словарный запас; развивать умение узнавать портрет автора среди множества других и правильно подбирать его произведения; воспитывать интерес и любовь к художественной литературе.
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