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Аннотация

   Статья адресована учителям немецкого языка и описывает методику применения игровой технологии при обучении немецкому языку как второму иностранному в 5-ом классе. Приводятся образцы игр для практического использования их на уроках немецкого языках при изучении тем «Семья» и «Животные». 
I. Введение
       Игровые технологии занимают важное место в образовательном процессе. Ценность игры в том, что она учитывает психологическую природу ребенка и отвечает его интересам. Применение на уроках иностранного языка игровых технологий повышает у учащихся интерес к изучаемому предмету, то есть помогает положительно мотивировать ученика на изучение иностранного языка. А мотивация в свою очередь определяет значимость того, что познается и усваивается учениками, их отношение к учебной деятельности, ее результатам. Особенность иностранного языка как предмета заключается в том, что учебная деятельность подразумевает иноязычную речевую деятельность, то есть деятельность общения, в  процессе которой формируются не только знания, но и речевые умения. Привлечение игры как приёма обучения есть действенный инструмент управления учебной деятельностью, активизирующей мыслительную деятельность, позволяющей сделать учебный процесс интересным. Игровые формы работы ведут к повышению творческого потенциала учащихся.  Ценность игры в том, что она осуществляется не под давлением. Игра – это проявление желания действовать. Она открывает новые возможности в сфере интеллекта, познавательной деятельности, творчества, активности.
II. Основная часть

1. Роль игры в развитии личности ребёнка.
    1.     Игра - самостоятельный вид развивающей деятельности детей.

    2.     Игра – свободная форма деятельности детей, которая создает широкий простор для личного творчества, самовыражения, самопознания.

   3.     Игра – равноправная деятельность школьников.

   4.     Игра – практика развития.

   5.     Игра – свобода самораскрытия.

   6.    Игра – главная сфера общения детей, в которой решаются проблемы межличностных отношений.

    Таким образом, игра является мощным стимулом для детей в овладении иностранным языком.

    Игровые формы работы на уроках иностранного языка могут нести на себе ряд функций:

1.  Обучающая функция – развитие памяти, внимания, восприятия.

2.  Развлекательная функция – создание благоприятной атмосферы урока.

3.  Релаксационная функция – снятие эмоционального напряжения, возникающего в результате интенсивного обучения на уроке.

4.  Развивающая функция – развитие личностных качеств.

5.  Коммуникативная функция – сплочение коллектива, установление эмоциональных контактов и вербального общения.

     Последняя функция в наибольшей степени отвечает принципам урока иностранного языка, а именно его коммуникативной направленности.

    Эффективность использования игры на уроке очевидна, но только если учитель при планировании включения игры в урок учитывает следующие требования:

1.  Игра должна быть направлена на решение определенных учебных задач.
2.  Игра должна быть контролируема и управляема.

                3.    Игра должна снимать эмоциональное напряжение и стимулировать активность.

4.   На первом месте в игре должен быть игровой момент, а учебный эффект на втором.

5.   Игра не может считаться эффективной формой,  если она не интересна детям.

     Дидактическая игра может являться не только формой обучения, но и средством, потому что она представляет собой источник получения знаний и формирования умений. Она позволяет пробуждать и поддерживать познавательные интересы учащихся, разнообразить наглядность материала, сделав его более доступным, а также активизировать самостоятельную работу.

   Классификации игр в современной дидактике различны. Многие методисты и ученые делят игры на языковые (отработка лексики и грамматики) и коммуникативные (ролевые). Некоторые педагоги подразделяют игры на грамматические, орфографические, лексические, фонетические (т.е. способствующие формированию языковых навыков) и  творческие игры, способствующие дальнейшему развитию речевых умений.
2.  Из опыта работы: игры  на уроках немецкого языка в 5 классе при изучении тем «Семья» и «Животные» по учебнику М. М. Аверина «Горизонты».
Der Schneeklumpen
(Снежный ком)

Цель игры: повторение лексики по теме, развитие внимания и памяти.

Ход игры: Учитель или ведущий называет одно слово по теме и передаёт эстафету одному из участников игры, тот повторяет первое слово и добавляет своё. Третий участник называет два слова и добавляет своё и т.д. Кто ошибается, выбывает из игры. Побеждает самый внимательный, хорошо знающий лексику по теме.

1 die Familie
2 die Familie, der Vater
3 die Familie, der Vater, die Mutter

4 die Familie, der Vater, die Mutter, die Geschwister

5 die Familie, der Vater, die Mutter, die Geschwister, der Sohn usw.
Wir bauen ein Haus

(Строим  дом)

Цель игры:  обучение монологической речи.

Ход игры: Ученик выходит к доске, берёт мел и рисует дом. Называет предложение и рисует первую линию. Говорит второе предложение из своего монолога и рисует вторую линию и т. д. Обычно в 5 классе монолог состоит из 7-8 предложений. Если отвечают несколько учеников, то по нарисованному дому можно сравнить ответы учащихся, кто сказал больше предложений по теме.
Wer hat das beste Spielzeug?

(У кого игрушка лучше?)

Цель игры: отработать употребление притяжательных местоимений, повторить употребление модального глагола „können“, совершенствовать навыки говорения.

Ход игры: Выходит ученик с игрушкой (можно заменить игрушки картинками) и говорит о своей игрушке два предложения. Другие ученики из группы задают ему вопросы, на которые он должен ответить. Побеждает, кто ответит без ошибок на все вопросы.

1. Das ist mein Bär. Er ist braun.

Wie ist dein Bär?

1. Mein Bär ist stark.

Ist dein Bär gross?

1. Ja, mein Bär ist gross.

Was kann er machen?

1. Er kann springen und tanzen.

   Чтобы вовлечь в игру всех учеников, на доске можно написать образцы вопросов с вопросительным словом и без вопросительного слова.

Класс можно разделить на 2 команды. Одна команда рассказывает про любимых животных, другая задаёт вопросы. За правильный ответ команда получает 1 очко, а за ошибку при ответе 1 очко вычитается. Выигрывает та команда, которая наберёт больше очков.
Stelle das Wort zusammen!

(Составь слово!)

Цель игры: повторение лексики, обучение орфографии.

Ход игры: Класс делится на 2 команды. Доска делится на 2 части. На доске 2 столбика слов, в которых буквы перепутаны местами. Учащимся нужно составить слово и написать его с артиклем. Можно усложнить игру – составить с этим словом предложение. За каждое правильное слово 1 очко, а за слово и предложение 2 очка. Побеждает команда, у которой больше очков.

äBr                                          laBl
uPepp                                      iTerg
aseH                                        aMsu
atKez                                       uHdn
fePdr                                        olWf
uKh                                          isBon
Правильные ответы 1-ой команды: der Bär, die Puppe, der Hase, die Katze, das Pferd, die Kuh

Правильные ответы 2-ой команды: der Ball, der Tiger, die Maus, der Hund, der Wolf, der Bison 

Эта игра способствует развитию памяти и внимания, а слова могут быть на любую изученную тему.
Finde das unnötige Wort!

(Найди лишнее слово!)

Цель игры: совершенствование навыков чтения, говорения и закрепление лексического материала по определённой теме. Побеждает самый внимательный и кто лучше знает изучаемую тему.
Ход игры: На доске написано несколько строчек слов. Ученики читают слова по строчкам и называют лишнее слово, объясняют по-русски, почему оно лишнее. Потом придумывают вопросительные предложения с лишним словом и повествовательные с оставшимися словами. За каждое предложение без ошибок 1 очко. Кто наберёт 5 очков, получает «5».
der Vater             die Oma             die Katze          der Bruder
die Geschwister   der Opa              die Tochter      die Lehrerin

der Fahrer            der Advokat       der Manager    die Eltern

die Cousine         die Schwester     der Sohn          die Tante
Finde das Spielzeug!
(Найди игрушку!)
Цель игры: повторить слова по теме «Животные» и закрепить предлоги: auf, unter, hinter, vor, über, neben, zwischen. 

Ход игры: Учитель предлагает поиграть с игрушками в прятки. Дети закрывают глаза. Учитель прячет игрушки. Учитель называет игрушку и задаёт вопрос: Wo ist der Hase?  (заяц между стулом и столом)
Der Hase ist unter dem Tisch.             Nein!
Der Hase ist hinter dem Stuhl.             Nein!
Der Hase ist in dem Tisch.                   Nein!
Der Hase ist zwischen dem Tisch und dem Stuhl.  Ja!  Richtig!
   Ученики по - немецки отвечают на вопрос. 5 баллов получает тот ученик, который отгадал, где игрушка, правильно употребив предлог и артикль существительного, то есть сказал предложение без ошибок. Можно работать командами. За правильный ответ 5 баллов. Побеждает команда, набравшая больше баллов. 
III. Заключение

     Применение игровых методов на начальном этапе обучения иностранному языку способствует активизации познавательной деятельности, развитию творческого потенциала обучающихся, развитию коммуникативных навыков, умения работы в парах и группах в реальной ситуации общения; развитию мышления, памяти, внимания, воображения; способствует быстрому и прочному усвоению изучаемого материала. Учитель, применяя игровые технологии, целенаправленно создаёт развивающее образовательное пространство,  условия для формирования УУД, поддерживает успех каждого ребёнка, что очень важно для формирования устойчивого учебно-познавательного интереса к иностранному языку.
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