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                                   Конспект 
Непосредственной образовательной деятельности по познавательному развитию 
В старшей группе
Тема: «В поисках сокровищ»

Цель: Развитие  психических процессов у детей.
Программное содержание:
Образовательные области:  Познавательное развитие, речевое развитие, социально – коммуникативное развитие, физическое.
Интеграция образовательных областей:
1. Познавательно – исследовательская: (решение проблемных ситуаций, моделирование, ТРИЗ, загадки – ребусы,  блоки «Дьенеша»).
2. Коммуникативная (ситуативный разговор, беседа – рассуждение, подводящий диалог).
3. Игровая ( речевая игра с употреблением слов – антонимов, «четвёртый лишний», игровые упражнения с использованием метода «фантазирования» , «метод соединений Маленьких человечков», «Хорошо - плохо»,  индивидуальные карточки с заданиями).
4. Физическая (мало – подвижная игра с мячом, спортивная игра на развитие координации движений и ФЭМП, физкультурная минутка ).

Задачи:
Образовательные:
1. Учить детей объёмному моделированию  используя блоки  Дьенеша,  опираясь на схемы знаков – символов.
2. Продолжать учить детей использовать в работе схемы – модели предлогов: («под», «между», «в», « к»,  «на»).
3. Развивать у детей умение осуществлять зрительно – мыслительный анализ способа расположения фигур на плоскости,  используя счётные палочки. 
4. Продолжать развивать у детей мышление (образное, логическое, диалектическое, пространственное).
5. Продолжать учить детей разгадывать ребусы.
6. Закреплять знания детей о цифрах, знание числового ряда, порядковый прямой и обратный счёт в приделах 10.
Развивающие:

1. Развивать у детей умение видеть закономерности и составлять ряд чередующихся фигур (предметов), видеть причинно – следственные связи, делать выводы.
2. Развивать находчивость и сообразительность, умение нестандартно видеть и решать логические задачи, рассуждать, доказывая правильное решение.
3. Развивать и обогащать речь детей.
4. Развивать у детей воображение, умению абстрагировать, используя метод «фантазирования» и «соединения маленьких человечков «ТРИЗ».
5. Продолжать развивать умение ориентироваться в пространстве и на плоскости с помощью схем – моделей.
Воспитательные:
1.  Воспитывать у детей любознательность, активность, целеустремлённость, интерес к основам математики. 
2. Продолжать приучать детей работать сообща, в парах, подгруппами, индивидуально, анализируя свою работу и своих сверстников.

Индивидуальная работа:
Помочь  ребёнку выбрать из набора блоков Дьенеша необходимые фигуры, используя карточку – подсказку.
Помочь ребёнку найти закономерность в узоре и дорисовать фигуру.  Помочь ребёнку расставить предметы по квадратам в соответствии с условиями задания.

Оборудование и материалы:
 Демонстрационный материал:меди проектор, звукозапись шума моря, звуки тропического острова, песня пиратов;
Резиновые мягкие модули – заменители (сидение в корабле), костюмы героев сценария (пиратов и Робин Гуда), сундук с книгами и шоколадными монетами, карточки с ребусами, «кочки» с с цифрами, карта сокровищ, мяч,  схемы – модели ТРИЗ «соединение маленьких человечков»,схемы – модели предлогов,  образец схемы «Логический мостик», картинки – задания для математической физ. минутки, игрушка черепашка, конверты с кодами и ключом, картонные цветы с различным количеством лепестков, микрофон
Раздаточный материал:(по количеству детей)банданы с пиратской символикой, браслеты (схемы – модели билетов), схемы – модели в работе с блоками Дьенеша, карточки «дощечки», фломастеры, наборы счётных палочек, наборы блоков Дьенеша.





















Ход непосредственно образовательной деятельности:

Организационный момент:
Под музыку к детям в группу с противоположных сторон входят пираты, некоторое время разглядывают друг друга, узнав,  здороваются.
Билл: - А ты помнишь, Джек про карту сокровищ?
Джек: - Я не просто помню, я даже знаю где её взять (достаёт её из своего сапога). Вот только беда, у меня только одна часть карты, остальные потерялись ещё на острове. А не отправиться ли нам с тобой на поиски клада? У меня и корабль есть, вон стоит в гавани.
Билл: - Да, я конечно согласен. Только без карты то сложно нам придётся. Эх, нам бы с тобой команду набрать из ловких да смышленых матросов.
Джек: - Да ты вон туда посмотри внимательно (показывает на детей), скорее объявляй – ка набор.
Мотивация:
Билл: - Внимание! Объявляется набор матросов в команду для совершения увлекательнейшего путешествия в поисках сокровищ. В команду смогут попасть лишь самые умные, внимательные и дружные ребята. Для этого вам нужно ответить на наши вопросы.
1. Игра: «Смекалочка»  (с мячом)
- Сколько якорей у двух кораблей?
- Сколько вёсел у матроса?
- Сколько тебе лет?
- Какое время года предшествует осени?
- Назови день недели за день до среды?
- Если дорога длиннее тропинки, что из них короче?
- Назови соседей числа четыре?
- Сколько носов у трёх поросят?
- Алёна и Катя живут на одном этаже. Вера живёт выше Алёны. А кто живёт ниже Катя или Вера?
- На берёзе пять огурцов, на осине в два раза больше. Сколько огурцов на осине?
- Название, какого весеннего месяца заканчивается на звук «Т»?
- Какого цвета волосы у колобка?
- Что общего между яблоком, мячом и колобком?
- Объясни значение выражения: «Человек с каменным лицом»?

Джек: - Молодцы ребята! За правильный ответ,  вы получаете бандану (завязываются на голове). 
А теперь слушай нашу команду: В одну шеренгу становись, по порядку номеров расчитайсь! Мы с вами одна команда и нам вместе предстоит совершить увлекательное путешествие на остров логики и отыскать клад. Предупреждаем вас, что остров необычный и на нём нам предстоит встретиться с разными трудностями. А помогут нам в этом наша смекалка и находчивость.

Работа со схемами - моделями:
Итак, команде занять свои места на нашем корабле, согласно своему билету – браслету(каждый ребёнок занимает место на мягких модулях по схеме – модели в соответствии с цветом, формой, размером и ориентиром).

Основная часть:
Работа с моделями предлогов:
Билл: - Взглянем на нашу часть карты. На ней указан путь нашего следования. Куда нам необходимо держать свой путь? (по схеме – модели предлогов дети отвечают, что на берег острова).
(Дети с пиратами сошли на берег)

Беседа – рассуждение:
Билл: - Ну, и что нам делать дальше? (с помощью версий детей приходим к выводу, что необходимо внимательно изучить остров).
Джек: - Правильно, а помогут нам познакомиться с островом наши уже знакомые нам друзья «Маленькие человечки».
1. Игра с использованиемТРИЗ метод  соединений «Маленьких человечков»
Билл: - Предлагаю разделиться на две команды. 
Первая команда – ваша задача найти и назвать на этом острове что? (команда читает свою схему – задание и даёт ответ). Правильно, что – то жидкое НА чём – то твёрдом? (лужа на асфальте,  роса на траве и т.д).
Вторая команда – ваша задача найти и назвать на этом острове что?(команда читает свою схему – задание и даёт ответ). Правильно, что – то твёрдое «В чём – то жидком? (корабль в море, листик в луже и т.д.)
- А теперь все вместе посмотрите на подсказку: часть нашей карты мы найдём где? (ПОД чем – то твёрдым). Дети находят вторую часть карты под камнем. На карте указан путь следования   «К»  скалам.


2. Работа в парах с блоками Дьенеша:
Джек: -   Для выполнения следующего задания  разделитесь на команды так, чтобы в них было  не больше одного мальчика и не меньше одной девочки(парами). Во время шторма у местных жителей о скалы разбились лодки и корабли. Помогите жителям построить новые. А помогут вам в этом схемы – подсказки. Каждая команда сначала должна выбрать по знакам – символам нужные строительные блоки, затем по схеме выложить свою постройку.
Джек:- Местные жители так нам благодарны за помощь. Они нам тоже помогли найти третью часть карты, вот она, спасибо.
(На карте указан путь следования к следующему заданию - (схема – модель предлога: перейти ЧЕРЕЗ мост).
3. Индивидуальная работа с карточками: «Логический мостик»
Билл: - Для того, чтобы пройти дальше, нам необходимо перейти через ручей по логическому мостику. Но мост разрушен, помогите его восстановить.
- Возьмите себе по одной дощечке, нарисуй на ней узоры так, чтобы в каждой строке и столбце был только один из них.
(Или: на своей дощечке в узоре найди закономерность , и дорисуй недостающую фигуру).
А теперь поменяйтесь со своим соседом дощечками, проверьте правильно ли выполнено задание? В случае ошибки – исправьте.
Коллективная работа:  «Выложи мостик»
Джек: - А теперь нам всем вместе нужно собрать мостик по дощечкам в определённом порядке, как показано на схеме. (Каждая доска имеет свою длину, ширину и цвет).
Во время работы дети замечают, что одной дощечки не хватает. Они её быстро находят.  На обратной  стороне доски обнаруживают подсказку с указанием пути следования к следующему заданию (схема – модель предлога МЕЖДУ двух пальм)
4. Речевая игра: «Узнай героя по описанию»                                (употребление слов – антонимов)

Билл: - В этом  тропическом лесу живёт наш старый  знакомый, а как его зовут, мы забыли. Помним только то, что он:
- Не старый, а …(молодой)                          - Не трусливый, а … (храбрый)
- Не большой, а … (маленький) - Не жадный, а … (щедрый)
- Не толстый, а … (худой)	                           - Не грустны, а… (весёлый)	
- Не бледный, а … (румяный)
- Не плохой, а … (хороший)
- Не злой, а … (добрый)

Билл: - А вы ребята, догадались,  о ком это мы говорим? Как его зовут? Кто такой Робин Гуд? (к детям выходит герой)
5. Физкультурная минутка: «Полминутки на шутку»
Робин Гуд: - ЯРобин Гуд  - весельчак.  Я всегда нахожу время для веселья и шуток.
А хотите, мы с вами поиграем в очень интересную и весёлую игру? Проводится физкультурная минутка:
1. Сколько ёлочек зелёных – столько выполним наклонов(шесть наклонов).
2.  Ногой топни столько раз, сколько удочек у нас(четыре)
3.  Сколько покажу кружков – столько выполни прыжков (пять прыжков)
4.  Сколько будет точек в круге – столько поднимите руки (восемь раз)
5.  Столько глазками моргни – сколько машинок впереди (два раза)
6.  Игра: «Пол - нос - потолок»

Робин Гуд: - А вы я вижу очень весёлые и  внимательные ребята, молодцы!

6. Игра с использованием  ТРИЗ метод фантазирования 
«Договори предложение»
(Дети усаживаются, образуя круг)
Робин Гуд:  - Я ребята не только весельчак,  но и фантазёр. А вы ребята любите фантазировать? Представьте себе, что на этом острове начали бы происходить удивительные события.
Например, если бы лужи умели петь, то, что тогда? 
Если бы деревья стали усатыми, то….
Если бы трава стала выше самых высоких деревьев, то…
Если бы мы захотели приготовить завтрак для великана, то…
Робин Гуд: - Какая у вас смышлёная команда, молодцы. Ну, а мне пора с вами прощаться. Дальше вам нужно держать свой путь к горам.  До свидания, ребята.

7. «Горы в тумане»:
Джек: - Где – то  здесь, в горах есть «дерево подсказок»  где спрятан клад, но я плохо вижу, кругом туман. Нужно сказать волшебные слова и туман рассеется. 
Задание: из цепочки слов найдите лишнее слово и запомните его:
- Один, два, день, три, четыре, пять. (Почему слово день лишнее?)
-Плюс, минус, пятница, равно? (Почему?)
- Весна, среда, четверг, пятница? (Почему?)
Джек: - А теперь дружно повторим лишние слова друг за другом (ДЕНЬ, ПЯТНИЦА, ВЕСНА)
- Что бы это могло значить? (вместе приходят к выводу, что в этих словах и спрятана подсказка: сокровища спрятаны весенним днём в пятницу).
Билл- Но,  а где, сокровища спрятаны? (Пират смотрит в подзорную трубу и предлагает детям идти дальше вперёд по болотным кочкам).

8.Упражнения на координацию движения:«Перейди болото»
Задание: Перейди болото по кочкам в том порядке, в котором идут цифры друг за другом.
9   Встреча с черепахой:  
«Разгадай ребусы»
Билл: - Вижу, вижу черепахи,
              Панцирь словно как папахи,
              Еле лапками гребут и задания несут:
Посмотрите внимательно на каждую картинку и разгадайте ребус.
(Подсолнух,  тигр, гроза, песок,утки)

«Индивидуальная работа со счётными палочками»:
Джек: - Перед вами счётные палочки: отсчитайте семь палочек и соберите из них два квадрата. Расположите их вертикально. Какая цифра у вас получилась?
- Уберите одну палочку так, чтобы получилась цифра. Какая у вас получилась цифра?
- А теперь уберите одну палочку так, чтобы у вас получилась цифра пять.
Проверьте правильно ли выполнено задание у вашего соседа? В случае ошибки – исправьте.
- Молодцы ребята! И мы получаем от черепашки последнюю часть от нашей карты. 

10. Работа над умением ориентироваться в пространстве и на плоскости с использованием графических схем – моделей:
Билл: - На карте указан путь к месту, где спрятан сундук с сокровищами. 
Внимательно смотрите на план – схему, выполняйте точно каждое задание по инструкции:  1. пять шагов вправо   2. Два шага прямо    3. Повернуть налево
3. Перепрыгнуть через бревно    5. Пройти змейкой до пещеры.
(В пещере дети находят сундук с сокровищами)


11. Беседа – рассуждение с использованием ТРИЗ:
Джек: - Ой, ребята, а сундук то заперт. Для чего нужен замок?(Чтобы  ничего не пропало, не пылились и хорошо сохранялись вещи – это хорошо). А иногда плохо, что есть замок, почему? (ключ может сломаться, заржаветь, потеряться и т.д.)
Проблемная ситуация:
Билл: - Как же нам его открыть?  (варианты  ответов детей)
- А я вот тоже знаю волшебные слова, повторяйте за мной: 
Сундучок, сундучок – приоткрой свой бочок!(сундук не открывается, все приходят к выводу, что необходимо искать ключ)
Игра: «Шифровальщики»
- Ключ от этого сундука лежит в одном из этих конвертов. Вам нужно расшифровать код. Для этого сосчитайте слева направо количество лепестков на каждом цветке. Затем сравните их с номерами на конвертах и найдите нужный конверт. (Правильный ответ: конверт Ж)
12.Сюрпризный момент:
(Сундук открывается,  в нём дети находят детские книги, шоколадные монеты – медали, бусы и ожерелья)
Джек: - Драгоценности мы поделим между собой. Монеты разделим между всеми пиратами нашей команды. А книги? Какие же это сокровища? Нам они ни к чему, мы же почти неграмотные.
Билл: - Да ты что! Книги – это самое настоящее сокровище. В них так много интересного можно прочитать. Мы их подарим нашим юным матросам. Вы проявили смекалку, находчивость, ловкость, вы были настоящей дружной командой, поэтому мы все вместе смогли отыскать клад.
 Нам пора возвращаться домой. (Дети вместе с пиратами садятся в корабль и уплывают домой). На берегу их встречает корреспондент, дети дают интервью).

13. Итог:
Игра с использование ТРИЗ « Технология  интервью»:
В роли корреспондента ребёнок, которого выбрали дети.  Корреспондент подходит к каждому из детей и задаёт вопросы:
- Ребята, где вам удалось побывать?
- С какой целью вы отправились на остров?
-Какие задания оказались для вас самыми тяжёлыми?
- Где вы допустили ошибку? Что помешало вам справиться с этим заданием?
-Какое из заданий вам показалось самым интересным?
- Что у вас лучше всего получилось?
- Что на ваш взгляд помогло вам в этом путешествии достигнуть поставленной цели?(смекалка, находчивость, внимательность, дружба и т.д.)
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