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Тема: «Интеллектуальная игра-викторина «Что? Где? Когда?»

Цель: Поддерживать у детей интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть в игры с математическим содержанием.
Задачи:
Обучающие:
Закрепить знание числового ряда, чисел (последующего и предыдущего). 
Совершенствовать умение решать арифметические задачи, записывать решение с помощью цифр и математических знаков;
Закрепить  знания состава числа на 6, 7 и 8.
Закрепить знания детей о геометрических фигурах;
Закрепить умение отгадывать математические загадки;
Закрепить умение решать примеры на сложение и вычитание.
Способствовать развитию  мыслительной деятельности при решении логической  задачи.
Развивающие:
Развивать смекалку, воображение, логическое мышление;
Развивать счётные навыки, способность производить действия в уме;
Способствовать формированию расширенного кругозора;
Воспитательные:
Доставить детям радость от проведения совместных развивающих, интеллектуальных игр; воспитывать умение работать в коллективе.
Предварительная работа:  Игра «Что слева, а что справа?», «Найди меня». (закрепление пространственных отношений). Игра «Придумай задачу», игровые упражнения «Найди ошибку и запиши правильно», логические задания «Дорисуй недостающую фигуру». Игры на внимание, отгадывание кроссвордов, просмотр интеллектуальной викторины « Что? Где? Когда? ».
Оборудование: Песочные часы, четырёх и пяти угольники на каждую подгруппу детей; карточки с зашифрованными названиями команд, две карточки с рисунками задач; карточки с звёздами в которые вписаны цифры; набор квадратов; карты с нарисованными треугольниками; простые карандаши, маркеры, призы, конверты с вопросами (на каждом конверте изображён тот, от кого вопрос), аудиозаписи с музыкой из игры «Что? Где? Когда?», чёрный ящик, скрипичный ключ — для музыкальной паузы, барабан со стрелкой, песочные часы. Игровое поле (круг, разделенный на 7 цветных секторов ), волчок со стрелкой .
Словарная работа: Знатоки, символы, скрипичный ключ, игровое поле, сектор,  волчок, чёрный ящик.





















Ход занятия:
[image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0124.JPG][image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0133.JPG]1.В музыкальном зале смоделирована ситуация: «Интеллектуальная игра-викторина « Что ? Где? Когда?».
[image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0119.JPG][image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0122.JPG]

Организационный момент:
Ведущий:
-Здравствуйте уважаемые гости! Мы находимся в интеллектуальном клубе «Что? Где? Когда?».
В сегодняшней нашей игре принимают участие: команды Знатоков (поприветствуем их).
Дети входят в группу под аплодисменты гостей, встают в круг вокруг воспитателя. 
-Вы веселые ребята? –спрашивает воспитатель,
Да, мы ребята дошколята! – отвечают дети,
В игру «Что? Где? Когда?» будете играть? –спрашивает воспитатель,
Да! Будем думать рассуждать,
Чтобы правильно сказать! – говорят дети,
Вы готовы победить? – спрашивает воспитатель,
Да! Будем мы умны, дружны,
[image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0135.JPG]И мы выиграть должны! – говорят дети,
Ведущий:
-Ребята, сегодня я предлагаю вам поиграть  в игру: «Что? Где? Когда?». Вы будете знатоками, я ведущая игры.
- Знаете ли вы какая птица является символом игры «Что? Где? Когда?». ( Сова)
- Как вы думаете, почему сова является символом игры « Что? Где ?Когда?». ( Ответы детей  )                                                                                                                                      И на нашей викторине присутствует  « Мудрая Сова».                                                          -Сегодня вы будете  соревноваться  между командами,  вопросы нам прислали сказочные герои, они просят вас помочь на них ответить. В этой игре есть определённые правила: обратите внимание на игровом поле стоит волчок со стрелкой и лежат конверты. На каждом конверте написана цифра, она указывает номер вопроса, на какой конверт покажет стрелка нашего волчка, тот конверт мы вскрываем и читаем задание. За каждый правильный ответ даётся звёздочка. Не кричать с места! Не перебивать говорящего! [image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0121.JPG]
Если хочешь ответить, подними руку! Относиться друг к другу с уважением!!!                         Я желаю вам успеха и надеюсь, что вы справитесь со всеми заданиями.
-Весело и с пользой игру нам провести.
В этом нам поможет прекрасное жюри.
-Чтобы  оценить по достоинству лучшую из команд, мы выбрали справедливое жюри ( представляется жюри) [image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0171.JPG]
-Для того чтобы начать нашу викторину вы должны разделиться на три команды. Вам нужно рассчитаться на первый, второй, третий .
1. Команда встанет у доски где изображена геометрическая фигура, круг.                            2. Команда  встанет у доски  где изображена геометрическая фигура квадрат.                         3. Команда встанет у доски где изображена геометрическая фигура треугольник.
Ведущий:
-Молодцы!  У каждой команды должно быть название. Вам нужно расшифровать название своих команд.
[image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0139.JPG]-На доске  карточки, на которых написаны буквы и цифры. Нужно цифры поставить по порядку и тогда расшифруется название команды. Название команды выкладываем буквами.
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«МУДРЕЦЫ»
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Ведущий:
-Молодцы!
-Сегодня соревнуются  три команды: «Умники» , «Знайки», «Мудрецы».
-Каждая команда выбирает капитана.
-Поприветствуем  капитана  команды «Умники»(     ).
-Поприветствуем  капитана  команды «Знайки»(    ).
-Поприветствуем капитана команды « Мудрецы» (    ).
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-Команды поприветствуйте друг, друга.
-Команда:  «Умники»!
-Дети:
-«Мы умные детишки, детишки - шалунишки, 
Любим в викторину играть и, конечно побеждать» 
- Наш девиз: «Один ум - хорошо, а много - лучше» 
-Команда: «Знайки»!
-«Мы ребята Знайки, Знайки не Зазнайки, 
В игры разные играем, в викторине побеждаем»
-Наш девиз: «Знание - это сила» 
- Команда: « Мудрецы»!
-«Мы почти, что мудрецы, много мы считаем. В нас отличные умы, мы много знать желаем».
- Наш девиз: « Мы дружны и тем сильны »
Ведущий:
 -Вы готовы начать игру? Приглашаю вас занять места за игровыми столами. 
(Звучит марш викторины и участники рассаживаются на свои места под аплодисменты гостей)
В команде Умники принимают участие:(   ) .
В команде Знайки принимают участие: (   ).
В команде  Мудрецы принимают участие: (    ).
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-И для начала у нас РАЗМИНКА.  – это вопросы,  для каждой команды. Отвечать может любой участник.


-Готовы: И так, вопросы команде «Знайке».
1) Назови соседей мая? (апрель, июнь);
2)Назови соседей числа 6? (5, 7);
3)Я задумала число, прибавила к нему 1, получилось 8. Какое число я задумала? (7);
4) Назови  первый месяц осени, определи первый звук в слове и назови слово на данный звук?( октябрь);
5)Назови последующее 7? (8);
6)Сколько месяцев в году?(12);
7)Назови соседей пятницы? (четверг и суббота);
8) Что больше целая часть или 1/4? (равны);
Ведущий:
 -Молодцы! Вопросы команде  «Умники».
1)Сколько времён года? (4);
2) Кто быстрее долетит до цветка – бабочка или гусеница? (бабочка);
3) Я задумала число, вычла от него 2, получилось 5. Какое число я задумала?(7);
4) Назови последний месяц зимы, определи первый звук в слове и назови слово на данный звук?(декабрь);
5) Если линейка длиннее карандаша, то карандаш …? ( короче линейки);
6) От 10-2=?( 8);
7)Какое число больше 5  но меньше7? (6);
8)Сколько частей в сутках? (4)
Ведущий:
-Молодцы! Вопросы команде  «Мудрецы».
1) Из скольки  единиц состоит число 5?( число 5  это 1,1,1,1и ещё 1, число 5 состоит из пяти единиц;
2) Назовите геометрические формы.( куб, цилиндр, шар, конус, параллепипед);
3) Я задумала число , прибавила к нему 3, получилось 9. Какое число я задумала?(6);
4) Как можно назвать дни недели не называя их?( сегодня, завтра, после
завтра, вчера позавчера);
5)Как называется время суток после вечера? (ночь);
6) Назови предыдущее 10(9);
7)Чем можно измерить длину стола? (меркой);	
8)Назовите части суток.(утро, день, вечер, ночь)
Ведущий:
- Молодцы! Внимание! Внимание! К  знатокам подготовительной группы №2 детского сада « Родничок»  обратились сказочные герои, чтобы получить задание, вы должны сначала отгадать  сказочного героя. Сказочных героев вы отгадываете по очереди.  Начинаем игру.                                                                                       Звучит фонограмма «Волчок» из игры.
Ведущий: 
-На игровом поле стрелочка волчка остановилась на секторе №1.
-Послушайте, какой сказочный герой к вам обращается.( звучит загадка)
Он не знает ничего.
Вы все знаете его
Мне ответьте без утайки .
Как зовут его?
Ведущий: 
-Отвечает команда « Умники».( ответ: Незнайка)
-Молодцы! (выставляю изображение Незнайки на экране).
-Открываем конверт с заданием № 1. 
-Внимание на экран!  К знатакам обращается незнайка:
-«Уважаемые знатоки, я решил построить для своих друзей, малышей, новые домики. Мне надо их расселить по комнатам так, чтобы на каждом этаже было ровно по 8 друзей в доме с синей крышей,  по 7 друзей в доме с красной крышей , и по 6 друзей в доме с жёлтой крышей. Помогите  мне  у меня не получается».
Ведущий:
-Уважаемые знатоки, поможем Незнайке. Команда  «Умники» заселяют домики с синей крышей, команда «Знайки» с красной крышей, команда               «Умейки» с жёлтой крышей.                                                                                                                  Проверять задания  будете у друг друга. Если  команда не согласна с вашими замечаниями, значит, доказывайте свое мнение.
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Ведущий:
-Молодцы!  Предоставляем слово  жюри (жюри выставляет звёздочки на доску).
-Переходим к следующему сектору.
Звучит фонограмма «Волчок» из игры.
Ведущий: 
-На игровом поле стрелка волчка остановилась на секторе  №2.
-Внимательно послушайте из какой сказки эти строки.
-Носик круглый , пяточком,
Им в земле удобно рыться,
Хвостик маленький крючком,
Вместо туфелек копытца.
Трое их - и до чего же
Братья дружные похожи.
Отгадайте без подсказки,
Кто герои этой сказки ?
-Из какой сказки эти строки?
Ведущий:
-Отвечает команда « Знайки».( Сказка три поросёнка).
-Молодцы! ( выставляю изображение на экран)
Открываем конверт с заданием№ 2.
Внимание на экран! К знатакам обращяются три  поросёнка:
-« Уважаемые знатоки, мы спорим с друг другом и не можем решить «Магически квадрат на сложение» помогите нам».
Ведущий:
-Поможем справиться с заданием трём поросятам. У каждого из вас на столе лежат магические квадраты, будьте внимательны при решении, на обратной стороне квадрата в нижнем правом углу напечатайте  своё имя, «Магические квадраты» капитан команды передаёт жюри. Это задание у вас будет на время. Следить за временем вы сможете по песочным часам, которые стоят на ваших  столах. Приступаем. 
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-Молодцы! Предоставляем слово жюри (жюри оценивает работу команд).
-Продолжаем игру.
 Звучит фонограмма «Волчок» из игры.
Ведущий:
-На игровом поле стрелка волчка остановилась на секторе № 3.
На доске появляется картинка «Банка с вареньем»
-Какому сказочному герою принадлежит этот предмет?
- Отвечает команда « Умейки»  (Карлсону).
-Молодцы!( выставляю изображение на экран).
-Открываем конверт с заданием №3.
Внимание на экран! К знатакам обращается Карлсон:
-« Уважаемые знатоки, хочу попросить капитанов, что бы они помогли мне решить задания, которые мне задала Фрекен Бок.»
-Ну что капитаны выручайте Карлсона
-Нужно выполнить задание правильно и быстро. Команды поддерживают своих капитанов.
Задание 1:
-посчитайте все треугольники и квадраты, запишите  ответ в квадратике;( ответы капитанов)
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Вопросы капитанам: Кто быстрее поднимет руку и ответит.
-Курочка стоит на одной ноге. Её вес на одной ноге 2кг. Сколько килограмм станет весить курочка, если встанет на 2 ноги?(2кг)
 -Мама купила 4 шара красного и голубого цвета. Сколько шаров каждого цвета купила мама?(2)
-Катится по столу колесо разноцветное: один угол у него – красный, другой – зеленый, третий – желтый. Когда колесо докатится до края стола, какой цвет мы увидим?( У колеса нет углов)
-Как лучше и быстрее сорвать арбуз с дерева?(На деревьях арбузы не растут)
-Кто громче замычит петух или корова? (Корова, петух кукарекает)
-Кто быстрее доплывет до берега, утенок или цыпленок. (Утенок)
-Жюри подведёт  конкурс капитанов. 
-Переходим к следующему сектору. 
Звучит фонограмма «Волчок».
Ведущий:
-Стрелочка переходит к следующему заданию  сектору№ 4.
-У нас выпал сектор скрипичный ключ. Музыкальная пауза. 
-Я приглашаю команды поиграть, игра называется «Весёлые человечки».
( на экране музыкальная физминутка).
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-Хорошо поиграли. А теперь прошу занять свои места за игровыми столами.
-Продолжаем игру.
Звучит фонограмма «Волчок».
Ведущий:
-На игровом поле стрелка волчка остановилась на секторе № 5
-Послушайте загадку.
 Была она актрисой,
Прекрасной как звезда.
От злого Карабаса
Сбежала навсегда.
-Отвечает команда « Умники» (Мальвина).
-Молодцы! ( выставляю изображение на экран)
Открываем конверт с заданием №5
Внимание на экран! К  знатакам  обращается  Мальвина:
-« Уважаемые знатоки  я учу своих друзей математической игре , называется она «Графический диктант» , и хочу попросить вас, что бы вы ,показали моим друзьям, как правильно и без ошибок можно его написать».
Ведущий:
-Уважаемые знатоки, у вас на игровых столах лежат  листики  в клетку и карандаши, каждый  возьмёт по одному листочку и  карандашу ,  на листочках у вас поставлена точка, поставьте ручку на точку , будьте внимательны. Приступаем.
Капитаны соберите задания и передайте жюри.
-Молодцы! Предоставляем слово жюри (жюри оценивает работу команд).
Продолжаем игру.
-Звучит фонограмма «Волчок».
Ведущий:
-На игровом поле стрелка волчка остановилась на секторе № 6. 
-Внимание, посмотрите на экран.
На экране появляется картинка «Хрустальная туфелька».
Ведущий:
- Скажите, какому  сказочному герою принадлежит этот наряд? 
- Отвечает команда « Знайки» (Золушке).
Внимание на экран! К знатакам обращается Золушка.
-«Добрый день , ребята! Как известно, математика- Царица наук. И я очень люблю считать, складывать, вычитать. Но мне попались что то очень трудные задачи ,я хочу попросить вас, помочь мне  их составить и решить ».
[image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0206.JPG][image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0197.JPG]-Уважаемые знатоки команды « Умники»  у вас на  игровом столе  картинки, вы составляете и решаете задачу на сложение, выкладываете примером,  с помощью цифр  и математических знаков на доске. Капитан назначает кто будет отвечать от команды.                                                                                                                                                                                                  Команда «Знайки» составляют и решают задачу на вычитание, выкладывают примером с помощью цифр  и математических знаков на доске.                            Капитан  назначает, кто будет отвечать от команды.
-Команда «Умейки» составляют и решают задачу по примеру на сложение, пример лежит у вас на столе. Выкладываете на доске с помощью цифр и математических знаков. Капитан назначает, кто будет отвечать от команды.
Жюри оценивает умение составлять и решать задачу.
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-Продолжаем  игру. 
Звучит фонограмма «Волчок».
Ведущий:

-На игровом поле стрелка волчка остановилась на секторе №7.
-Послушаем о каком сказочном герое  говорится. (звучит загадка)
Уважаемые знатоки. Выто мне и нужны.
Дело в том, что мне Мальвина
Задала хитрые задачки.
Я гулять скорей хочу!
Но к несчастью не могу.
Мне задачи вы решите,
И гулять меня пустите.
-О каком сказочном герое говориться?
-Отвечает команда « Умейки» (Буратина).
-Молодцы! (выставляю изображение на экран).
Открываем конверт с заданием №7
Внимание на экран! К знатакам  обращается Буратина:
-«Уважаемые знатоки! Я очень люблю решать «Хитрые задачки». Но сегодня  что –то растерялся  я. Помогите мне пожалуйста решить их  и отпустите меня побыстрей гулять».
Ведущий:
- Уважаемые знатоки, каждая команда обсуждает задачки  Буратины, капитан назначает кто будет отвечать от команды. Жюри оценивает ответы каждой команды.
-Хитрые задачки команде « Умники».
1.За чем вода в стакане? (За стеклом)
2.Грузовая машина ехала в город, а на встречу ей ехал самосвал и 2 легковые машины. Сколько машин ехало в город. (Одна.)
3.Под каким деревом прячется заяц во время дождя?(Под мокрым)
4. На берёзе 6 больших шишек и 2 маленьких. Сколько всего шишек на берёзе?( На берёзе шишки не растут)
5.Кого в лесу больше: медведей или зверей?(Зверей)
7.Сколько яиц можно съесть на тощак? (Одно остальные на натощак) Ведущий:
-Хитрые  задачки команде «Знайки».
1.Антон разломил ветку на три части. Сколько надломов сделал мальчик? (Два)
3.Какой рукой лучше размешать чай?( Чай лучше размешивать ложкой) 4.Снесла уточка яйцо. Кто из него вылупится? Курочка или петушок.(Уточка снесла утиное яйцо)
5.У стены стоят кадушки, в каждой кадушке по одной лягушке. Если было пять кадушек, сколько было бы лягушек ? (5).
6. Как сорвать ветку, что бы не испугать птиц? ( Подождать когда птицы улетят).
7. Какой рукой лучше размешать чай?( Чай лучше размешивать ложкой).
Ведущий:
-Хитрые задачки команде « Умейки»
Первый страус прилетел к пруду за 5 минут, второй за 7 минут, кто быстрее прилетит к пруду? (Никто, страусы не летают)
2.Сколько ручек войдёт в пенал? (Ни одной, так как ручки ходить не умеют)
3.У папиной машины 3 колеса, сможет ли он ехать на такой машине?(Нет, что бы ехать ,нужно 4 колеса)
4.Поле пахали 6 тракторов, 2 из них поломались. Сколько тракторов в поле?( 6 тракторов)
5.Чем оканчивается день и ночь? ( Мягким знаком)
6.Из какой посуды нельзя ничего поесть? (Из пустой)
7.Сколько грибов может вырасти из семян ели? (Нисколько)
- Молодцы! Предоставляем слово жюри.
- Продолжаем игру.
Звучит фонограмма «Волчок» 
Ведущий:
-На игровом поле  стрелка волчка остановилась на секторе №8
-Внимание! У нас выпал сектор чёрный ящик. 
-Итак, внимание,  внимание, вносится чёрный ящик.( под музыкальное сопровождение вносится чёрный ящик)
-Послушаем о какой птице говорится:
Она старейшина в лесу,
Ходит с очками на носу.
У неё большая голова,
 и такие же глаза.
Нет мудрее головы, 
Нашей ….
-О какой сказочной птице говориться?
-Отвечает команда Умники  ( Совушки , сова).
Ведущий:
-Молодцы! (выставляю изображение на экран)
-Открываем  конверт с заданием №8
Внимание на экран!  К знатакам обращается  Мудрая сова:
[image: C:\Users\GVasilieva\Desktop\ЧтоГдеКогда ФОТО\IMG_0230.JPG]- «Уважаемые знатоки!  Помогите мне ответить на загадки. Нужно отгадать, что находиться в чёрном ящике» .

-Загадка команде « Умники».
-У колечка, у крыльца
Нет начала и конца
Знают все друзья вокруг,
У колечка форма …. (круг).
-Команда «Умники» ваш ответ.( геометрическая фигура круг).
-Загадка команде «Знайки».
-Он давно знакомый мой
Каждый угол в нём прямой,
Все четыре стороны
Одинаковой длины
Вам её представить рада,
А зовут его?
- Команда « знайки! Ваш ответ ( геометрическая фигура квадрат).
-Загадка команде « Умейки».
-Что необходимо взять,
Чтоб начертить прямую линию
-Команда «Знайки» ваш ответ. (Линейка).
-Молодцы! (выставляю изображение на экран).

Итог:
Ведущий:
-Уважаемые знатоки,  вот и закончилась математическая викторина «Что? Где? Когда?». Вы помогли всем сказочным героям выполнить задания.
-Молодцы!
Пора подводить итоги, друзья!
Играли вы на славу и не зря!
Ум и находчивость всегда проявляли,
И на весь сад о себе заявляли.
-Жюри подводит итоги.
-Знатоки,  какие задания сказочных героев вам понравились больше всего?( ответы детей)
-Вам понравилось быть знатоками?( ответы детей)
-Я прошу команды построиться и послушать решение жюри
Ведущий: Уважаемые знатоки, «Мудрая сова» попросила меня, за победу, вручить вам медали «Самый умный».
-Спасибо вам за интересную игру. Молодцы! Мы вас поздравляем!
( вручение медалек, под музыкальное сопровождение)
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