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                                                  Аннотация
     Конспект НОД разработан в образовательной области «Познавательное развитие» по тематическому блоку «Формирование элементарных математических представлений» по теме самообразования педагогов с использованием развивающей технологии палочек Кюизенера.
 В процессе игровой, увлекательной атмосферы НОД педагог помогает детям закрепить навыки вычислительной деятельности, привить интерес к решению занимательных задач математического содержания, формировать способность ориентироваться в пространстве, развивая внимание и наблюдательность. В ходе занятия, педагог активизирует словарь детей, формирует умение употреблять в речи пространственные предлоги.
   Методическая разработка будет полезна воспитателям дошкольных учреждений, родителям воспитанников.
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                                                                        Предмет математики настолько серьёзен,
                                                                        что полезно не упустить случая, сделать его          
                                                                        немного занимательным.
                                                                                          Б. Паскаль.


                                                    Введение
     Около 10 лет я с большим интересом работаю над темой самообразования «Развитие математических способностей у детей через дидактические игры с использованием развивающих технологий блоков Дьёнеша и палочек Кюизенера», поэтому в рамках проведения внутри ДОУ «Недели Педагогического мастерства 2019» показала открытое итоговое занятие по математике.
    Занятие построено в форме путешествия, в процессе которого дети помогают царю выполнить множество заданий, тем самым спасая его принцессу от неприятностей; такая форма проведения занятия способна вызвать заинтересованность детей, значительно повысить их познавательную активность, воспитывает отзывчивость и желание помогать.
     Я считаю, что обучение детей математике в дошкольном возрасте немыслимо без использования занимательных игр, задач, развлечений. С детьми нужно «играть» в математику.
     Дидактические игры дают возможность решать различные педагогические задачи в игровой форме, наиболее доступной и привлекательной для детей. Когда внимание ребёнка приковано к игре, к выполнению игровых задач, он сам того не замечая преодолевает трудности математического характера, учится оперировать имеющимися знаниями в изменившейся обстановке. 
      Даже самые пассивные из детей включаются в игру с огромным желанием, прилагают все усилия, чтобы не подвести товарищей по игре.
      Для разнообразия образовательного процесса использую развивающие игры с палочками Кюизенера, которые помогают знакомить детей с числом, величиной, геометрическими фигурами; способствуют формированию ориентировки во времени и пространстве.
     Счётные палочки интересны тем, что с ними можно работать как в горизонтальной, так и в вертикальной плоскости. Это даёт возможность упражнять ребят в перенесении изображаемой модели из одной плоскости в другую.
      Дети с большим удовольствием играют в подвижные игры с палочками Кюизенера, например, «Найди цифру», «Найди пару» и другие.
       Наблюдая за детьми в процессе работы, я убедилась в том, что игровая форма обучения повышает настроение детей, способствует проведению игр в эмоциональном ритме, а самое главное - способствует развитию элементарных математических способностей.







Образовательная область: Познавательное развитие.
Интеграция образовательных областей: Речевое, социально-коммуникативное, физическое, художественно-эстетическое развитие.
Возраст: 5-6 лет
Форма организации: подгруппа
Тема: «Путешествие в сказку»  
Задачи:
Образовательные:
1.Закреплять навыки порядкового и количественного счёта в пределах 10, умение сопоставлять цифру с числом.
2.Закреплять знания о классификации предметов, учить сравнивать и обобщать.
3.Формировать умения ориентироваться в пространстве.
Воспитательные:
1.Воспитывать интерес к играм математического содержания.
2.Воспитывать стремление оказывать помощь другим, которые оказались в трудной ситуации;
3.Воспитывать дружеские взаимоотношения между детьми, привычку заниматься сообща. 
Развивающие:
1.Развивать пространственное слуховое и зрительное внимание, память, логическое мышление и воображение детей.
2.Развивать мелкую моторику рук.
3.Формировать навыки самостоятельной работы.
Развитие словаря:
1.Продолжать развивать связную речь детей.
2.Учить отвечать на вопросы воспитателя полным предложением.
3.Активизировать словарь: направо, налево, вверх, вниз, 
Оборудование и материалы:
Демонстрационный материал: колокольчик, домики, с изображёнными на них цифрами от 1 до 10.
Раздаточный материал: божьи коровки с определённым количеством точек, палочки Кюизенера.
Динамическая пауза: дыхательная гимнастика «Подуй на веточку», пальчиковая гимнастика с палочками Кюизенера «С цветной палочкой играем…», подвижная игра «Найди цифру».
Предварительная работа:
1.Знакомство с игрой «Четвертый лишний», «Обобщение».
2.Разучивание подвижной игры «Найди цифру».







	       Деятельность воспитателя
	   Деятельность воспитанников

	                     1.Вводная часть. Введение в игровую ситуацию. (3 мин)

	- Ребята, посмотрите, к нам пришли гости, давайте с ними поздороваемся.
Гости: Здравствуйте, ребята!
         (звонит в колокольчик)
-  Колокольчик зазвонил, в круг собраться пригласил!

- Ребята, а вы любите сказки?
- А, какие сказки вы знаете?


- Ребята, а вы хотите побывать в сказке?
- Сейчас я зазвоню в колокольчик, и мы перенесёмся в сказку.
Закрывайте глаза. И повторяйте за мной слова:
- Колокольчик зазвони, в сказку нас перенеси!

Рассказ воспитателя: Посмотрите, какой великолепный дворец. В этом дворце живёт царь. И есть у него дочь-красавица.
   Вот уехал как-то царь по своим царским делам, а дочь дома оставил. Вышла она в сад погулять, а злая Ведьма нагнала сильный ветер, подхватила царевну и унесла её в своё тёмное царство. Вскоре и царь возвратился домой.

· Настольный театр.
Царь: Ребята, помогите, пожалуйста, найти мне мою любимую принцессу.
-  Ребята, поможем царю?

- Тогда в путь на поиски принцессы.
	- Здравствуйте!





- Да. (Любим).
- «Волк и семеро козлят», «Маша и медведь», «Три медведя», «Буратино», «Муха-Цокотуха», «Доктор Айболит».
- Да. (Хотим).



(Закрывают глаза и повторят хором)
-Колокольчик зазвони, в сказку нас перенеси!









Поможем. (Да. Хорошо)

	                                      2.Основная часть. Актуализация знаний.

	· Дидактическая игра «Засели домики» Приложение №2.

- Ребята, из-за сильного ветра божьи коровки выпали из своих домиков на дорожку, по которой мы должны идти. Нам нужно освободить путь.
- Давайте поможем им найти свои дома. Обратите внимание, количество точек на крыльях соответствует номеру дома, в котором живёт божья коровка.
- Возьмите каждый по божьей коровке и заселите в домик. В нижней части крыши есть специальная прорезь.

· Дидактическая игра «Найди ошибку»

-Ребята, а домики стоят по порядку? 
- Если нет, исправьте ошибку.

      
· Дидактическая игра «Весёлый счёт»

-Ребята, а сколько всего домиков на поляне?

-  А, давайте их пересчитаем!

- Давайте посчитаем домики по порядку.




-  Божья коровка может обидеться, что счёт начинается с домика №1, давайте начнём счёт от домика №10.

   - Молодцы, справились с задание. Путь открыт, можем идти дальше.


· Дыхательная гимнастика «Подуй на веточку»

- Ребята, посмотрите, злая Ведьма перевернула все домики и закрыла их веточками, давайте подуем на веточки и поставим домики на место.

· Дидактическая игра «Четвёртый лишний» Приложение №3.

Воспитатель: Ребята, нужно назвать лишний предмет на картинке.
   


















- Молодцы, справились с задание.


· Игра с палочками Кюизенера «Пойди по загадочному пути» 

- Ребята, чтобы продолжить путь дальше, мы должны выложить маршрут нашего движения. Слушайте внимательно задание:
- 5 шагов вверх;
- 7 шагов направо;
- 4 шага вниз;
- 6 шагов направо:
- 3 шага вверх.


· Пальчиковая игра с палочками Кюизенера

- Ребята, палочка больше 4 на 1 хочет с вами поиграть. Найдите эту палочку.

                ***
С цветной палочкой играем
Дружно пальчики считаем.

           1, 2, 3, 4, 5 – 
На пальцы будем нажимать.

Пальчики и палочки – 
Наши выручалочки.


· Подвижная игра с палочками Кюизенера «Найди цифру»
(На полу разложены карточки с цифрами от 1 до 10. В коробке лежат палочки разных цветов.).





· Дидактическая игра «Уберём камни»

- Путь к дереву, за которым спрятана принцесса, завален камнями. Камни нужно разобрать, выполняя задания воспитателя:

- Арсений, убери палочку, которая больше 9 на 1. 
- Стёпа, убери палочку, которая соответствует количеству пальцев на одной руке.  
- Матвей, возьми палочку, которая соответствует количеству дней в неделе.
- Миша, убери палочку, которая меньше 9 на 1.
- Вика, найди палочку, которая соответствует количеству глаз у человека.
-Даша, убери палочку, которая соответствует количеству лап у кошки.
- Аня, убери палочку, которая соответствует количеству солнышек на небе. 
- Варя, назови палочку, которая больше 5 на 1.
- Арсений, покажи палочку, которая меньше 7 на 1.
- Стёпа, осталась одна палочка. Скажи, пожалуйста, какому числу она соответствует?

- Молодцы, справились со всеми заданиями.

· Настольный театр
Принцесса: Ребята, спасибо вам, что вы спасли меня от злой Ведьмы, но мне срочно надо попасть домой к царю-батюшке, он сильно за меня волнуется.

	          











Дети выполняют задание, правильность выполнения проверяет воспитатель.




- Нет. 
 Дети выполняют задание в пределах 10.



- 10 (Много).

Считаем: 1, 2,.3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.
- Первый, второй, третий, четвёртый, пятый, шестой, седьмой, восьмой, девятый, десятый.

- Десятый, девятый, восьмой, седьмой, шестой, пятый, четвёртый, третий, второй, первый.
                   










Все вместе сдуваем веточки с домиков и переворачиваем домики.





Стёпа: Здесь лишняя кукла, потому что – это игрушка, а стол, диван и кровать – мебель.
Матвей: Здесь лишний вертолёт – это воздушный транспорт, а машина, автобус, троллейбус- наземный.
Арсений: Здесь лишний медведь, потому что он лесной зверь, а кошка, собака и корова –домашние животные.
Вика: 
Варя: На картинке лишний гриб, потому что василёк, ромашка и колокольчик – это цветы.
Даша: 
Миша: На картинке лишний лук – он растет на огороде, а яблоко, груша и апельсин – фрукты, они растут на дереве.
Аня:













Самоконтроль: проверка задания по образцу воспитателя, изображённому на подносе.






- 5 (Палочка жёлтого цвета).


(Держать двумя пальцами по середине, 
передавая поочередно из рук в руки)

(Нажимать концом палочки на
подушечки пальцев поочередно)

(Зажать палочку между ладонями, повращать).





Дети бегают под музыку. Как только музыка остановится, они берут по одной палочке и встают возле той цифры, которая соответствует цвету палочки.
Игра повторяется 3 раза.


(Примерные ответы детей)

Арсений: Оранжевая палочка № 10.
Стёпа: На руке 5 пальцев. Палочка жёлтого цвета.
Матвей: В неделе 7 дней. Палочка черного цвета.
Миша: Бордовая палочка, она соответствует числу 8.
Вика: У человека 2 глаза- это розовая палочка.
Даша: У кошки 4 лапы. Я уберу красную палочку.
Аня: На небе одно солнышко. Белая палочка.
Варя: Сиреневая палочка.
Арсений: Чёрная палочка.
Стёпа: 9.





Дети вместе с воспитателям, помогают принцессе вернуться домой.

	                                                   3.Заключительная часть. (7 мин)

	· Итог занятия
Царь: Спасибо, ребята, что спасли мою принцессу.
- Расскажите, какие препятствия вам встретились на пути?




· Рефлексия. Приложение №4.
Царь: Ребята, какие вы молодцы, что справились со всеми заданиями. Но мне очень интересно узнать, всем ли было легко справиться со всеми заданиями, если да- то возьми красные фигуры, если вы где ошиблись или были трудности – то синий.










· Сюрпризный момент
- Ребята, царь очень рад, что его принцесса спасена и он хочет вас отблагодарить.
(Достаю сундучок с угощениями)
- Что же нужно сказать царю?

- Ребята, а нам пора возвращаться в детский сад.
(Беру колокольчик и произношу слова):
- 1, 2, 3 - Колокольчик, зазвони, в садик нас перенеси!  Вот мы вернулись обратно в группу.

- Ребята, вам понравилось наше путешествие?

- А нашим гостям давайте скажем спасибо за внимание и до свидания.
	(Примерные ответы детей)

Стёпа: Мы помогли божьим коровкам попасть в свои дома.
Аня: Рассказывали, какой лишний предмет был на картинке.
Вика: С помощью палочек Кюизенера составляли маршрут, чтобы добраться до принцессы.

(Примерные ответы детей)

Арсений: Я взял красный круг, потому что справился со всеми заданиями.
Варя: Я взяла красный овал, мне было легко выполнять задания.
Матвей: Я взял красный треугольник, 
задания были не сложные и я со всем справился.
Миша: Я взял красный прямоугольник, потому что справился со всеми заданиями.
Вика: Я взяла синий квадрат, потому что вместо палочки №7, я взяла 6, но потом исправила ошибку. И т.д.




(Дети берут угощения из сундучка)
- Спасибо!


(Дети закрывают глаза)



- Да. (Понравилось).


-До свидания.
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