8

Краевое государственное общеобразовательное автономное учреждение 
«Центр образования «Эврика»
КОНСПЕКТ НОД по ФЭМП
в подготовительной к школе группе 
«Занимательная математика» 
подготовила 
воспитатель
Шелдышева Раиса Михайловна 
г. Петропавловск-Камчатский
КОНСПЕКТ НОД по ФЭМП 
Тема: «Занимательная математика»
Цель: поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть в игры с математическим содержанием развивающей направленности, проявляя находчивость, целеустремленность, смекалку, взаимопомощь.
Задачи: закреплять умение находить соответствие цифр и чисел, закреплять знание состава числа 8 и выполнять действия сложения и вычитания в пределах восьми, закреплять названия геометрических фигур, формировать умение работать по схеме сообща, парами.
Материалы к занятию:
Демонстрационный: куб с изображением лица и с короной; конус с изображением лица и с короной;  интерактивная игра «Кроссворд»; конверт с текстом занимательных задач; интерактивная игра «Бусы для королевы».
Раздаточный: цветные геометрические фигуры по количеству детей и две карточки со схемой для игры «Дорожка»; два набора игры «Тангам» и две разные схемы с изображением гуся из геометрических фигур; карточки с цифрами 4, 5, 6, 7, 8 и карточки с соответствующим количеством точек для игры «Найди пару»; 5 карточек с предметами для игры «Найди своё место», для каждой пары: лист формата А4 с изображением домика с геометрическими фигурами: 4 квадрата, 6 кругов, 7 шестиугольников; лист зелёного картона, геометрические фигуры в количестве – 3 треугольника, 4 квадрата, 2 круга, 1 шестиугольник; раскраска на каждого ребёнка.
Оборудование: интерактивная доска, ноутбук.
План занятия 
Введение в игровую ситуацию 
Интерактивная игра «Разгадай кроссворд»
Игра «Занимательные задачи»
Игра «Цветные дорожки»
Командная игра «Танграм»  
Игра «Найди пару»
Игра «Найди своё место» 
Игра парами «Рассели жильцов в домике» 
Физкультминутка «Парад чисел»
 Интерактивная игра «Собери бусы» 
 Подведение итога

Ход занятия
Введение в игровую ситуацию 
Воспитатель предлагает детям встать полукругом напротив доски и обращается к детям: « Ребята, сейчас мы побываем в королевстве «Занимательной математики» (на экране появляется дворец), где правят король (на экране появляется куб с изображением лица и с короной) и королева (на экране появляется конус с изображением лица и с короной). а как их зовут мы узнаем, отгадав кроссворд (на экране появляется изображение кроссворда). 
2. Интерактивная игра «Разгадай кроссворд»
В задании закрепляются представления детей о геометрических фигурах, умение определять название геометрических фигур и умение разгадывать кроссворд.
								
					
						
											
									
													

Дети поочередно называют изображенные фигуры, воспитатель открывает слова. В завершении все читают в жёлтых клетках слово «восемь». 
	К	В	А	Д	Р	А	Т	
	О	В	А	Л	
	К	О	Н	У	С	
	Т	Р	Е	У	Г	О	Л	Ь	Н	И	К
	П	И	Р	А	М	И	Д	А	
П	Р	Я	М	О	У	Г	О	Л	Ь	Н	И	К	

  У короля и королевы похожие имена со словом «восемь», только короля зовут «Его Величество Число Восемь», а королеву – «Её Величество Цифра Восемь». Они всегда живут вместе и никогда не разлучаются, так как число и цифра между собой всегда связаны. 
3. Игра «Занимательные задачи»
Это задание развивает внимательность, сообразительность и закрепляются устные вычисления в пределах восьми. 
  Король и королева прислали нам приглашение (воспитатель берёт конверт и читает надпись на конверте: «Приглашение для детей, которые смогут решить занимательные задачи»).  
Воспитатель достаёт из конверта лист с занимательными задачами и предлагает детям их решить.
                  * * *
Пять цветочков у Наташи,
И ещё три дал ей Саша.
Кто тут сможет посчитать,
Сколько будет три и пять? (8)
                  * * *
Яблоки в саду поспели, 
Мы отведать их успели 
Шесть румяных, наливных, 
Два с кислинкой. 
Сколько их? (8)
                  * * *
Вдоль овражка 
Шла фуражка, 
Две косынки,
Три корзинки, 
А за ними шла упрямо 
Белоснежная панама. 
Сколько всего шло детей? 
Отвечай поскорей! (4)
                  * * *
На берёзе восемь веток, на каждой ветке растёт одно яблоко. 
Сколько всего яблок растёт на берёзе? (Нисколько, так как на берёзе  
яблоки не растут.)
  Молодцы, ребята! Мы справились с заданием, и теперь король и королева приглашают нас к себе в гости. 
4. Игра «Цветные дорожки»
В задании закрепляется умение находить закономерность сочетания цвета и формы геометрических фигур, развивает внимательность, умение работать сообща.
  Мы отправляемся в королевство «Занимательной математики», где нас ждут король и королева (воспитатель показывает  фигуры (куб и конус с изображением лица и с короной), стоящие на ленточном столе), но пройти туда мы можем только по цветным дорожкам, которые нам надо выложить по схемам, которые нам дали король и королева. 
Воспитатель предлагает разделиться на две команды и раздает схемы (схема 1 – для одной команды, схема 2 – для другой) и конверт с набором цветных геометрических фигур, соответствующих схемам (на схеме цветные фигуры: с – синий, к – красный, ж – жёлтый, з – зелёный). 





Дети выкладывают на полу дорожки из цветных геометрических фигур и каждая команда проходит по ним к ленточному столу, где стоит фигура короля и фигура королевы, рядом с фигурами короля и королевы лежат схемы с изображением гуся из геометрических фигур (рис. 1 – для одной команды, рис. 2 – для другой) и набор фигур игры «Танграм». 
5. Командная игра «Танграм» 
В задании развиваются пространственные представления детей, смекалка, внимание, формируется умение выкладывать заданное изображение из геометрических фигур «Танграм» и соотносить его по заданной схеме, закрепляется умение работать сообща. 
  Король и королева очень любят играть с геометрическими фигурами, они предлагают вам поиграть в игру «Танграм». 
Золотой веселый гусь, 
Ничего я не боюсь! 
Но вчера упал я с кочки, 
Развалился на кусочки. 
Помогите! Помогите! 
Из кусков меня сложите.
  Ребята, помогите собрать гуся. 
Дети выполняют задание 
(воспитатель раскладывает на столы 
команд карточки рубашкой кверху, для одной команды – 
карточки с цифрами 4, 5, 6, 7, 8, для другой команды – карточки с соответствующим количеством точек для игры «Найди пару»). 
В случае возникших затруднений в выполнении задания, воспитатель оказывает детям помощь. 
После выполнения задания воспитатель хвалит детей обеих команд. 
6. Игра «Найди пару»
В задании закрепляется умение соотносить количество с цифрой. 
  Король «Его Величество Число Восемь» и королева «Её Величество Цифра Восемь» всегда неразлучны, давайте мы поможем им объединиться, для этого надо вам взять по одной карточке и найти пару. 






  А теперь король и королева приглашают вас познакомиться с жителями своего королевства (воспитатель предлагает занять соответствующее место за столами, где лежат картинки с изображением предметов, соответствующие по количеству для каждой пары). 
7. Игра «Найди своё место»
В задании закрепляется соотнесение количества предметов с цифрами.











Воспитатель поочередно подходит к детям, занявшие свои места. 
  Почему вы сели за этот стол? (У меня цифра 4, и здесь – 4 снеговика. У меня четыре точки, и здесь – 4 снеговика.)
  Почему вы сели за этот стол? (У меня цифра 5, и здесь – 5 мячей. У меня 5 точек, и здесь – 5 мячей.)
  Почему вы сели за этот стол? (У меня цифра 6, и здесь – 6 пирамидок. У меня 6 точек, и здесь – 6 пирамидок.)
  Почему вы сели за этот стол? (У меня цифра 7, и здесь – 7 курочек. У меня 7 точек, и здесь – 7 курочек.)
  Почему вы сели за этот стол? (У меня цифра 8, и здесь – 8 шаров. У меня 8 точек, и здесь – 8 шаров.)
8. Игра парами «Рассели жильцов в домике» 
В задании закрепляются знание состава числа 8 и умение использовать раздаточный материал для выполнения задания по условию, работать парами.
Дети занимают свои места (на столе у каждой пары лист формата А4 с изображением домика с геометрическими фигурами: 4 квадрата, 6 кругов, 7 шестиугольников; лист зелёного картона, на нём лежат вперемешку геометрические фигуры в количестве: 3 треугольника, 4 квадрата, 2 круга, 1 шестиугольник).  
  Жители королевства вышли погулять на лужайку, но вот пришло время возвращаться домой, на прогулке они так перемешались, что не могут вернуться на свои места. 
  Ребята, давайте поможем им и расселим их на свои места. 
Дети выполняют задание парами (воспитатель раскладывает на столы цифры от 0 до 9 для проведения физкультминутки).  В случае возникших затруднений, воспитатель оказывает детям индивидуальную помощь. 
После выполнения задания воспитатель подходит поочередно к парам, задает вопросы. 
  Сколько у вас треугольников? (8) 
  Как вы получили 8? (К 5 + 3) 
  Сколько у вас квадратов? (8) 
  Как вы получили 8? (К 4 + 4) 
  Сколько у вас кругов? (8) 
  Как вы получили 8? (К 6 + 2) 
  Сколько у вас шестиугольников? (8) 
  Как вы получили 8? (К 7 + 1) 
  Молодцы, ребята! Король и королева благодарят вас за то, что вы помогли жителям королевства вернуться домой.
Воспитатель приглашает детей на физкультминутку.
9. Физкультминутка «Парад чисел» 
В задании закрепляется знание числового ряда, умение ориентироваться в пространстве, воспитывается трудолюбие и взаимопомощь.
Ну-ка, цифры, встаньте в ряд, 
Я командир, вы – мой отряд! 
                     (А. Шибаев)
Встали цифры по порядку, 
Вместе сделаем зарядку! 
Дружно цифры наклонитесь 
И фигуры соберите! 
Дети собирают выложенные ими на полу дорожки из геометрических фигур, воспитатель собирает возле себя детей.
10. Интерактивная игра «Собери бусы»
В задании закрепляется умение выполнять сложение и вычитание чисел в пределах восьми.
  Наше путешествие в королевство «Занимательной математики» подходит к концу, и на прощание я предлагаю подарить королеве Её Величество Цифре Восемь бусы с цифрами (на интерактивной доске появляется изображение бус из кругов, в верхнем круге цифра 8, остальные круги без цифр, внизу изображены отдельно цифры 3, 4, 5, 6 и 7). 











  Ребята, посмотрите, цифры с бус рассыпались, давайте их соберём в нужном порядке. 
Дети собирают бусы на интерактивной доске, выполняя нужные действия по заданному условию. 
  Молодцы, ребята! Теперь мы можем подарить эти необычные бусы нашей королеве, которая очень любит играть с цифрами. 
11. Подведение итога
Воспитатель подводит итог занятия и даёт задание на дом на закрепление умений считать в пределах восьми.
  Вот и закончилось наше путешествие в королевство «Занимательной математики». 
  Что вам больше всего понравилось? (Ответы детей)
  Какое задание для вас было самым трудным? (Ответы детей) 
  Посмотрите, ребята, король и королева оставили вам подарок (воспитатель берёт конверт, достаёт из него раскраски и раздаёт детям). 
  В свободное время или дома вы сможете раскрасить картинку, где цвет должен соответствовать цифре, для этого вам потребуется проявить внимание и умение считать.
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