Практикум для педагогов МАДОУ №7 от 22.10.2018 г. на тему: 
«Чтобы понять игру – надо в неё играть»
(по играм В.В.Воскобовича)
Цель:
 - повышение профессиональной компетентности воспитателей через
[bookmark: _GoBack]использование инновационных игровых технологий при организации работы с детьми.
- знакомство с игровой развивающей технологией В.В. Воскобовича и ее
применением в разных формах работы в детском саду.

Задачи:
- систематизировать и углублять знания педагогов по технологии
развивающего обучения В.В. Воскобовича.
Ход:
Здравствуйте, уважаемые педагоги. Сегодня мы с вами попробуем окунуться в сказочные лабиринты игры и научиться использовать пособия и игры Воскобовича в образовательном процессе. 
Для начала я хочу напомнить вам об особенностях этих игр. РИВ направлены на решение задач пяти развивающих областей ФГОС ДО: Социально-коммуникативное развитие; Познавательное развитие; Речевое развитие; Художественно-эстетическое развитие; Физическое развитие.
Игры разработаны, исходя из интересов детей. Имеют широкий возрастной диапазон. В одну и ту же игру могут играть дети от 2-х до 7 лет и старше. Игра начинается с простого манипулирования, а затем усложняется за счет большого количества разнообразных игровых заданий и упражнений.
Многофункциональность и универсальность игр. Занимаясь только с одним игровым пособием, ребенок имеет возможность проявлять свое творчество, всесторонне развиваться и осваивать большое количество образовательных задач (знакомиться с цифрами или буквами, цветом или формой, счетом и т.д.).
Систематизированный по возрастам и образовательным задачам готовый развивающий дидактический материал.
Методическое сопровождение. Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со сказками, в которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и иллюстрациями. Сказки-задания и их добрые герои - мудрый ворон Метр, храбрый малыш Гео, хитрый, но простоватый Всюсь, забавный Магнолик - сопровождая ребенка по игре, учат его не только математике, чтению, логике, но и человеческим взаимоотношениям.
А теперь я предлагаю отправиться в путешествие по фиолетовому лесу. Для начала выберете цифру от 1 до 7 не повторяясь. В путешествие по фиолетовому лесу всегда детей сопровождают персонажи, многие из персонажей в наличие у нас имеются (показать). Для каждой области существует свой персонаж. Сегодня нас будут сопровождать 7 персонажей. Я предлагаю вам взять свою цифру и выстроиться в числовой ряд от 1 до 7. Давайте посмотрим на картинки и скажем кто наш гид по фиолетовому лесу. (педагоги называют имена гномов по очереди).  Запомните каждый своего гномика, за каждым из вас будет закреплен свой гномик, который будет окунать нас в определенную игровую зону. Чтобы наше путешествие началось нам нужно каждому произнести имена гномов по очереди. (каждый по очереди называет имя своего гнома три раза, как можно быстрее). Названия гномов используются как считалочка. Так же дети могут на себя брать роль гномов. 
1 задание. В фиолетовом лесу есть множество областей (ковровая поляна, цифроград, буквоцирк), сегодня мы побываем не в каждой из них. В первую область вместе с Кохле отправляется наш первый педагог – в фиолетовый лес. В фиолетовом лесу каждый раз происходят различные волшебные случаи (объяснить что каждая игровая ситуация у нас начинается с методической сказки). Сегодня в фиолетовом лесу побывал ветер-гуляка и разбросал по лесу листочки. Кохле у нас очень требовательный и привычный к порядку, что он будет делать в этой ситуации? (наводить порядок). Одному ему не справиться, кого он может позвать помочь? (своих гномов). Кто за ним следующий? (Охле). Но Охле у нас такой нерешительный, может, позовем на помощь следующего гнома, кто он? (Желе). Вот два гнома будут собирать листочки в лукошки (два круга красного и желтого цвета). Какое лукошко кому из них подойдет больше?  Итак, раз, два, три собираем свои листочки (наперегонки). 
Здесь могут быть математические задачи. Какие листики больше\меньше красные или желтые? Каких листиков больше красных или желтых? Так дети усваиваю понятия, маленький, средний, большой. 
Собрали листики наши гномы и решили, что они из них сделают гербарий, а чтобы сделать гербарий надо разложить его по страничкам. Взяли одну страничку, другую и получилась у них книжка, но книжка получилась странная, листочки у них наложились друг на друга. Как вы думаете, какие здесь могут быть листочки? Какого цвета? (оранжевые). Правильно потому что если смешать два цвета, красный и желтый то получится оранжевый цвет. (такие моменты смешения красок можно использовать на занятиях по рисованию и тут же научить детей на практическом опыте смешивать краски и использовать этот прием в своих рисунках). То есть. Мы можем с помощью фиолетового леса ввести детей в сказочную ситуацию. Обозначить проблемную ситуацию, дать решение и продолжить в другой деятельности как интегрированное занятие. 
На одно занятие надо планировать то пространство Фиолетового леса, которое необходимо для решения конкретной одной задачи. Дети раннего возраста очень быстро распыляются, и если будет очень много отвлекающих элементов, то результата не будет. В комплект входит методичка по работе с Фиолетовым лесом (показ методички). В ней есть игровые задания для всех возрастных групп по всем образовательным задачам.
У фиолетового леса очень большие возможности, он затрагивает все области развития детей, поэтому мастер-классу по фиолетовому лесу мы отведем отдельное время. 
2 задание. Следующий наш проводник это гном Охле, который нас отведет на ковровую поляну – следующее пособие Воскобовича. Выходите (выходит педагог, закрепленный за гномом). У коврографа Ларчик тоже множество возможностей, всех нам их не охватить, Кохле покажет нам лишь некоторые фрагменты, а в частности расскажет, где же находятся домики наших гномов. 
Как вы думаете, что из предложенного материала может обозначить домик? (цветной квадрат).  Самому маленькому ребенку для знакомства можно предложить наипростейшее задание – спрячь гномика так, чтобы его не было видно. Ребенок может попробовать путем наложения (красный не спрятался на синем, а на красном спрятался), или путем складывания за квадрат и по ножкам догадаться какой же гном сидит в домике (для ориентировки расположить по углам пони, льва, и т.д.). Для начала мы будем искать домик у первого гнома Кохле. (выставить его на коврограф). Возьмите его домик (красный квадрат). А я вам скажу, где он располагается. Надо пройти три шага вправо от Кохле. (шаг это клеточка). (Выставить Желе и попросить другого педагога загадать, где расположен дом Желе). Ребенок таким образом осваивает ориентировку в пространстве. Это наипростейшее задание.
А теперь усложним задачу. Давайте вспомним, что каждый из гномиков имеет за собой цифру. Для Кохле это цифра 1. Так вот домик для Кохле может располагаться от него всего в одном шаге. Покажите те клеточки, на которых может располагаться дом Кохле. (может вверху, внизу, справа, слева). Может ли располагаться дом по диагонали? (нет). Потому как для ребенка это движение считается сложным, мы его можем использовать в другом пособии (об этом позже). Чтобы добраться до этой клеточки (по диагонали) надо сделать два шага, поэтому здесь дом Кохле располагаться не может. А у какого гнома здесь может располагаться дом? У Охле. Покажите, где могут быть домики у Охле (все клеточки на два шага). Сколько вариантов расположения? 
Теперь мы попробуем еще усложнить задачу (работаем с мини-ларчиками). Мы представим, что не знаем, чей домик мы ищем, а знаем только количество шагов. Обозначим гнома нейтральным цветом (белым). Вы тоже возьмите белый кружочек, а я вам продиктую путь, по которому надо пройти от гнома (три шага вверх, два шага вправо, 1 вниз, 1 вправо). Кто запомнил, сколько шагов мы сделали? (тренировка памяти). Можно этот путь обозначать веревочками (обозначить веревкой и посчитать шаги). Так чей же это домик? (7 клеточек – домик Фи). Теперь мы переносим с мини-ларчика на коврограф весь путь. Ребенок по схеме уже ориентируется и сопоставляет образ, используя гнома и фиолетовый квадрат. 
Таким образом, на коврографе от самой простой задачи, методом усложнения, можно дополнять и развивать сюжет, по одному сюжету решать разные образовательные  задачи. Но коврограф ларчик предусмотрен не только для занятий по ФЭМП.
3 задание. Следующий гном Желе нас тоже отправит на ковровую поляну, но он очень любит рассказывать сказки. В Фиолетовом лесу постоянно происходят какие-то события, я сейчас вам буду рассказывать сказку, а вы её проигрывать на коврографе. На полянке росло высокое дерево (с помощью веревки в две клетки обозначить дерево). Оно было такое хвастливое, как вы думаете, что оно говорило? (педагог предполагает – я самое высокое, самое стройное, меня любит солнце, дождь, птицы вьют гнезда). Какое деревце было? (закрепить слова, которые мы ему ввели). А с левой стороны от него росло маленькое деревце. Какое оно было? (скромное, стеснительное). И вот однажды на нашу поляну снова залетел ветер. Как мы изобразим ветер. Звуками (уууу). Потом подуть. Что происходило с деревцем? Он дует и что деревце? (качается). Влево вправо (ребенок моделирует). И вот ветер дунул так, что ветви высокого деревца опустились к корням низкого. И оно успело только прокричать «помогииии». Что донесло эхо до нас? (ииии). Мы смоделировали букву И, и работаем с фонематическим слухом. 
Это лишь простейшие примеры игровых ситуаций с коврографом, мы так же можем подробнее углубиться в игровое пособие в течение года.
4 задание. Следующий гном Зеле очень любит сам давать задания ребятам. И сейчас он предлагает вам, используя Коврограф, Гномов, разноцветные веревочки и квадраты придумать свой вариант игры. (создать цветок из восьмерки на коврографе, чудо-цветик и др.).
5 задание. Гном Геле очень любит озеро Айс. Он нам подарил волшебные нетающие льдинки. У них есть прозрачная часть, а есть темно-синяя. Мы с вами попробуем путем наложения по схеме сложить из льдинок фигуры.
Чтобы конструктор было интересно складывать, ребятам предлагается прочитать приложенную к набору сказку. Именно в ней даются задания одно за другим. Прозрачные квадраты играют роль нетающих льдинок, полученных в награду от Хранителя Озера. В игровой форме дети изучают геометрические фигуры, учатся их складывать. Можно накладывать льдинки на темную часть, можно на светлую, оставляя рисунок схемы свободным.
6 задание. Гном Селе насмотрелся, как предыдущий гном, кто помнит, как его зовут? (Зеле) , дает задания и тоже подготовил для вас задачу. Для начала выложите из прозрачных льдинок как можно больше квадратов. А теперь разделитесь на 4 команды и предложите на основе игры «Прозрачный квадрат» варианты игры для разного возраста: - 1 команда – для младшей группы - 2 команда – для средней группы
 - 3 команда для старшей группы - 4 команда – для подготовительной  к школе группы
7 задание. Последний гномик Фи очень любит чертить. Вы будете работать на коврографе, а остальные на игровизорах. Под диктовку обозначить точки на коврографе и игровизорах. Вспомним какая была первая точка, отправная, а теперь вспоминаем как мы шли за этой точкой и соединяем на коврографе липучкой, а на игровизоре прорисовываем. А теперь мы подумаем, на что полученная фигура может быть похожа, у каждого свои варианты. Перерисуем с игровизора фигуру на лист бумаги и дорисуем его, на что он похож? А педагог на коврографе дорисовывает, используя различные фигуры. Назвать, у кого кто получился.
Наше путешествие в фиолетовый лес закончилось. А чтобы вернуться обратно в детский сад нужно каждому произнести имя персонажа начиная с Фи, три раза.





