[image: image1.png]oft PowerPoint - [Ppt0000037.ppt [roneko urenne]]
Oain [pssxa Bua Beiascs Gopwar Cepewc Mowssciaigos Owo  Crpsswa Baeaie sonpoc - x
DEHRSRAIVE B9 -|WE|#w -

i@ d |2 8= #|F

-8 oK KU S|

A - | o omroycrop 1 Cospars ca B

%)%
DR N O TR KR KRRE AT ENEY ENRE ENEE KNEE XS EXRCENEN S KT EXRE KRR ERRF ENET HNEE XNET KNRT KRR IR OXR- 2N

OpHaxapl  BuHHKM-Myx  3axoTen
nonakoMuTbCA MeAoM W mowen K
n4yenam B roctu. Mo gopore Hapsan
6ykeT uBeTOB, 4TOObl nNogapuTb
TpykeHuyam  nuenkam.  [yenku
oyeHb obGpapoBanucb, YBUAEB
MUWKY C ©OykeToM LBETOB, U
ckasanu: «Y Hac ecTb bGonblias

6o4ka ¢ MeaoM U Mbl MOXeM AaTb
Tebe ToOmbko 4 N Meda, OTMepUTb
Tebe npugeTtca camomy. Ho Begpa
BCEro ABa BMeCTUMOCTbO 3 N u 5
»

IRETERN EX KR ZURN SARE SRRT ENRE SRR TARESRRY EARN SRRE-TARE IRRX ENRE KNRNTARS XERN SARE X!

jhmxnxcﬂai‘wy -]
i =
aorotveye- N\ NODOH A @EIS-L-A-===adfl
Cnaita 2u3 14 Tema Office. pycamii (Pocans)

Do | (0] & | O Anvaraxnenerors...| <o Coemitavex () | ] copa b ywmrens... | ) Asroporasn avanaxr... | BB Pewerwe sanaura . | ] varepvon doc M. |[[T] Microsoft powerp.. | Q8 i 12116




[image: image9.jpg]B onorei

St Coproia

1

corpaens |9




[image: image10.png][ Microsoft PowerPe [Ppt0O0OE

in [pamxa B Bz Oopur Cepenc Mosscraiges Owo  Crisexa Beee conpoc - x

DEHRSRIVE BB 9| H 0 '\@B"ﬂ MEIME S - SN |A A Av\ﬁknxvmmtlmnma@-!
ie e 8= ] TEA |

[ ERRS O TR RN S AT EAE RAE § N KT TS SXRE KRS SRR EARE EXRE SNEE- RN KARS ANEL RNEE RS It OOt -2

.ppt [Tonbro uTenne]] =18l x|

i





Класс: 5 

Тема: «Решение задач на переливание».
Тип занятия: закрепление новых знаний.

Дидактическая цель занятия: ознакомить учащихся с понятием и типами задач на переливание, способами их решения. Закрепить навыки решения  задач на переливание.
Задачи:

Образовательные: 

· создать условия для исследовательской деятельности учащихся, которые выведут учащихся на различные способы решения задач на переливание.

· отработать различные способы решения задач на переливание.

· закрепить практические навыки решения логических задач посредством самостоятельного решения задач на переливание в компьютерной среде «Vodoley». 

Развивающие: 

· создать условия, способствующие развитию памяти, внимания, логического мышления, любознательности и творческих способностей учащихся: смекалки; компьютерного экспериментирования и моделирования и любознательности.  
· научить правильно рассуждать, уметь давать ответы на поставленные вопросы;

· продолжать формирование действий самооценки;

· продолжать работу над формированием учебного сотрудничества в классе (групповые формы взаимодействия детей). 

Воспитательные: 

· способствовать воспитанию аккуратности, терпению;

· способствовать культурному и интеллектуальному развитию учеников;
· воспитать интерес к предмету через нетрадиционную форму проведения  занятия.
Методы: репродуктивный, проблемный, практический, частично-поисковый, исследовательский, метод творческих заданий.  
Формы организации деятельности учащихся:
· общегрупповая (коллективная) работа; 

· работа в группах по 3-4 человека;

Используемое оборудование и оснащение: 

· компьютеры с установленной операционной системой Windows;

· мультимедийный проектор;

· интерактивная доска Smart;

· раздаточный материал.

Программное обеспечение: 

· презентация к уроку, созданная средствами Microsoft Office PowerPoint; 
· компьютерная среда «Vodoley» (автор Осипов Леонид Николаевич, учитель информатики МОУ СОШ д. Дергачевка Стерлитамакского района республики Башкортостан).

План занятия:

1. Организационный момент и целеполагание.

2. Мобилизующий этап. Формулировка темы урока. 

3. Знакомство с задачами на переливание. Типы и примеры решений задач на переливание.  
4. Способы решения задач на переливание.  

5. Физкультминутка.

6. Решение задач на переливание двух основных типов с помощью компьютерной программы «Vodoley».
7.  Домашнее задание.

8. Итог занятия. Рефлексия.

ХОД ЗАНЯТИЯ

I. Организационный момент и целеполагание.

- Добрый день, ребята. Сегодня я приглашаю вас на необычное занятие, на котором мы с Вами встретимся со сказкой «Винни Пух на новый лад». Итак, сказка начинается
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 Я - славный мишка Винни Пух!

 Любой меня поймёт:

 Чтоб бодр и весел был мой дух,

 Мне очень нужен мёд.

 Горшочек с мёдом – вот мечта,

 Манящая всегда.

 Друзья, вперёд, за мной, в поход!

 Мы будем кушать мёд!

Однажды Винни-Пух захотел полакомиться медом и пошел к пчелам в гости. По дороге нарвал букет цветов, чтобы подарить труженицам пчелкам. Пчелки очень обрадовались, увидев мишку с букетом цветов, и сказали: «У нас есть большая бочка с медом и мы можем дать тебе только 4 л меда, отмерить тебе придется самому. Но ведра всего два  вместимостью 3 л и 5 л» 

Так как Винни-Пух очень любил мед и хотел взять побольше меда – он не взял маленькое ведро (3 л), а долго думал, и все-таки смог решить задачку. Как он это сделал? 
Индивидуальная работа учащихся

- Вернемся к нашей сказке, вспомним какую задачу задали пчелы Винни Пуху? В карточках для работы заполните пустые места – предложенной задачи отнесите к какому-либо типу (работа учащихся по карточкам).

- Давайте вспомним, как мы называем такие задачи? Вы уже знакомы с логическими задачами на переправы, разъезды. 
- Что представляют собой такие задачи, как вы думаете? (Ответы учащихся, учитель создает ситуацию самостоятельного вывода понятия самими учащимися: Задачи на переливание представляют собой такие задачи, в которых с помощью сосудов известных емкостей требуется отмерить некоторое количество жидкости). 

II. Историческая справка.

Беседа.

- Непросто определить, в каком старинном трактате впервые появились задачи на переливание жидкостей. Пожалуй, самая известная из них опубликована более семи веков назад.  
Одной из самых известных задач подобного рода является задача Симеона Дени Пуассона (1981 – 1840), знаменитого французского математика и физика. Именно с решением одной из сложных задач о переливаниях, связывают раскрытие математических способностей выдающегося французского математика С. Д. Пуассона. Говорят, что эта задача сыграла решающую роль в выборе профессии. Когда Пуассон был ещё очень молод и колебался в выборе жизненного пути, приятель показал ему тексты нескольких задач, с которыми никак не мог справиться сам. Пуассон менее чем за час решил их все до одной. Но особенно ему понравилась задача про два сосуда. Эта задача определила мою судьбу,- говорил он впоследствии.- Я решил, что непременно буду математиком. Прежде чем решать задачу Пуассона, Стоит решить несколько более простых задач – таких как сегодняшние задачи.
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Все задачи на переливание можно представить двумя типами:

1. «Водолей» - задачи, в которых необходимо получить некоторое количество жидкости с помощью нескольких пустых емкостей из бесконечного источника, из которого можно наливать жидкость, и в который ее можно выливать.

2. «Переливашка» - задачи, в которых  необходимо разделить жидкость в большей емкости с помощью нескольких меньших по объему емкостей, жидкость можно только переливать из одной емкости в другую;

- Простейший способ решения задач этого класса состоит в переборе возможных вариантов. Понятно, что такое решение не совсем удачно, в нем трудно выделить какой-либо общий подход к решению других подобных задач.

- Более систематический подход к решению задач «на переливание» заключается в использовании определённой последовательности действий. 
В задачах на переливание разрешены следующие операции:

· заполнение жидкостью одного сосуда до краев;

· переливание жидкости в другой сосуд или выливание жидкости;

При решении таких задач необходимо учитывать следующие замечания:

· разрешается наливать в сосуд ровно столько жидкости, сколько в нем помещается;

· разрешается переливать всю жидкость из одного сосуда в другой, если она в него вся помещается;

· разрешается отливать из одного сосуда в другой столько жидкости, сколько необходимо, чтобы второй сосуд стал полным.

Каждую задачу на переливание таким методом можно решать двумя способами:

I. начать переливания с большего сосуда;

II. начать переливания с меньшего сосуда.

Какой из способов более рационален (т.е. каким способом мы быстрее получим нужное количество жидкости) зависит от условий задачи. Изначально это определить нельзя.

- При решении задач первого типа («Водолей») можно использовать такой алгоритм. Запишите этот алгоритм в карточку для индивидуальной работы (Приложение 1). 
Алгоритм I.

1. Наполнить большую емкость жидкостью из бесконечного источника.

2. Перелить из большей емкости в меньшую емкость.

3. Вылить жидкость из меньшей емкости.

4. Повторить действия 1-3 до тех пор, пока не будет получено обозначенное в условии задачи количество жидкости.

- При решении задач второго типа («Переливашка») можно использовать следующий алгоритм.  Запишите этот алгоритм в карточку для индивидуальной работы (Приложение 1). 
Алгоритм II. 

1. Из большей емкости наполнить емкость промежуточного объема.

2. Перелить жидкость из промежуточной емкости в самую маленькую емкость.

3. Перелить жидкость из самой маленькой емкости в большую емкость.

4. Повторять действия 2-3 до тех пор, пока емкость промежуточного объема не станет пустой.

5. Если емкость промежуточного объема опустела, то  повторить действия 1-5 до тех пор, пока не будет получено обозначенное в условии задачи количество жидкости. 
III. Способы решения задач на переливание.  
Групповая самостоятельная работа учащихся. 

Он рисует, он считает, проектирует заводы,


Даже в космосе летает и дает прогноз погоды.


Миллионы вычислений может сделать за минуту.


Догадайтесь, что за гений? Ну конечно же … !   (компьютер)

И сегодня нам поможет решать задачи.

- Далее ребята, нам предстоит выяснить сколько и какие способы решения задачи на переливание существуют? Ответить на этот вопрос Вам поможет компьютерная презентация – учебное пособие «Водоматика».  Ваша задача – необходимо определиться с типом задачи, который Вас более всего заинтересовал, – «Водолей» или «Переливашка», самостоятельно разобраться с каждым из рассмотренных в презентации способов решения данной задачи.
V. Решение задач на переливание двух основных типов с помощью компьютерной программы «Vodoley».

Работа за компьютером. 

- А теперь попробуйте сами решить по одной задаче каждого типа с помощью компьютерной программы «Vodoley». Садитесь за компьютеры. Двойным щелчком откройте программу «Vodoley».
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Задача 1. Как, имея два ведра: емкостью 5 и 9 литров, набрать у пчел ровно 3 литра меда?
- Какого типа эта задача? Правильно – «Водолей». На панели нажмите «файл», «опции». Выберите тип игры «Водолей». Сосуд Б поставьте 9, а сосуд В – 5. Нажмите ОК.
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- Для того, чтобы перелить жидкость из одного сосуда в другой, нажмите сначала на кнопку под сосудом, из которого хотите перелить жидкость, а затем – на кнопку под сосудом, в который хотите перелить жидкость. Программа зафиксирует состояния сосудов в таблице справа. Как только в таблице появится число 3, задача будет решена.

- Определите способ решения задачи, который Вам наиболее запомнился (табличный, графы или словесный?), зафиксируйте решение этой задачи выбранным способом в карточку индивидуальной работы. 
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Задача. 

Летом Винни Пух сделал запас мёда на зиму и решил разделить

его пополам, чтобы съесть половину до Нового года, а другую половину

– после Нового года. Весь мед находится в восьмиведерном бочонке. Но у

него есть два пустых бочонка, в один из которых входит 5 ведер, а в

другой 3 ведра. Может ли он разделить мед так, как он задумал?


Задача 2.  Летом Винни Пух сделал запас меда на зиму и решил разделить его пополам, чтобы съесть половину до Нового Года, а другую половину - после Нового года. Весь мед находится в восьмиведерном бочонке. Но у него есть два пустых бочонка, в один из которых входит 5 ведер, а в другой 3 ведра. Может ли он разделить мед так, как задумал?

Какого типа эта задача? Правильно – «Переливашка». На панели нажмите «файл», «опции». Выберите тип игры «Переливашка». Сосуд А поставьте 8, сосуд Б – 5, а сосуд В – 3. Нажмите ОК. Как только в сосудах Б и В вы получите по 4, задача будет решена.
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- Определите ход решения задачи, зафиксируйте решение этой задачи выбранным способом в карточку индивидуальной работы. 

- Закройте программу и выключите компьютер. 
VI. Итог занятия. Рефлексия.
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Рефлексия (блиц-опрос):

· сегодня я узнал…

· было интересно…

· было трудно…

· я выполнял задания…

· я понял, что…

· теперь я могу…

· я почувствовал, что…

· я приобрел…

· я научился…

· у меня получилось …

· я смог…

· я попробую…

· меня удивило…

· мне захотелось… 

V. Задание на дом 


Ребята, сегодня мы с вами посмотрели одну из множества программ решении задач на переливание. У вас многих планшеты на других операционных системах. Я представлю вашему вниманию новая головоломка «Накормите Винни». 
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В этой милой и доброй игрушке, рассчитанной явно на детей постарше и даже взрослых, не нужно ловить пчел и стрелять по шарикам, не надо бегать и собирать горшки.

Правила игры просты: у вас несколько горшочков разного объема, дупло с неограниченным количеством меда и мишутка, который хочет определенный литраж меда. Например, вот ровно 2 литра, не больше и не меньше. А у вас горшочки только на 8 и 6 литров. Что же делать? И таких задач  - 105 головоломных уровней. 

Попробуйте справиться с задачами этой головоломки.

- Наше занятие подошло к концу. Решил Винни Пух задачи посталенне пчелами, получил вкуснй мед. Тут и сказке КОНЕЦ, а тот, кто понял решение задач – МОЛОДЕЦ!
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3. Гусев В.А., Орлов А.И., Розенталь А.Л. Внеклассная работа по математике в 6-8 классах. Под ред. СИ. Шварцвурда. - М: Просвещение, 1977. – 234 с.

4. Игнатьев Е.И. В царстве смекалки. М.:, «Просвещение», 2008. – 176 с. 

5. Ф.Ф.Нагибин, Е.С.Канин Математическая шкатулка М.: «Просвещение», 1988. 

6. Нестеренко Ю.В., Олехник С.Н., Потапов М.К. Задачи на смекалку. - М.: Дрофа, 2003. 

7. Попов Г.Н. Сборник исторических задач по элементарной математике. —  М.-Л.: ОНТИ, Главная редакция научно-популярной и юношеской литературы, 1938.  

8. Сафонова В.Ю. Задачи для внеклассной работы по математике в 5-6 классах. М.: МИРОС, 1993.

9. Шумилина Н.Д. Переливашка и Водолей (задачи разного уровня сложности) // Информатика в начальной школе № 3, 2004.
10. Челак Е. Н., Конопатова Н. К. Развивающая информатика. Методическое пособие. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001 г. – 208 с.: ил. 
Несколько замечаний:

Для достижения развивающей цели применяются следующие формы, средства и приемы обучения: общегрупповая (коллективная) работа, дискуссия, методы самостоятельной работы, беседа, работа в парах, индивидуальная работа. Наглядные методы служили для развития наглядно - образного мышления, эмоциональности, познавательного интереса учащихся.

Смена видов деятельности предусматривает движение ученической мысли от легкого известного к более сложному материалу, создание психологической атмосферы урока, способствующей сотрудничеству учеников с учителем и друг с другом.

Учебное сотрудничество в данном уроке представляет собой разветвленную сеть взаимодействий по всем четырем линиям: 

1) учитель - ученик (ученики) (беседа, объяснение нового материала)
2) ученик - ученик (работа в паре, объяснение материала товарищу) 

3) общегрупповое взаимодействие учеников во всем учебном коллективе, в целом классе (обсуждение, беседа),

4) сотрудничество ученика «с самим собой» (индивидуальная работа с учебным пособием «Водоматика», с фрагментом рабочей тетради, работа с программой «Vodoley»).

Оформление урока наглядным материалом способствовало воспитанию культуры учебного труда.

Темп выбран так, чтобы позволить каждому ученику чувствовать себя комфортно, работать спокойно и все успевать, проявляя при этом стабильный интерес к занятию.

Применяются здоровьесберегающие технологии, что уменьшает утомляемость учащихся на занятии.

Муниципальное общеобразовательное учреждение 


«Ключевская средняя общеобразовательная школа»





Подготовила и провела: 





Баженова В.И., 


учитель математики и информатики








д. Ключи











