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ВВЕДЕНИЕ
На сегодняшний день активно обращается внимание на новое направление художественного воспитания детей дошкольного возраста – детский дизайн, который даёт широкий простор детскому творчеству. Реализация этого направления требует обращения к общеразвивающим педагогическим системам интегрированного типа. Эта деятельность нова и мало изучена, но она обладает несомненным развивающим потенциалом для всех сфер личности. Введение этой деятельности в образовательный процесс обусловлено также возросшими культурными потребностями людей в современном мире, возможностями детей, а также концепцией дошкольного образования, которая заявляет в качестве важнейшей основы реализации программного содержания развивающую предметную среду детской деятельности – как систему материальных объектов, функционально моделирующих содержание физического и духовного развития ребенка.

Актуальность проблемы определяется тем, что закрепление шаблонов в творчестве ребенка представляет для него большую опасность, поэтому необходимо разрушать застывшие шаблоны и вводить новые виды деятельности, способствующие стимулированию собственного творчества ребенка.

Дизайн – это современное искусство художественного конструирования, разработка образцов рационального построения предметной среды; это сознательные и интуитивные усилия по решению проблемы, которая никогда не может быть единственно правильно решена.

Дизайн - деятельность – это особый вид художественной деятельности, объединяющий в себе различные виды творчества: рисование, лепка, аппликация, конструирование, художественный труд. Только в дизайн - деятельности возможна такая интеграция различных видов художественной деятельности. Интеграция позволяет педагогам и воспитателям формировать интересы детей, их потребности, приобщать к основам культуры, искусства, к различным видам художественной деятельности, развивать творчески самостоятельную личность.

Элементарные поделки ребенка можно рассматривать как его проектную деятельность, поскольку уже в несложных аранжировках он планирует определенный результат. Ребенок знакомится с разными художественными приемами и поделочными материалами, с доступными способами изготовления и украшения своих изделий: скручиванием, сгибанием, обрыванием, и сминанием, вырезыванием, прокалыванием, пришиванием, вышиванием, нанизыванием, соединением, склеиванием, плетением и др.

Здесь можно рассмотреть два понятия – «дизайн для детей» и «детский дизайн». Г.Н. Пантелеев указывает на то, что в совокупности «дизайн для детей» и «детский дизайн» отвечают фундаментальным педагогическим задачам: они формируют эстетику среды, окружающей ребенка, стимулируют его творчество, готовят к жизни в социуме. Дизайн одежды для детей, к примеру, эстетизирует внешний вид ребенка, вырабатывает культуру гардероба, прически и др. Таким образом, дизайн для детей – это создание для ребенка комфортной, материальной среды.

Что же касается детского дизайна, то он ориентирован на выполнение задач в области художественно-эстетического образования дошкольника. Потребность ребенка в практической деятельности помогает педагогу направить его усилия на полезные занятия детским дизайном. Дети моделируют украшения и сувениры, мастерят одежду для кукол, костюмы и декорации к своим спектаклям и утренникам, обустраивают игровые комнаты и домики. Детская дизайн деятельность сходна с рукоделием, поэтому ее называют дизайн-рукоделием в таких странах как Япония, Италия, США, Франция. В содержание понятия «детский дизайн» Г. Н. Пантелеев включает понятия «дизайн-рукоделие» и «дизайн-проект». 

Дизайн-рукоделием можно назвать небольшие украшения-аранжировки, выполняемые детьми самостоятельно и одномоментно. 

«Дизайн-проект» предусматривает более сложный, длительный и коллективный характер деятельности (моделирование одежды, архитектурно-художественный, декоративно-пространственный дизайн).

Таким образом, потребность общества в личности нового типа – творчески активной и свободно мыслящей – постоянно возрастает по мере совершенствования социально-экономических и культурных условий нашей жизни. 
Актуальность: эту потребность можно реализовать через занятия дизайном именно в дошкольном возрасте. Поэтому в своей работе мы обратились к этой новой на сегодняшний день деятельности – детскому дизайну. Введение этой деятельности в жизнь детей дошкольного возраста способствует развитию всех сторон личности ребенка, в том числе и развитию художественного творчества.

Детский дизайн может быть ориентирован как на эстетическую организацию пространства, так и на создание красивых полезных предметов, составляющих среду ребенка. Продукты детского дизайн-творчества могут быть использованы детьми сразу же в играх и в быту. Выделяются следующие типы детского дизайна: плоскостной (аппликативно-графический), объемный (предметно-декоративный), пространственный (архитектурно-художественный).

Объект исследования – формирование художественных умений и навыков детей старшего дошкольного возраста.

Предмет исследования – процесс обучения дизайн – деятельности старших дошкольников.

Цель исследования – изучение теоретических основ и практической апробации формирования художественных умений  навыков старших дошкольников  в дизайн – деятельности.
Для достижения цели исследования были поставлены следующие задачи:
1. Изучить методическую и психолого-педагогическую литературу по формированию художественных умений и навыков старших дошкольников;

2. Изучить принцип взаимосвязи продуктивной деятельности с другими видами детской активности, принцип интеграции различных видов изобразительного искусства и дизайн – деятельности;

3. Выявить уровень представления детей о садово-парковой архитектуре СПб, техниках и материалах для художественного творчества и умений  использования их в работе;
4. Выявить качественные показатели детских работ;

5. Разработать и апробировать педагогические приёмы овладения дизайном и в процессе создания архитектурно – художественного проекта

Гипотеза исследования - таким образом, мы предположили, что дизайн – деятельность активизирует процесс формирования художественных умений и навыков старших дошкольников, при условиях, если соблюдать: 

· последовательное и системное ознакомление с новыми  материалами техниками для художественного творчества;

· использование различных методов и приемов, обеспечивающих активизацию интереса к дизайн - деятельности;

· приобщения к дизайну за счёт обогащения эстетическо - развивающей среды;

·  осуществление взаимосвязи развития эстетического восприятия и художественной деятельности (за счет сочетания ознакомления с искусством дизайна и собственно творческой деятельности детей).
Детально познакомившись с детским дизайном, как перспективным направлением художественно-творческого воспитания детей дошкольного возраста, свою практическую деятельность по данной теме ВКР, мы вели в двух направлениях: знакомство с садово-парковой архитектурой СПб через создание коллективного дизайн проекта архитектурно-художественного макета «Сады и парки Санкт-Петербурга». 
В рамках занятий дополнительного образования было решено познакомить детей экспериментальной группы с садово-парковым искусством, с элементами убранства парков и садов (фонтанами, фонарями, решётками, декоративными газонами, дорожками и т.д.) и создать собственный архитектурно-художественный проект в традициях регулярного сада Санкт-Петербурга.

ГЛАВА 1.  Теоретические основы обучения детей старшего дошкольного возраста дизайн - деятельности

1.1. Ландшафтный дизайн. Садово-парковое искусство. Виды, классификация парков.
Ландшафтный дизайн - это одновременно искусство и работа над озеленением и облагораживанием территории, включая проектирование и создание пейзажных садов – парков, лужаек, садово-парковых элементов. Главная цель ландшафтного дизайна - создание красоты и гармонии на территории участка. 
Ландшафтный дизайн — искусство, находящееся на стыке трёх направлений: с одной стороны, архитектуры, строительства и проектирования (инженерный аспект), с другой стороны, ботаники и растениеводства (биологический аспект), и, с третьей стороны, в ландшафтном дизайне используются сведения из истории (особенно из истории культуры) и философии. Кроме того, ландшафтным дизайном называют практические действия по озеленению и благоустройству территорий. Ландшафтный дизайн может быть частным случаем более общего понятия — ландшафтного проектирования. Ландшафтный дизайн или ландшафтное проектирование как наука и искусство созидания парков и садов берет свое начало из глубины веков. Определение “ландшафтная архитектура” впервые появилось в США около двухсот лет тому назад, но ярчайший путь возникновения и развития стилей ландшафтного дизайна исчисляется многими веками. В местах поселения и жизнедеятельности древних земледельцев начинается формирование антропогенных ландшафтов - существенно измененных человеком природных ландшафтов.
Со времен Средневековья до современности оформление садов стало менее помпезным, но и более доступным. Собственно говоря, ландшафтный дизайн - это термин, появившийся в XX веке преимущественно в Великобритании и Германии, все же более широким названием оформления ландшафта считается садово- парковое искусство. Сам ландшафтный дизайн изначально подразумевал селекцию плодовых деревьев, позднее к этому направлению было присоединено разведение декоративных цветов для украшения городских территорий. Со временем ландшафтный дизайн претерпел изменения, стал более сложным, была разработана теоретическая база. В настоящий момент уже сложно найти различия между садово-парковым искусством и ландшафтным дизайном. Единственным сохранившимся отличием между двумя направлениями является тот факт, что в садово-парковом искусстве сад воспринимается как часть архитектурного ансамбля в отличие от ландшафтного дизайна, где архитектурные традиции прошлого нивелированы — значение придается именно ландшафту, а не зданиям, которые должны быть дополнены зелеными насаждениями.

Ландшафтный дизайн — это универсальный объем знаний, посвященный созданию гармоничного природного пространства, преимущественно, в городах. Ландшафтное проектирование предполагает озеленение небольших территорий с использованием элементов традиционных для садово-паркового искусства. Для того чтобы создать гармоничное ландшафтное решение, выполняют схематический план, где показаны основные элементы будущего ландшафта.
Элементы ландшафтного дизайна
Существует множество элементов ландшафтного дизайна, которые разделены на четыре основные группы. 
В ландшафтном дизайне часто применяется разнообразное газонное покрытие, к этой группе элементов относят зеленые насаждения: кустарники, деревья, сад, клумбы. На этом месте отметим, что сады иногда трактуются как элемент ландшафтного дизайна, однако, это не общее устоявшееся мнение. Декоративные элементы садово-паркового оформления и мелкие художественные детали также объединяют все многообразие, которое доступно для оформления сада. Приведем традиционные элементы ландшафтного оформления.

Клумбы и зеленые уголки. Ландшафтные дизайнеры используют множество практических методов озеленения, причем зеленые насаждения позволяют создавать уникальную фактуру сада.

Вода. Важным элементом естественного декора ландшафта являются искусственные водоемы. Это могут быть бассейны, пруды, водные каскады, фонтаны, ручьи, водопады, каналы. Вода делает ландшафт живым, она мешает статичности, добавляет природные звуки даже в самое простое и скучное ландшафтное решение.

Архитектурные группы. К важным элементам ландшафтного оформления относят архитектурные группы и различный декор, они заимствуются из стилей садово-паркового оформления. В зависимости от выбранной стилистики могут быть выбраны скульптуры, фонари,  вазоны или более крупные оформительские элементы, например, гроты, альпийские горки и прочего.

Традиции различных культур предлагают совершенно фантастические возможности для ландшафтного оформления. Ландшафтный дизайн считается составной частью ландшафтного проектирования и является универсальным направлением, который делает его применимым как на маленьких индивидуальных участках, так и при оформлении городских пейзажей. Основной задачей ландшафтного дизайна является создание гармонии в городских кварталах, которые часто обезличены урбанизированным подходом. Ландшафтный дизайн гармонизирует обычную природную среду, с которой мы сталкиваемся ежедневно.
Современные стили ландшафтного дизайна

Ландшафтный дизайн впитал в себя элементы садового оформления практически из всех культур. Современные стили отражают тенденции ландшафтного оформления, они отсекли все ненужное и чрезмерное. 

Стиль - это, прежде всего, использование определенных сочетаний растительных элементов или отдельных растений, тип декоративного оформления. При выборе стиля необходимо учитывать следующие факторы: климат, окружающий ландшафт, рельеф местности, архитектурный стиль дома и ваши эстетические привязанности. Можно дать следующую классификацию стилей:

Регулярный (классический) стиль ландшафта. При этом виде проектирования в основу каждой садовой зоны заложены геометрические фигуры, законы геометрии и симметрии. Это придает участку торжественность и парадность. Характерным элементом регулярного стиля является партер, расположенный перед основным зданием и представляющий собой сочетание газона, цветников, воды, декоративных элементов, связанных между собой в сложном геометрическом рисунке. Обычно регулярный стиль применяют на небольших по площади равнинных участках.

Пейзажный (ландшафтный) стиль ландшафта. Цель этого стиля - «вписать» участок в окружающий ландшафт с его дикой природой и натуральной красотой. При помощи этого стиля организуется приближенное к природе пространство, которое сопровождается линейными орнаментальными элементами, сочетающимися с декоративными растениями. Главная функция такого сада - эстетическая. Как привило, участок повторяет рельеф окружающей местности, особенности его ландшафта. Пейзажный стиль по своей сути, предполагает подражание дикой природе, имитацию ее лучших образцов.

«Техно - арт» стиль ландшафта - это современное направление в ландшафтном дизайне, синтез искусственного (сделанного человеческими руками) и живого, редусматривает комбинацию пейзажного и регулярного.
Развитие ландшафтного дизайна за многовековую историю сформировалось в определенные стилевые формы, присущие разным народам:

Английскому саду присуща пейзажная планировка, предполагает естественность в размещении элементов и большую плавность линий, имитируя природный ландшафт: извилистые дорожки, живописные водоемы, "натуральные" композиции из растений, которые высаживаются ярусами (деревья, кустарники, подлесок, цветы).

Французские сады чаще всего выполняют в регулярном стиле. Им присущи строгие геометрические формы, деревья с ухоженными кронами. Обязательным атрибутом являются дорожки, покрытые гравием или крупным песком, на пересечении которых размещают садовые скульптуры или фонтаны.

Восточный сад (японский, китайский, мусульманский, мавританский) обычно отражает природный ландшафт этих стран. Поэтому на участке присутствуют горы, водоемы или ручьи с замысловатыми переходными мостиками. Восточный сад не только оазис в пустыне житейской рутины, предназначенный для мечтаний и развлечений, он служит и для труда и для отдыха. Китайский сад - это, прежде всего пейзажный сад, где отдельные архитектурные формы несут символическое значение. В японском саду на ограниченном пространстве создается модель мира; она представляет собой уменьшенную копию пейзажа. Мусульманские сады располагают к неге и томлению и выражают идею райского сада: тихо журчащие фонтаны, искрящиеся струи воды, благоухающие цветы, поющие птицы в золотых клетках. Мавританский сад - это относительно небольшие по площади внутренние дворики (патио), которые представляли собой своеобразные комнаты на открытом воздухе. Большое количество цветов и пряных трав являлось особенностью мавританских садов.

Русский приусадебный стиль. Русский сад не является в строгом смысле ни пейзажным, ни регулярным, а представляет собой смесь этих стилей. Сад носит утилитарный характер, в нем обязательно должны присутствовать плодовые деревья и кустарники. Симметрия в русских садах не соблюдается не по принципиальным, как в пейзажных парках, соображениям, а потому, что они разбиваются наиболее простым и удобным способом. Русское садово-парковое искусство создавалось на русской земле, русскими мастерами и в гармоничном сочетании с русским пейзажем. Поэтому русские усадьбы отличает большая свобода и естественность, чем английские пейзажные парки. Придает своеобразие совмещение в парковых объектах хозяйственных и эстетических функций. Пейзаж здесь строится из рыбных прудов, плодовых садов и погребов с беседками над ними.

«Человек и ландшафт -два живых организма. Мы взрослеем - он растет и преображается вместе с нами, и эта связь носит особый, своеобразный характер. Она заключается в непрерывной изменчивости произведений ландшафтной архитектуры. Каждую минуту меняется облик сада, сезонные перемены изменяют облик растительности и водоемов, с каждым годом меняется пространственное восприятие растущих деревьев и кустарников. Эта нестабильность во времени и пространстве, динамика отношений и взаимодействие приносят дух особого очарования, особенно если эффект восприятия во времени заранее предусмотрен автором».
Садово-парковое искусство
Садово-парковое искусство - искусство создания садов, парков и других озеленяемых территорий. Сюда относятся: планировка и разбивка садов и парков, подбор растений для различных климатов и почв, размещение и группировка растений в сочетании с архитектурой, дорогами, водоёмами, скульптурой. Многообразные приёмы садово-паркового искусства подчиняются двум основным принципам - регулярному (геометрическому) или пейзажному (имитирующему естественный ландшафт).

Классификация парков

По специфике использования парки можно разделить па две основные категории: парки монофункциональные, в которых развит преимущественно какой-то определенный вид их назначения, и полифункциональные парки — многопрофильные по использованию.
К категории монофункциональных относят парки прогулочные и отдыха, исторические парки, мемориальные, этнографические, детские, парки аттракционов, зрелищ и многие специализированные, например дендрарии, парки-выставки, зоопарки, спортивные (стадионы) и другие.

К полифункциональным паркам относят парки культуры и отдыха как городского, так и районного значения, а иногда и междугородной агломерации при близком расположении населенных пунктов друг к другу.

На категорию парка существенное влияние может оказать его географическое местоположение и характер ландшафта (например, нагорный парк, приморский, гидропарк, лугопарк).

Приведенная классификация не исчерпывает все многообразие парков, причем могут появиться новые определения по их назначению и месту в системе озеленения городов.

Прогулочный парк предназначен для тихого, спокойного отдыха. В нем должны быть интересные ландшафтные пейзажи, разветвленная сеть дорожек, многие видовые точки на многоплановое пространство живописных полян с красивыми группами деревьев и кустарников, а также цветущие газоны. В прогулочных парках устраивают протоки, мостики, водоемы и многое другое, свойственное пейзажным композициям.

Немалую роль в прогулочных парках выполняют скульптура и малые архитектурно-декоративные формы. В произведениях скульптур обычно отражают лирическую тематику: образы героев былин, легенд и сказов, которые должны быть органически вписаны в фон зеленого наряда. Часто используют в прогулочных парках фонтаны, бассейны, каскады в композиции с цветочным посадками, с газонами в окружении древесных и кустарниковых групп. Парки следует хорошо освещать для того, чтобы их можно было использовать в вечернее время. Иногда применяют декоративные светильники для театрализованной подсветки оригинальных композиционных решений парка, добиваясь так называемой игра света и цвета.

Исторические парки. Такие парки, сложившиеся в прошлые века, представляют собой неотъемлемую часть историк архитектурных комплексов дворцов-музеев. Это парки большого познавательного значения, в которых посетители знакомятся с памятниками архитектуры, с экспозициями музеев, расположенных в них, и с произведениями искусства.

Жители близлежащих районов используют старые парки как место прогулок или повседневного отдыха, многие же посетители специально едут сюда издалека, чтобы ознакомиться с историко-архитектурными комплексами, как с ценнейшим материальным и культурным достоянием нашей страны.

Мемориальные парки в нашей стране начали создавать большей частью в послевоенное время в память павших воинов и уничтоженных мирных жителей во время Великой Отечественной войны 1941-1945 гг. и в честь их геройских подвигов.

В наиболее парадных частях мемориальных парков возводят архитектурно-художественные монументы, из которых важным компонентом является «Вечный огонь», как символ бессмертия и славы. В некоторых городах сохраняются для показа посетителям рубежи обороны с укрепленными траншеями, блиндажами, боевыми орудиями, танками и прочими военными средствами. Это парки строгого торжественного характера имеют целью воспитание у молодежи чувств глубокого уважения к соотечественникам, отдавшим свою жизнь за Родину.

Такие мемориальные парки посещает огромное количество людей, во многих из них проводят организованные экскурсии и торжественное возложение венков от делегаций, особенно в памятные юбилейные дни

Планировка мемориальных парков в своей главной, парадной части регулярная, как наиболее торжественная и величественная по своему назначению. Все аллеи, площадки, газоны, цветники принято выполнять в них геометрически правильно, четко
Этнографические парки - это новый вид озелененных территорий, на которые свозят со всех районов республики отдельные наиболее характерные памятники деревянной народной архитектуры и устраивают музеи народного быта под открытым небом. В таких парках экспонируют деревянные ветряные мельницы, амбары, церкви, крестьянские дома со всеми надворными постройками и с сельскохозяйственными орудиями. Внутри изб размещаю обычно набор старинной крестьянской мебели, предметов быт; одежды и пр. Планировка этнографических парков ландшафтная.
Цель создания таких парков - сохранить в одном месте объекты народной архитектуры, предметов быта, оставить экспонаты прошлых веков в их первозданных формах для более глубокого познании исторического уклада жизни народа. 
Ботанический парк - это научно-исследовательское и культурно-просветительное учреждение. Одновременно он служит местом для отдыха городского населения. В нем ведется изучение растительных ресурсов отечественной и мировой флоры, а также культурно-просветительная работа по распространению знаний в области биологии.

Зоологический парк - научно-исследовательское и культурно-просветительное учреждение, в котором животные размещены естественными группами в приближенной к естественной экологической обстановке.

Лесопарк - благоустроенный лесной массив, предназначенный для различных видов отдыха. В лесопарке размещают ограниченное количество сооружений по обслуживанию посетителей.

Благоустройство территории лесопарка заключается в прокладке пешеходных и ограниченного количества автомобильных дорог, поливочного водопровода, освещения лыжных трасс, в устройстве мест для отдыха, укрытий от дождя. (Юнтоловский лесопарк)

Детские парки. В нашей стране под детские парки всюду где возможно, отводят лучшие озелененные участки. В их распоряжение передают парки, сады и игровые площадки. Детски парк - это как бы самостоятельный сектор более обширного городского парка культуры и отдыха. Он должен быть максимально приближенным к жилым районам и находиться в пределах пешеходной доступности.

Парки аттракционов - особый вид парков активного отдыха, используемый преимущественно молодежью и подростками школьного возраста. Аттракционы устраивают не только для развлечений. Это форма отдыха, помогающая развитию смелости, ловкости, самообладания, решительности и быстроты реакции. Современный аттракцион можно сравнить с достаточно совершенным тренажером, способствующим приспособляемости организма к изменениям внешней среды и укрепляющим выносливость и физическое развитие молодого человека. В своих конструктивных решениях они используют последние достижения пауки и техники. (Санкт-Петербургский Центральный парк культуры и отдыха им.С.М.Кирова).
Виды парков полифункционального назначения.

Городские и районные парки культуры и отдыха - это специфический тип городских и районных общественных парков, появившийся впервые в пашей стране в связи с изменившимися социальными условиями жизни, культуры, быта. Отличительной особенностью парков культуры является сочетание массового отдыха населения с большой культурно-просветительной и лечебно-оздоровительной работой. Новое содержание массового парка сказалось на его планировочной структуре и архитектурно-художественном облике. (Парк культуры и отдыха им. И.В.Бабушкина).
Сады отличаются от парков главным образом меньшими размерами территорий и менее разнообразными средствами обслуживания посетителей. Сад может не иметь спортивных сооружений, ограниченным в аттракционах, в зоне тихого отдыха и многим другим.

Хорошим примером городского сада может служить знаменитый Летний сад в Санкт-Петербурге. Его используют в основном для прогулок, кратковременного отдыха и для осмотра его аллегорической мраморной скульптуры на фоне зеленых насаждении.
Сквер - небольшой озелененный участок на площади или улице, используемый для кратковременного отдыха и архитектурных целей.

Планировка сквера чаще всего регулярная (например, скверы у Большого театра, на площади Пушкина, на площади Искусств в Санкт-Петербурге и др.). Центральная часть сквера нередко служит местом устройства фонтана или установки монумента в окружении цветочного наряда

Скверы, как наиболее малые формы групп городских зеленых насаждений, особенно распространены в городах и поселках. Это зеленые участки крайне необходимы для кратковременного отдыха и встреч под кронами деревьев, у цветущих кустарников или у фонтанов с журчащими струями воды.

Партеры - это открытые, хороню обозреваемые озелененные участки в саду или парке, в их парадной части, на которых создают цветочно-декоративные композиции в сочетании с газонами,
От сквера партер отличается главным образом лучшей обозреваемостью открытого участка. В тех случаях, когда кустарниковые насаждения сильно разрастаются и постепенно утрачивается видимость площадки, партеры приобретают иное название - партерные скверы. 
Бульвары представляют собой озелененные полосы вдоль проспектов, улиц или набережных города с аллеями и дорожками для спокойного пешеходного движения и кратковременного отдыха в тени под кронами деревьев. Протяженность бульвара во много раз превышает его ширину. Аллеи почти всегда имеют рядовую двустороннюю посадку одного какого-либо вида деревьев. Композиции бульваров обогащают монументами в честь выдающихся людей, цветниками, малыми архитектурными формами и иногда небольшими игровыми площадками для детей дошкольного возраста.
В пятидесятые годы все участки бульваров были огорожены литыми чугунными решетками высотой по пояс. Здесь бережно сохраняются старые деревья, кое-где дополняемые новыми посадками. На бульварах высаживается много цветов, расставлено достаточное количество скамей.
Совокупность перечисленных категорий, связанных между собой в единое целое, составляет систему зеленых насаждений города.
1.2. Дизайн. Виды дизайна. Детский дизайн

В русском языке слово «дизайн» появилось относительно недавно. Пришло оно из итальянского языка и в переводе имеет множество значений. «Disegno» - это замысел, план, намерение, цель, чертеж, эскиз, набросок, рисунок, узор, модель, шаблон, лежащая в основе схема, композиция. В связи с бурным развитием современных технологий, понятие дизайна приобрело новый, более широкий смысл и теперь обозначает не только какой-то отдельный предмет, а является целым направлением, применимым ко всем областям современной деятельности человека. С уверенностью можно сказать, что дизайн - это современное искусство художественного конструирования, разработка образцов рационального построения предметной среды; это сознательные и интуитивные усилия по решению проблемы, которая никогда не может быть единственно правильно решена.
В истории нашей страны встречались также и такие обозначения дизайна, как «Декоративное искусство» или «Техническая эстетика». Восприятие и разнообразное использование термина «дизайн» в разных странах говорит об уникальности каждой из культур и об их особом отношении к этому виду искусства. 

Известный исследователь детского дизайна Пантелеев Г. Н., дает свое определение этого понятия: дизайн - это «конструирование вещей, машин, интерьеров и др., основанное на принципах удобства, экономичности, эргономичности и красоты». Ярыгина А. в статье «Графический дизайн» дает несколько иное определение данного понятия - «это вид деятельности по разработке, проектированию предметно-пространственной среды, а также жизненных ситуаций с целью придания результатам проектирования высоких потребительских свойств, эстетических качеств и оптимизации и гармонизации их взаимодействия с человеком и обществом».

Дизайн - искусство организации целостной эстетической среды.В настоящее время у специалистов существуют разные взгляды на понятие «дизайн». Одни считают, что дизайн - это любое проектирование, то есть процесс создания новых предметов, инструментов, оборудования, формирование предметной среды. Другие к дизайну относят новый вид профессиональной художественно-конструкторской деятельности, возникшей в XX в. А третьи понимают под художественным проектированием организацию эстетической среды жизни человека как целостности, которая складывается из продуманной системы образов.

На наш взгляд, все эти подходы верны, однако художественное проектирование предметно-пространственной среды не только создание материальных ценностей. Придавая определенные функциональные и эстетические свойства вещам и интерьерам, художник формирует или, можно сказать, «проектирует» человека, который будет пользоваться этими вещами и жить в этой среде. Отсюда следует важная воспитательная функция дизайна, его социально-культурная и социально-политическая роль в жизни общества. 

Особенность дизайна заключается в том, что каждая вещь рассматривается не только с точки зрения пользы, надежности и красоты, но и во всем многообразии ее связей в процессе производства и функционирования. Смысл дизайна в комплексном системном подходе к проектированию каждой вещи.

Интересно отметить, что объекты дизайна, так же как и все произведения искусства, отражают время, уровень технического прогресса и социально- политическое устройство общества. Освоить язык дизайна можно через его произведения. Надо учиться понимать язык вещей; давно ушедших поколений и современных мастеров.

Изобразительно-выразительные средства дизайна являются общими для пластических искусств: точка, линия, фактура, текстура, цвет, форма, объем, пропорции, масса и пространство. Элементы комбинируются на основе принципов композиции: симметрии, асимметрии, равновесия, ритмам движения.

Каждый дизайнер должен найти собственный путь решения поставленной перед ним проблемы на основании своего художественного видения, таланта и накопленного опыта, В силу этого обстоятельства, даже при одинаковых исходных задачах и материалах, два дизайнера по-разному подойдут к решению одного и того же проекта. Уровень общей культуры проектировщика обязательно проявится в создаваемом образе вещи.

Знакомство с искусством дизайна лучше всего осуществить через изучение специфики и художественных достоинств отдельных его видов.

Рассмотрим следующие основные виды дизайна: промышленный дизайн, дизайн одежды, графический дизайн, фитодизайн, дизайн среды, экологический дизайн.
Промышленный дизайн - это конструирование станков, транспортных средств, бытовых приборов, посуды, мебели и многого другого. Дизайнеру необходимо позаботиться о том, чтобы форма всех этих изделий была удобной, соразмерной человеку и красивой. Польза, прочность и красота обусловливают друг друга в промышленном дизайне. Кроме этого, очень важно учитывать свойства и эстетические качества различных материалов.


Создание новой вещи - сложный творческий производственный процесс, в котором участвуют различные специалисты. Роль дизайнера в этом процессе очень велика. Он задумывает вещь, причем не только ее форму, но и характер пользования, специфику и место среди других вещей, а отсюда ее потребительские и товарные свойства. Дизайнер должен иметь широкий кругозор, большую культуру, ему необходимо острое чувство истории, владение опытом предыдущих поколений. Он должен разбираться в сложных технических задачах промышленного производства, в современных технологиях.

Дизайнер в творческой работе над вещью исходит из целого, которое он материализует зрительно в эскизах, набросках, Именно это и является его художественной спецификой - он мыслит свободно, фиксируя свои замыслы карандашом в рисунке. 

Художник всегда выражает себя в своих произведениях. Дизайнеру позволено это делать в огромных масштабах. Объектом творчества дизайнера может стать буквально все в предметном мире - от посуды до станков, от детских игрушек до грузовых машин.
Дизайн одежды включает ее моделирование и конструирование. Продумывая форму и крой, цветовое решение, подбирая материалы для современной одежды, дизайнер в то же время создает неповторимый и запоминающийся образ.

Графический дизайн - это промышленная графика (этикетки, упаковка товаров, открытки, конверты и др.), различные оформительские изобразительные и шрифтовые работы, разработка графического стиля учреждения, графическая реклама продукции и др. Процесс создания знаковых изображений в графическом дизайне может быть одним из примеров стилизации формы. Отличительные особенности знака - обобщенность и условность в изображении предметных форм, обозначающих какую-либо фигуру или явление окружающего мира.
Разработка знаков визуальных коммуникаций также относится к области графического дизайна, Это знаки-эмблемы, которые помогают ориентироваться в городской среде или каком-нибудь учреждении и безошибочно находить буфет, медицинский пункт, спортивные сооружения и многое другое. Лаконично-выразительные графические знаки могут обозначать животных в зоопарке. Как правило, для проведения Олимпийских игр специально создаются четкие и запоминающиеся знаки визуальных коммуникаций. Цветовое решение подобных знаков обычно создается двумя-тремя красками.

Особая область графического дизайна - дизайн книги, или ее художественное конструирование, заключающееся в создании книжного оформления и конструкции книги в целом.

Дизайнеры смогли предложить новые разнообразные конструкции книги, провели эксперименты с техниками набора, печати, брошюровки. Готовые типографские знаки и шрифты они использовали как средства художественной выразительности. 

Арт-дизайн можно понимать как искусство проектирования в самом широком значении этого слова. Объекты, кажущиеся совершенно бесполезными, порой могут приобретать практическую значимость как скульптура, памятник, архитектурная деталь или сувенир. В последнее время проектирование выставочных объектов дизайна завоевывает все большую популярность. Здесь в первую очередь осуществляются разнообразные эксперименты с различными материалами, идет постоянный поиск новых форм, конструкций и взаимодействий объекта и среды. 

Фитодизайн представляет собой как составление отдельных объемных или плоских композиций из живых или засушенных цветов и растений, так и целостное оформление интерьеров цветами, травами, деревьями, корягами и т. п. Правильно подобранные и размещенные с хорошим вкусом растения создают психологический комфорт в помещении, улучшают его микроклимат.

Иногда составление плоских композиций (картин, открыток и т. п.) из засушенных растений выделяют в особую область - флористику, порой по​нятия «флористика» и «фитодизайн» отождествляют.

Богатство форм и красок природы подсказывает дизайнеру необходимое решение для создания образа, выражения чувств и мыслей с помощью цве​тов, листьев, ветвей и др. Кроме растительного материала в композицию могут быть включены другие природные материалы (камни, перья, ракушки), а также искусственные цветы и растения, в совершенстве имитирующие живые, пластик, металл, керамика, ленты, игрушки и др. Фитодизайн вносит в нашу жизнь праздничное настроение, радость и красоту.
Дизайн среды включает проектирование интерьеров и экстерьеров, ландшафтный дизайн.
Ландшафтный дизайнер занимается озеленением и благоустройством территорий. Опыт специалистов ландшафтного дизайна обобщает рекомендации по устройству парков, садов, усадеб, их оформлению различными декоративными элементами, скульптурами, фонарями, оградами, дорожками, беседками, мостами и другими архитектурными деталями. Ландшафтная архитектура - особый вид творческой деятельности, сфера которой простирается от организации огромных пространств, даже целых регионов, промышленных и культурных зон, до реставрации старинных парков и усадеб, а также проектирования сооружений для небольших частных садиков. Иногда понятия «ландшафтный дизайн» и «ландшафтная архитектура» отождествляют, так как дизайнер обязательно учитывает взаимосвязь зеленых насаждений и архитектурных построек, а архитектор обязательно продумывает сочетание экстерьеров и интерьеров с природной средой.

С архитектурным решением ландшафта связывают форму декоративных композиций, которые создают из одного или нескольких видов растений. При этом учитывают форму кроны, цвет зелени, высоту деревьев и кустарников.

Конечным результатом разумного проектирования должна быть совершенная взаимосвязь человека и продуктов его труда с природным окружением.

В этой связи в настоящее время появилась необходимость выделить в отдельную область экологический дизайн, который решает проблему благо​творного влияния на человека проектируемой и создаваемой окружающей среды. Например, ученые доказали, что однообразие линий фасадов, рас​положения окон в современных серийных жилых домах плохо влияет на восприятие человека. Известно, что большое число одинаковых вертикальных линий, кружочков, колец или других элементов оказывает отрицательное воздействие на человека, так как смотреть на них невозможно, потому что в глазах рябит. Поэтому особенно важно, чтобы Формирование благоприятной визуальной среды осуществлялось дизайнерами и архитекторами на основе принципов видеоэкологии, учитывающей особенности нашего зрения.

Таким образом, рассмотренные примеры показывают, что все виды дизайна участвуют в формировании целостной эстетической среды, а дизайн можно рассматривать как масштабное явление культуры, потому что этот вид творческой деятельности направлен на обеспечение интересов отдель​ных пользователей, а в конечном итоге - на проявление заботы об удобстве, благе и красоте всего общества.
Детский дизайн может быть ориентирован как на эстетическую организацию пространства, так и на создание красивых полезных предметов, составляющих среду ребенка. Продукты детского дизайн-творчества могут быть использованы детьми сразу же в играх и в быту. Также автор о детском дизайне Г. Н. Пантелеев выделяет типы и виды детского дизайна. Типов детского дизайна он выделяет три - плоскостной (аппликативно-графический), объемный (предметно-декоративный), пространственный (архитекртурно-художественный). 
Ребенок склонен представлять некую общую картину, он не обучен еще расчленять творческую задачу на отдельные фрагменты, структурировать их в своем сознании. Он не может создавать чертежи и схематические рисунки. Однако чертеж, рисунок, эскиз какого-либо изделия могут быть ему понятны: уже с 4-х лет дети оказываются способны представить себе то, какую форму и размер имеет знакомая комната или участок земли; они способны понять, что значит макет того или иного предмета, комнаты. Старшие дошкольники способны мысленно представить пути решения задачи, конечный результат - образ будущего изделия, поэтому и наше исследование будет направлено на детей этого возраста.
О.В. Кузнецова в своей статье «Работа с дошкольниками» [11] указывает на то, что в практике детского сада нередко смешивают содержания понятий: «изобразительная деятельность» (с рукоделиями), «творческое конструирование» и собственно деятельности «детского дизайна». Естественно, что эти ограничения условны, но вместе с тем следует отметить следующее: детская продукция после художественно-дидактических занятий складываемая в папки и коробки и далее не востребованная - это еще не детский дизайн. Так, детская выставка (интерьер, декор и костюмы к праздниками развлечениям, оформленные с их участием) могут являться объектами детского дизайна (декоративно-оформительской деятельности). Вместе с тем, как мы выяснили при изучении литературы, детский дизайн имеет общие черты с профессиональным дизайном. Это:

· оригинальность и неповторимость творческого продукта;

· знакомство с системой сенсорных эталонов, предпосылкой модульного принципа проектирования;

· совместно раздельный характер исполнения замысла;

· предметно и пространственно-декоративный характер проектной деятельности;

· использование аналогичных материалов и техник;

· общий подход в оценке художественности профессионального и «детского» искусства;

· самодостаточность неконкурентоспособность продукции детского творчества (эксклюзивного поиска проектанта).

Таким образом, искусство дизайна активно входит в жизнь. Как мы выяснили, если «дизайн для детей» является одним из направлений профессиональной деятельности художников-дизайнеров, то «детский дизайн» связан с декоративной деятельностью самого ребенка по благоустройству окружающей его предметно-пространственной среды. Дети обращают внимание на окружающие объекты среды, которые им нравятся или не нравятся, отмечают разнообразие их окраски, формы, величины, пропорций. Из занятий они черпают знания и уже по одежде и поведению они могут судить о возрасте и профессии, вкусах и образе жизни людей. В старшем дошкольном возрасте ребенок способен подбирать обстановку кукольных комнат не только по назначению (гостиная, кухня-столовая, спальня).

Наблюдая и оценивая убранство комнат (дома, в детском саду), дети переносят доступные им принципы эстетического единства (сервиз, гарнитур мебели, ансамбль декора) и художественной образности убранства в собственную практику создания кукольно-игрового интерьера.

Старший дошкольник в состоянии «увидеть» и с помощью взрослого поэтапно реализовать свой «проектный замысел», предвосхищая художественный результат. Это делает возможным наряду с использованием традиционных видов изобразительной деятельности приобщение детей к новому ее виду: архитектурно-художественному дизайну. 
Введение в занятия элементов дизайна требует расширять знания детей о свойствах различных материалов (бумаги, картона, ткани, пластмассы, природных материалов и др.) и формировать навыки и умения при работе с ними. Это позволяет детям выбрать для воплощения своих замыслов наиболее подходящую технику или материал.

О.В. Кузнецова, также как и Г.Н. Пантелеев предлагает использовать в практике работы с детьми элементы архитектурно-художественно дизайна, ведь он отвечает фундаментальным задачам развития ребенка, поскольку вся его окружающая обстановка, интерьер, как элементы общей культуры, формирует эстетическое отношение к быту.
К старшему дошкольному возрасту дети, имея опыт изобразительной деятельности, могут стать неплохими дизайнерами. «В живом общении с искусством они учатся создавать и использовать в оформлении одежды и комнат аранжировки из природных и искусственных материалов, вместе с педагогам они благоустраивают бытовые и праздничные интерьеры. Важно, что занимаясь дизайном дети становятся не только исполнителями, но и творцами» [3].
1.3. Методика работы над проектированием и моделированием объектов дизайна
Человек и окружающая его среда выступают в диалектическом единстве. Его духовная жизнь неразрывно связана с материальным миром, который делится на природу и рукотворный мир, или «мир вещей».

В современных условиях предметной среде стали уделять все больше внимания с точки зрения ее духовно-эстетической значимости для формирования художественно-оценочного сознания и мировоззрения человека вообще и ребенка в частности. Это объясняется тем, что природа начинает эстетически восприниматься современным дошкольником гораздо позднее, чем вещи, среди которых он проводит большую часть времени. На ранних этапах развития воспитательное воздействие среды происходит в значительной степени стихийно. К младшему школьному возрасту это влияние осмысливается. И задача взрослых - создать условия, при которых рукотворный мир не будет разрушать внутреннюю природу ребенка, а будет способствовать ее развитию.

Сегодня в дошкольном образовательном учреждении одна из задач - приобщение детей к эстетическому преобразованию окружающей действительности средствами различных видов искусства, в том числе и дизайна, доступных детям дошкольного возраста.

В понятие эстетического освоения и эстетического преобразования исследователи (Л.Г.Белякова, З.А.Богатеева, А.А.Грибовекая, Н.В.Гросул, Е.Б.Горунович, В.Н.Гурвиц, Е.А.Дубровская, Р.Г.Казакова, Т. Г. Казакова, С. А. Козлова, Т. С. Комарова, Ю. В. Максимов, Р. Н. Смирнова и многие другие) включают познание и эстетическое отношение человека к действительности, которое складывается на основе эстетического восприятия, впечатления и осознания. Именно осознания значения красоты в окружающем мире для личностного становления ребенка, для открытия и реализации его потенциальных возможностей.

Одним из видов практической деятельности, способствующим решению преобразовательных задач, можно считать дизайн, цель которого - создать разнообразные формы и вещи, наполняющие окружающую среду.
Дизайн строится на синтезе, интеграции и взаимодействии нескольких видов деятельности, поскольку процесс создания предмета состоит из множества этапов, начиная с проектирования и заканчивая конструированием. Важно учитывать различные человеческие факторы: физиологические и психологические особенности; прочность и функциональность; конструктивность и эстетическую соразмерность; удобство и гармонию и т. д.

Перспектива развития изобразительного творчества у детей старшего дошкольного возраста средствами дизайна - насущная потребность, поскольку он дает возможность дошкольникам вести творческую эстетическую преобразовательную деятельность во всех сферах их жизни. Дизайнерское творчество соединяет в себе различные виды искусства: живопись, графику, архитектуру, скульптуру, декоративно-прикладное искусство и т.д. Детей необходимо знакомить с данным явлением в искусстве, чтобы решать проблему интеграции различных видов их деятельности.

Дизайн помогает ребенку создавать не только красивые, но и функциональные вещи - детали костюма, элементы интерьера, предметы быта и т.д. На занятиях дети получают знания о материалах, способах их обработки, о процессе создания предметов и их использования, знакомятся с историей вещей, их происхождением и применением в различных исторических эпохах. Дошкольники работают в различных техниках, пользуются разнообразными инструментами и материалами. В процессе работы у детей развиваются фантазия, внимательность, формируются практические навыки.

Формы ознакомительной работы

Процесс ознакомления с дизайном отличается от аналогичного вида деятельности в отношении других видов искусства, поскольку с произведениями и предметами дизайна дети чаще знакомятся в обычной обстановке, для этого не нужно создавать специальные условия, выполнять макеты, чтобы детальнее рассмотреть какие-то отдельные элементы.

Экскурсия. Это одна из форм ознакомления дошкольников с дизайном в музеях, на выставках, где дети могут увидеть подлинные шедевры дизайна (эксклюзивная посуда, старинная мебель, костюмы прошлых столетий и т.д.). Могут быть организованы экскурсии на предприятия, чтобы дети имели представление об индустриальном дизайне и могли сами наблюдать работу сложных аппаратов, механизмов либо процесс изготовления предмета дизайна. Такие экскурсии - большая редкость в современных условиях, и это связано со многими причинами.

Однако несмотря на сложности проведения масштабных экскурсий, благодаря техническим средствам мы может проводить в условиях дошкольного учреждения виртуальные экскурсии, которые позволяют сформировать у детей общие представления о том или ином виде дизайна.

Занятия. Их целесообразно делить на две части. В первой части дети теоретически знакомятся с видом дизайна и его предметами, во-второй могут в ходе практической деятельности освоить какие-то приемы, техники дизайна, тем самым закрепить изученный материал.

Занятия по ознакомлению с дизайном отличаются от всех остальных тем, что дети начинают смотреть на окружающие их предметы с иной точки зрения. Им приоткрываются новые стороны привычных вещей из их повседневной жизни.

На таких занятиях, прежде чем приступить к рассказу об изучаемом предмете, детям надо дать возможность самостоятельно обследовать объект и только после этого начать беседу. Это необходимо потому, что у детей эмоциональная реакция на что-то новое, необычное всегда будет превалировать над поведенческим контролем. Поэтому, чтобы дети были внимательны и не отвлекались в ходе обсуждения и анализа, сначала следует провести «коллективный осмотр», который удовлетворит любопытство и позволит целенаправленно изучать своеобразие предмета. 

Игра. Конкретизировать и одновременно закрепить знания, полученные на занятии можно в ходе игр, являющихся как составной частью занятия, так и отдельной, самостоятельной формой. В данном случае игры могут быть и средством, и формой ознакомления. Все зависит от того, какие задачи решает педагог, используя их. 
Сюжетно-ролевые игры. «Мастерская дизайна».

I вариант. Часть детей берет на себя роль дизайнеров, а другая часть — роль заказчиков. «Заказчики» должны придумывать разные модели, а «дизайнеры» их выполнять. Например, «заказчик» решил сшить костюм, «дизайнеры» должны предложить ему разные варианты, подробно объясняя особенности каждой модели. После этого «заказчик» выбирает одну модель. Затем «заказчик» и «дизайнер» меняются ролями.

II вариант. «Дизайнеры» работают коллективно, выполняя разные варианты одежды из подручных средств, после чего они направляют модели в магазин на продажу, где «продавцы-консультанты» должны подобрать одежду клиентам магазина.

«Путешествие по сказочной стране». Дети «путешествуют» по разным придуманным странам с целью изучения особенностей организации в них быта. При этом они не только «путешественники», но и представители этих стран, которые и демонстрируют разные предметы и рассказывают путешественникам о них. А «путешественники» должны как можно больше привести необычных вещей из каждой страны.

«Историки». Дети погружаются в историю создания вещей, транспорта, одежды и собирают фактический материал о какой-то вещи, а вернее, ее форме в разные исторические периоды. Каждый «историк» потом выступает перед коллегами и делится своими открытиями.

Для того чтобы организовать подобные игры, необходим дидак​тический материал, который можно совместно с детьми и родителями выполнить из подручных средств (бросового материала, включая старые глянцевые журналы). Например, для игры «Мастерская дизайна» элементы одежды могут выполняться из картона, обклеенного в технике коллажа страницами журналов. Имея арсенал различных атрибутов, дети могут в игре различным образом их комбинировать, экономя время на изготовлении модели. Если слишком долго проходится изготавливать модель, то дети теряют интерес и игра остается незавершенной.

Дидактические игры. Эта категория игр самая насыщенная в плане содержания и видового разнообразия, тем более что в изготовлении эти игры просты.

Игры-вкладыши
«Одежда для Маши» (игра для детей раннего и младшего дошкольного возраста). На плотном картоне изображается кукла, в силуэте которой вырезаются элементы одежды (шапка, воротник, пуговицы, кармашки, сапожки и т.д.). Также из плотного картона отдельно вырезаются элементы одежды разной формы, чтобы дети учились соотносить форму элементов одежды с формой вырезанного силуэта.

«Вазы для цветов» (для детей разных возрастных групп). Из плотной губки или картона вырезаются силуэты различных по форме ваз. Формы выполняются разной сложности. Для детей раннего и младшего возраста силуэты цельные, для старших дошкольников они составляются из более мелких форм, создавая иллюзию витража. Особенность игры: помимо определения силуэтов ваз дошкольникам необходимо подобрать цветы к вазам. Цветы к основе крепятся с помощью кнопочек, это дает возможность детям ориентироваться не на силуэты-вкладыши, а на характер формы самой вазы.

 «Машины-помощники» (для детей средней и старшей возрастной групп). Силуэты различных машин выполняются из плотного материала, и к ним прилагается набор деталей, относящихся к разным частям машины. Детали иногда незначительно отличаются друг от друга, поэтому детям необходимо точно подбирать их, чтобы получилась определенная модель машины.

Игры -конструкторы.
«Кукольный домик» (для детей разных возрастных групп). Составление интерьера домика для куклы. Старшие дошкольники составляют интерьер полностью, используя декоративные элементы, подчеркивающие конкретное стилистическое направление.

«Машины будущего» (для детей старшего дошкольного возраста). Игра направлена на формирование умения у дошкольников составлять с помощью конструктора, детали которого выполняются из спичечных коробочек, маленьких бутылочек из-под питьевых йогуртов, стаканчиков, разные модели автомобилей. Машины могут копировать как реально существующие автомобили, так и быть фантазийными. Такая игра способствует формированию умения выделять новую функцию предметов и объектов.

«Стаканы-превращалки» (для разных возрастных групп). До​школьникам предлагаются разные по форме и размеру пластиковые стаканчики и дополнительные средства (цветная бумага, заготовки, пластилин и пр.), с помощью которых стаканчики превращаются в различные предметы, игрушки.

Игры с карточками:
«Ярмарка товаров» (для детей разных возрастных групп). В комплект игры входят большие карточки с разделенными секторами, в которых изображены предметы какого-то одного вида дизайна; маленькие карточки, на которых также изображены предметы дизайна. Выбирается ведущий, который по очереди открывает маленькие карточки и называет предмет, который там изображен, остальные дети должны заполнять свои большие карты. Выигрывает тот, кто внимательнее и быстрее заполнит свои карты.

«Магазин товаров» (для детей разных возрастных групп). В комплект игры входят карточки с изображением различных предметов дизайна. Детям необходимо из цепочки карточек вычленить те, которые не соответствуют определенному виду дизайна.
«Интерьер для кукольного домика» (для детей среднего и старшего дошкольного возраста). Дети должны научиться соотносить схему с реальным изображением. Для этого в комплект игры включаются карточки двух видов. Одни карточки - схематические изображения планировок разных помещений (гостиных, кухонь, ванных комнат, столовых, спален, коридоров, рабочих кабинетов и т.д.), а другие - реальные изображения этих же помещений. Детям необходимо определить, какая схема соответствует какому изображению.

«Одень Машину семью» (для детей разных возрастных групп). Из плотного картона вырезаются куклы, изображающие людей разных возрастных категорий (дети, подростки, родители, бабушки и дедушки). К каждой кукле предлагается набор одежды, рассчитанной на разные сезоны. Необходимо одеть куклы в соответствии с возрастом, временем года и погодой.

«Помоги специалистам» (для разных возрастных групп). Дети создают  костюмы, инструменты, атрибуты, соответствующие определенным профессиям.

Игры с игровым полем:
«Путешествие за семь морей» (для детей старшего дошкольного возраста). На игровом поле изображена карта мира, на нее сплошной линией нанесены пути-дороги, по которым дети должны доставить товар из одной страны в другую, минуя различные препятствия.

«Малоподвижные игры.
«Мир игрушек» (для детей среднего и старшего дошкольного воз​раста). Выбирается ведущий, «продавец» магазина «Игрушки». Когда «покупатели» приходят в магазин, они должны выбрать игрушку, но прежде чем ее взять с собой, им нужно угадать ее вид по телодвижениям.

«Угадайка» (для детей среднего и старшего дошкольного возраста). Дети делятся на ведущего и игроков. К определенному виду дизайна подбираются предметы, его раскрывающие. Ведущий бросает мяч игрокам, произнося название любого предмета (относящегося или не относящегося к выбранному виду дизайна), а игроки должны поймать мяч, если предмет имеет непосредственное отношение к выбранному виду дизайна, или оттолкнуть его, если предмет к нему не относится.

«Кто больше» (для детей старшего дошкольного возраста). Детям необходимо вспомнить как можно больше предметов, относящихся к определенному виду дизайна.
1.4. Развитие творчества детей старшего дошкольного возраста в художественно - продуктивной деятельности

Для создания собственных художественно-выразительных образов ребенку-дошкольнику необходимо овладеть минимумом художественного опыта, но процесс его освоения затрудняется из-за необъективности отношения к детскому рисунку. Многие педагоги считают, что дети слишком малы и неспособны реалистично передавать характерные черты какого-либо предмета (объекта), поэтому обучение своих воспитанников они строят по принципу репродукции при четком контроле за выполнением работы. В этом случае рисунки получаются одинаковыми. В них отсутствует индивидуальный стиль ребенка.

Репродукция как метод обучения может быть использована на практике, но ее функция сводится к реализации упражнений, направленных на формирование тех или иных изобразительных качеств, умений. Применение ее как основного педагогического метода приводит к развитию стереотипности образов у детей и снижению уровня творчества.

На практике мы сталкиваемся и с другим подходом, когда продукты детского изобразительного творчества возводятся до уровня шедевров. При таком взгляде снижается степень объективности в оценке творческого начала. Было бы педагогически неверным считать, что все созданное малышом есть совершенство. Если бы творчество являлось объективной характеристикой детей раннего возраста, то педагогу не было бы необходимости ставить задачу развития некого изобразительного творчества в ходе педагогического процесс. В ребенке заложено очень много предпосылок, составляющих огромный творческий потенциал в области изобразительного искусства. Но для того чтобы весь «пассив», которым обладает дошкольник, перешел в «актив», необходимо целенаправленное обучение основам изобразительной грамоты с исторически сложившимися правилами и законами. Это становится возможным только в том случае, если мы объективно подойдем к оценке детских работ. В каждом рисунке аппликации мы должны видеть возможную перспективу роста и показывать ребенку, что в этой работе можно внести изменения, чтобы привести ее к большей выразительности.

Еще одна педагогическая модель организации детского изобрази​тельного творчества заключается в том, что педагог стремится добиться внешней эффектности детских работ. Как правило, такая ситуация возникает, когда неклассические техники используются как самоцель
Таким образом, для достижения цели в развитии детского изо​бразительного творчества необходимо определить условия, при которых становится возможным не только повысить творческий потенциал ребенка, но и раскрыть, активизировать его резерв, заложенный природой.

Условия развития детского изобразительного творчества
Осознание значимости и сущности детского изобразительного творчества для становления ребенка как личности. Процесс творческого развития дошкольников целесообразно строить с учетом широкого подхода к решению этой проблемы. В рамках педагогического процесса, направленного на обучение основам изобразительной грамоты, не стоит лишать детей возможности самостоятельно открывать знания и закреплять умения.

Поощрение творчества и свободного самовыражения детей. На любом возрастном этапе дошкольного детства важно научиться находить подход к любому ребенку, уметь моментально реагировать на ту или иную складывающуюся на занятии и в свободной деятельности ситуацию.

Создание условий для мотивации. Для раскрытия потенциала каждого ребенка важно учитывать не только его индивидуальные и возрастные особенности, но и эстетические потребности на основе которых формируются мотивы. Мотив как побудительная реакция к творчеству имеет большое значение в личностном становлении дошкольника, поэтому развитие детского изобразительного творчества сопряжено с решением проблем, относимых к другим сферам жизнедеятельности дошкольника.

Организация интересных и содержательных форм педагогической деятельности в условиях детского сада и дома. При организации детского изобразительного творчества необходимо учитывать два важных фактора. Во-первых, любая форма педагогического процесса, связанного с изобразительной деятельностью, должна быть наполнена определенным содержанием, т. е. в ходе занятий, бесед, экскурсий, игр ребенок имел бы возможность пополнять, обогащать свои знания в области изобразительного искусства, узнавать что-то новое, делать открытия и т.д. Во-вторых, творческий процесс наиболее результативен тогда, когда он интересен. Одна из первых и важных задач, решаемых педагогом в работе с детьми, - активизация их интереса. Без интереса невозможно выполнить ни одну задачу, будь то обучение, закрепление, развитие и т.п. Интерес и способность удивляться - движущие силы творческого становления. Но во всем необходима мера: и в игре, и в содержательности.

Если все занятие строится на играх, забавах, связанных с изоб​разительной деятельностью, то происходит подмена мотивов у детей. Для них становится интересной игра, а не обучение. Если же выбранная педагогом форма будет насыщена различной информацией, но подача материала окажется монотонной и скучной, дети быстро устанут. Большая часть полезной информации останется не активизированной и не востребованной дошкольниками.

Единая позиция педагогов в понимании перспектив творческого развития детей. Очень важно, чтобы между людьми, имеющими непосредственное отношение к организации педагогического процесса в дошкольном образовательном учреждении, существовало согласие, единение в понимании сущности детского изобразительного творчества, в оценке его результатов, в характеристике педагогических принципов. Разрозненность во взглядах педагогов на проблему творчества не лучшим способом воздействует на детей.
Учет индивидуальных особенностей детей. Данное условие реализуется в двух направлениях. Первое связано с устранением пробелов в знаниях, с предупреждением, коррекцией и исправление возникающих педагогических, психологических проблем воспитания и развития детей как творческих личностей. Второе характеризуете активизацией творческого потенциала, повышением уровня развития творчества, углублением и расширением знаний, возможностей детей в области изобразительного искусства.

Создание атмосферы творчества. В организации процесса изобразительного творчества детей важно соблюдать закономерность. От заинтересованности педагога зависит степень увлеченности воспитанников. Если педагог равнодушен к деятельности, которую он организует, ее результаты будут намного ниже, чем реальные возможности детей.

Комплексное и системное использование методов и приемов. В педагогической работе нецелесообразно ориентироваться только на какой-либо один метод. Методы и приемы необходимо варьировать в зависимости от вида творчества, формы организации процесса, индивидуальных и возрастных особенностей воспитанников, Чем разнообразнее методы, тем больше вариантов подачи материала.

Бережное отношение к процессу и результату творчества. К любому достижению в области изобразительного искусства ребенок относится как к маленькой победе, поэтому равнодушие или небрежение к его результатам не только способствует отрицательному эмоциональному настрою по отношению к дальнейшей деятельности, но и тормозит творческий рост ребенка в целом. Данное условие касается и педагогов, и родителей. Ребенок как формирующаяся личность очень зависим от мнения окружающих взрослых, имеющих для него авторитет, поэтому для него важна оценка родителей и педагога.

Материальное обеспечение. Без соблюдения этого условия очень сложно достигнуть высоких результатов.

Педагогические условия развития детского изобразительного творчества во многом определяются отношением педагогов, родителей к изобразительному искусству, пониманием его значения для общего личностного становления детей. Если искусство выступает в качестве средства, способствующего самовыражению ребенка, то его работы приобретают индивидуальный характер. При этом в них сохраняются и отражаются традиции самого искусства, передаваемые из поколения в поколение. В том случае, когда средства искусства используются только ради самих средств, а не для формирования на их основе художественно-выразительного образа у дошкольников работы теряют индивидуальный стиль, а процесс творчества сводится к упражнениям, утрачивая свою сущностную характеристику.
На этой основе можно выделить ряд направлений развития творческой личности ребенка средствами искусства:

1. Для творческого становления ребенка значим не только конечной результат, но и сам процесс творчества.

2. Обучение с помощью искусства необходимо строить на развитии восприятия и визуальной грамотности. В этом случае ребенка важно научить соотносить воспринимаемые объекты окружающей действительности с их отображением в собственном творчестве.

3. В ходе обучения следует поощрять желание ребенка экспери​ментировать с материалами, формами, выразительными средствами, техниками, идеями. Если такого желания у него не возникает, это превращает творческий процесс в репродуктивную деятельность.

4. В ходе обучения средствами искусства целесообразно обеспечение межпредметных связей. Усваивая законы перспективы на за​нятиях по изобразительному искусству, ребенок легче ориентируется на плоскости листа, в процессе подготовки к письму и освоения элементарных математических представлений.

5. Необходимо бережное отношение к результатам детского изо​бразительного творчества как средству общения детей с окружающими. Вербальные возможности многих детей ограниченны из-за возрастных особенностей. В связи с этим детские работы становятся каналом общения между взрослыми и детьми, расширяющим познавательную сферу дошкольников.

6. Обучение средствами искусства повышает самооценку ребенка, его уверенность в себе. Сомневающийся в своих силах, он становится уязвимым и очень зависимым от мнения окружающих, что негативно сказывается на становлении личности. Изобразительное искусство способствует его раскрепощению, духовному укреплению, развитию волевых качеств.

7. Благодаря искусству ребенок познает мир и себя в нем.

8. Занятия искусством компенсируют интенсивную умственную нагрузку.

9. Занятия изобразительным творчеством могут стать хорошим средством приобретения детьми трудовых навыков, чувства ответственности, аккуратности.

Рассмотренные условия и аспекты развития творчества успешнее реализуются в том случае, когда рационально и педагогически целесообразно организована развивающая среда.
Выводы по 1 главе

Анализируя программы для дошкольников по художественно-продуктивной деятельности, можно сделать следующий вывод: в изученных программах нет отдельных тем, напрвленных на ознакомление с искусством дизайна, элементы дизайн-деятельности присутствуют в разделе конструирования. 
Дизайн - современное искусство художественного конструирования,  дизайн-деятельность позволит быстро и эффективно формировать художественные умения и навыки, т.к. детям близко и интересно художественное экспериментирование с разнообразными материалами, кроме того, дети с большим удовольствием работают с бросовым материалом. Детские работы получаются творческими, оригинальными, выразительными, к тому же детский дизайн может быть ориентирован как на эстетическую организацию пространства, так и на создание красивых полезных предметов, составляющих среду ребенка. Продукты детского дизайн-творчества могут быть использованы детьми сразу же в играх и в быту. Выделяются следующие типы детского дизайна: плоскостной (аппликативно-графический), объемный (предметно-декоративный), пространственный (архитектурно-художественный).

На сегодняшний день активно обращается внимание на новое направление художественного воспитания детей дошкольного возраста – детский дизайн, который даёт широкий простор детскому творчеству. Эта деятельность нова и недостаточно изучена, но  обладает несомненным развивающим потенциалом для всех сфер личности. Именно дизайн-деятельность – интегративна по своей сути, объединяет как познавательно-речевое, так и эстетического направление, стимулирует обогащение сенсорного опыта, развитие аналитических  умений, освоение математических представлений, художественно-эстетической деятельности, приобщение к культурным ценностям человечества. 

Актуальность заявленной темы определяется тем, что необходимо вводить новые виды деятельности способствующие стимулированию художественного творчества ребенка. Одна из них дизайн-деятельность в конструировании, который стимулирует детей к поиску, творческому размышлению, технически и эстетически обогащают творческий опыт.

В процессе дизайн - деятельности у ребенка совершенствуется наблюдательность, эстетическое восприятие, художественный вкус, творческие способности, что одни и те же задачи могут быть решены несколькими путями, что окружающий мир бесконечно богат и разнообразен и может быть осмыслен с самых разных позиций.

Дизайн-деятельность, как приём развивает в детях нестандартность мышления, творческую свободу, индивидуальность, умение всматриваться и наблюдать, её освоение основано на развитии эстетических и творческих способностей (синестезии, ассоицирования, креативности, этетических предпочтений, чувства цвета, формы). Причём дизайн-деятельность  - соединяет познание и творчество, реальность  и сказочность. В процессе создания художественного продукта  у детей закрепляются знания эталонов формы и цвета, композиционные умения, эмпатия, ассоциирование, формируются более полные представления о предметах искусства скульптуры в жизни.

Освоение приемов дизайн-деятельности позволяет преодолеть распространённую проблему – использование педагогических штампов. С одной стороны приемы дизайна в конкретном примере – подсказывают способ перевода реальности (предмета) в сказочную (необычную) форму. С другой – многообразие и креативность  стимулирует поиск,  придумывание оригинального, сказочного, необычного. 
Глава 2. ОСОБЕННОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ СПЕЦИАЛЬНО РАЗРАБОТАННЫХ ЗАДАНИЙ, УПРАЖНЕНИЙ И ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР, НАПРАВЛЕННЫХ НА ОБУЧЕНИЕ ДЕТЕЙ ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ ИСКУССТВУ

2.1. Констатирующий этап
Экспериментально - опытная работа проводилась в ГДОУ № 50 Приморского района, в подготовительной группе № 3.
Цель констатирующего эксперимента – выявление возможности формирование художественных умений и навыков в процессе ознакомления с дизайн-деятельностью.

Задачи обучения художественно - продуктивной деятельности:

1. Формирование мотивов, зантересованности;

2. Умение самому определять цель, замысливать;

3. Формирование у детей, собственного творческого опыта (умение пользоваться различными материалами, передавать форму, пропорции, воплощать свою идею в проекте).

4. Формирование умения осуществлять контроль и оценку полученного изображения.

Эти задачи решаются в детской дизайн-деятельности, которая интегрирует в себе все виды художественно-продуктивной деятельности и могут быть решены на занятиях кружка в рамках дополнительного образования.

2.1.1.Цель и задачи констатирующего этапа исследования
Цель констатирующего этапа – выявление степени сформированности навыков конструирования в рамках действующей программы и использование приёмов дизайн – деятельности в художественно-продуктивной деятельности детьми экспериментальной группы.

Задачи:

1. Выявить представления детей о дизайне, ландшафтном дизайне, проектировании; 

2. Выявить представления детей о садово-парковом искусстве, об основных элементах убранства садов и парков.

3. Выявить умение подбирать материал, технику выполнения и использование разнообразных творческих приемов для создания проекта на тему «Сады и парки Санкт-Петербурга». 

4. Оценка выразительности творческих работ детей экспериментальной группы и выявление педагогических условий, влияющих на выразительность детских работ.

В ходе констатирующего этапа было проведено анкетирование среди родителей экспериментальной группы, с целью выявить заинтересованность в участии их детей в дизайн - проекте, в процессе которого дети будут знакомиться садово-парковым искусством, ландшафтным дизайном и его элементами.

Вопросы анкеты:

· - Часто ли Вы, вместе с Вашим ребенком бываете в центральной части Санкт-Петербурга? 

· -  Какие сады (парки) Вы посещали с детьми?

· -  Как Вы считаете: стоит ли уделять больше времени для ознакомления детей старшего дошкольного возраста с достопримечательностями Санкт-Петербурга?

Диаграмма анализа анкет родителей по посещаеммости садов и парков Санкт-Петербурга и его пригородов.

Проанализировав анкеты, можно сделать следующие выводы: 

-70% дети редко бывают в центральной части города и мало знакомы с садами и парками СПб; 30% процентов  посещали парки горада и пригородов;

- чаще всего родители с детьми посещаются паркикультуры и отдыха с атракционами, зоопарк и парки пригородов; и лишь 20% детейпосещали с детьми исторические парки и сады Санкт-Петербурга (Летний сад, 

- 100% родителей согласны с тем, что в старшем дошкольном возрасте стоит уделять больше времени для ознакомления с достопримечательностями Санкт-Петербурга.
2.1.2. Методика констатирующего этапа исследования
Для диагностики на констатирующем этапе исследования применялись: диагностика «Мониторинг в детском саду» под редакцией Т.И. Бабаевой, А.Г. Гогоберидзе, З.А. Михайловой, и  «Теории и технологии художественного развития детей дошкольного возраста» под редакцией А.М. Вербенец модифицировано.

Беседа проводилась индивидуально, каждому ребенку в отдельности задавались вопросы, что свидетельствует о равных условиях, в которых находились дети.

Было необходимо выявить знания детей о дизайне, как виде изобразительного искусства, о садово-парковом искусстве и его характерных элементах, о средствах и материалах используемых при конструировании, а так же выявит умения и навыки создавать проект в процессе продуктивно-художественной деятельности. 

Беседа

С целью выявления представлений о дизайне, о садово-парковом искусстве, об характерных элементах садов и парков  детям было предложено ответить на следующие вопросы:

1. Что такое дизайн?  

2. Что такое проектирование, проект?

3.  Что такое садово-парковое искусство?

4. Какие элементы используют при создании садов и парков?

5. С помощью каких средств и материалов можно изобразить сад или парк?
Ответы детей были проанализированы по следующим показателям:

3 балла - «высокий» уровень: ответ ребёнка грамотный, полный, развёрнутый, ребёнок чётко излагает свою мысль, пытается рассуждать о дизайне, ландшафтном дизайне, знаком с элементами садово-паркового искусства, хорошо разбирается в средствах и материалах изобразительного творчества; 

2 балла – «средний» уровень: в ответах ребенка встречаются недочёты, ответы неполные, ребёнок испытывает затруднения при рассуждении о ландшафтном дизайне, пытается объяснить, что такое проект, мало знаком с элементами садово-паркового искусства, плохо разбирается в средствах и материалах для изображения;

1 балл – «низкий» уровень: ответы ребенка неверные, не полные, ребёнок не имеет представления об  элементах, используемых  при создании садов и парков, не может назвать средства и материалы;

Проанализировав ответы детей по 3-х бальной шкале, было выявлено их процентное соотношение, которое показало, что для детей подготовительной группы: 

2,5– 3  - «высокий» уровень – 0%

1,5 – 2,5 - «средний» уровень - 40% детей (8 человек)

1 -1,4– «низкий» уровень – 60%  детей (12 человек)

Результаты диагностики детей мы представили в таблице. 
На диагностическом занятии, для выявления навыков и умений в конструировании, детям было прочитано стихотворение А. Ахматовой «Летний сад» и заданы следующие вопросы:

1. О чем стихотворение? 

2. Почему так решили?

После обсуждения стихотворения, детям было предложено, осмотрев групповое помещение, создать свой проект сада или парка используя предметы и материалы, имеющиеся в групповом помещении. 

Хотелось бы отметить, что двое детей изначально хотели использовать для создания проект парка конструктор «лего», а несколько детей взяли коробки с пластилином, но в связи с тем, что основная часть детей обратилась к привычной форме творчества рисованию, эти дети отказались от использования других видов художественного творчества. 
По итогам диагностического занятия был проведен анализ детских работ по следующим критериям:

· Передача формы и строения характерных элементов садов и парков;

· Компоновка, пропорции изображаемых объектов

· Выразительность, красочность, оригинальность 

Для оценки были определены критерии детских работ 

1. Передача формы и строения элементов садов и парков:
3 балла - форма и строение переданы точно 

2 балла - есть значительные искажения формы и строения;

1 балл - форма не удалась, отсутствие представления о строении предмета .

2. Передача пропорций предмета:
3 балла – пропорции предмета соблюдены;

2 балла - есть незначительные искажения пропорций;

1 балл - пропорции предмета переданы неверно.

3. Выразительность, красочность и оригинальность изображения:
3 балла – изображение выразительное и красочное, обладает некоторой оригинальностью;

2 балла - отмечаются некоторые отступления от стандартов, 

1 балл - шаблонность изображения. 

В соответствии с вышеперечисленными критериями были охарактеризованы уровни

2,5 – 3 – «высокий» уровень - хорошо знакомы с элементами садов и парков; обладают умениями и навыками создавать выразительные образы, работы красочные и обладают некоторой оригинальностью;

1,5 – 2,4 – «средний» уровень – имеются некоторые представления об элементах садов и парков, есть незначительные искажения при передаче пропорций изображаемых предметов; работы красочные, но маловыразительные;
0 – 1,4  - «низкий» уровень – отсутствует представления об элементах садов и парков, пропорции предметов переданы неверно, работы не выразительные; отмечается шаблонность изображения;

Проанализировав ответы детей по 3-х бальной шкале, было выявлено их процентное соотношение:

2,5 – 3 - «высокий» уровень – 0 %. 

1,5 – 2,4  - «средний» уровень – 40% детей (8 человек)

0 – 1,4  - «низкий» уровень – 60% детей (12 человек)

Таким образом, по результатам констатирующего этапа исследования высокий результат не показал ни один ребёнок экспериментальной группы, большинство находится на среднем уровне.
2.1.4. Результаты констатирующего эксперимента
Результаты беседы с детьми:

1 вопрос – ни один ребенок не смог объяснить что такое дизайн, 40 % вспомнили о такой профессии как дизайнер, который делает красивый ремонт (влияние ТВ);

2 вопрос – 85% детей не смогли ответить, что такое проектирование, 15% детей уточнили, что строители придумывают проект дома, его можно нарисовать;

3 вопрос- 55% детей не смогли ответить на поставленный вопрос; 25% детей предположили, что садово-парковое искусство это умение красиво рисовать парк, 15% детей объяснили, что это умение красиво украшать парк или сад цветами; 5% детей ответило, что в Санкт-Петербурге  есть такое искусство, но не смогли объяснить что это за искусство;

4 вопрос – 65% детей имеют некоторое представление об элементах садово-паркового искусства; 35% не смогли ответить на данный вопрос; ни один ребенок не смог перечислить наиболее характерные 

5 вопрос – 25% детей затруднялись в ответе на данный вопрос; 40% детей сразу предложили нарисовать парк; 20% долго осматривая групповое помещение, предложили вылепить статуи из пластилина; 15% детей предположили, что аттракционы можно сделать из конструктора;

        Результат анализа детских работ:
по результатам констатирующего этапа исследования высокий результат ни один ребенок экспериментальной группы не показал. 

40% детей находятся на среднем уровне, у них имеются знания об элементах садов и парков, но имеющиеся навыки рисования, сформированные на уровне требований действующей программы, не позволили создать выразительные изображения. 

60% детей находятся на низком уровне. Дети обладают недостаточными знаниями об элементах садов и парко, что повлияло на выразительность рисунков, рисунки получились скучными, однотипными.

Выводы по констатирующему эксперименту
Анализ планирования педагогической работы по выявлению особенностей условий формирования навыков и умений в конструировании экспериментальной группы в рамках действующей программы показал, что последовательность работы по данному направлению продумана не точно. Это проявляется в отсутствии планомерной работы по освоению приемов конструирования. Работа по художественно-продуктивной деятельности в данной группе ведётся согласно методическим рекомендациям программы: 2 раза в неделю. Тематика НОД зависит от общей темы недели,  определенной системы нет. Условия для формирования умений и навыков использования приемов дизайн деятельности совершенно отсутствует.

Анализ предметно-развивающей среды, направленный на выявление ориентированности и активизации навыков и умений в художественно-продуктивной деятельности детей экспериментальной группы показал следующее:

- в групповое помещение оформлено авторским панно; в группе имеется множество красиво оформленных дизайнерских работ, созданных родителями и воспитателями; в уголке творчества представлены предметы народных промыслов (дымковская, филимоновская, каргопольская, семёновские, загорские матрёшки и т.д.), выставлены материалы для рисования, лепки, художественного конструирования; на стене в раздевалке весит стеллаж с поделками по конструированию, из  природного материала, сделанными руками детей, имеются предметы украшения интерьера, сделанными руками педагогов  и родителей (панно, мозаика и т.д.); 

Групповое помещение разделено на зоны:

- зона художественной литературы (книжный уголок) с мягкими диваном и креслом для детей, в котором располагается стенд расставленными красочными книгами;

- зона для художественного творчества, в котором предоставлены материалы для изобразительной деятельности;

- зона для игр и конструирования, в углу сложены мягкие строительные блоки, на полках в корзинах разложен разного типа конструктор;

Констатирующий этап наглядно показал, что дети совсем не применяют приёмы конструирования, не умеют подбирать материал для данного вида художественной деятельности, в следствии чего можно сделать вывод, что воспитатели уделяют мало внимания для формирования умений и навыков использования имеющегося материала для конструирования, и совершенно не используют в совместной работе с детьми приемы обучения дизайн-деятельности.
2.2.Преобразующий эксперимент
В рамках общей темы нас заинтересовала возможность знакомства детей с садово-парковым искусством в процессе дизайн-детяльности.  Интерес к теме возник не случайно. На территории ГДОУ № 50 воссозданы зоны с использованием элементов ландшафтного дизайна: альпийские горки, цветочные клумбы, украшенные малых архитектурных форм. В ландшафтном проектирование и благоустройстве территории принимали участие воспитатели вместе с детьми и родителями. На каждом участке группы воссоздается свой стиль ландшафтного дизайна. Дети с большим удовольствием принимают участие в ухаживании за растениями, украшении клумб малой садовой скульптурой, детям эта деятельность близка и интересна. 

Сад, как заключает ученый  Д.С. Лихачев в своей книге «Поэзия садов», - это, прежде всего, синтез различных искусств, теснейшим образом связанный с существующими великими стилями и развивающийся параллельно с развитием философии, литературы (особенно поэзии), эстетическими формами быта, с живописью, скульптурой, архитектурой, музыкой»
Поэтому мы поставили перед собой цель вовлечь детей в проектную деятельность в роли архитекторов и ландшафтных дизайнеров, в процессе, которой можно познакомить детей с садово-парковым искусством Санкт-Петербурга, показать приемы конструирования. Современная деятельность предъявляет новые требования к воспитанию: не подавляя авторитарно ребенка, его волю, воспитывать самостоятельную личность, учитывая и разумно направлять потребность и интересы ребенка, стремиться понимать его внутренний мир. Наблюдая, с каким интересом, дети участвуют в благоустройстве территории участка, детям было предложено создать макет парка.

Для решения поставленных задач была разработан цикл мероприятий, направленных на знакомство дошкольников с дизайном и его приемами в рамках кружка дополнительного образования.

Практические занятия были направлены на знакомство с элементами ландшафтного дизайна и обучение детей дизайну, главной цель– экспериментирование с формой и материалами, с элементами композиции, моделирования изделий предметной среды на основе общих закономерностей формообразования.

Проводилось примерное планирование занятий на 2 месяца по созданию макета «Сады и парки Санкт-Петербурга». Занятия проводились во второй половине дня 1 раз в неделю. В ходе занятий кружка «Юные архитекторы» использовался зрительный, литературный и музыкальный ряд – тематические презентации к каждому занятию кружка  («Дизайн вокруг нас», «Дорожка - слоеный пирог», «Волшебные струйки фонтанов», «Дуб - лесной великан», «Фонари – ночные стражи», «Ах эти узоры решеток»,  «Нимфы летнего сада» и т.д.) 
2.2.1. Цель, задачи преобразующего эксперимента
Цель: выявление путей и средств формирования у детей старшего дошкольного возраста умения применять приемы дизайн-деятельности при создании архитектурно-художественного проекта.

Преобразующий этап исследования осуществлялся по двум направлениям:

- обогащение знаний детей о дизайн на примере ландшафтного дизайна;

- выявление путей и средств формирования умений использовать приемы дизайна при создании архитектурно-художественного проекта.

Задачи:

1. Сформировать у детей представления о дизайне.

2. Познакомить детей с этапами проектирования в процессе создании архитектурно-художественного проекта.

3. Развивать воображение, чувство композиции

4. Учить создавать выразительный образ;

5. Формировать умения и навыки применять приемы дизайна;

6. Формировать творческий интерес.

2.2.2. Ход преобразующего эксперимента

На 1 этапе проводилось: знакомство с садово-парковой архитектурой СПб для активизации интереса к теме, обогащение представлений детей. Дети осваивали  как традиции садово-паркового искусства (известные парки,  бульвары, сады - как привлекательные места отдыха горожан) и компоненты садово-парковых ансамблей (фонтаны, дорожки, оформление клумб, скульптуры и др.), единством которых создано само пространство парка.  

Проект начался с обсуждения, зачем и как создается парки, сады. В рамках интегрированного проекта представлено содержание -(экологической направленности, мир животных и растений, их особенности в черте города, возможные пути сохранения культурного наследия СПб, заботливого к ним отношения), эстетическое (красота  природы, созданная и поддержанная человеком) на примере чтения поэзии, прослушивания музыки, рассматривания репродукций, фотографий.

Учитывая, что дети нашего района не всегда имеют возможность выехать в городские сады и парки. Было решено данным проектом «расширить» их кругозор – познакомить с городскими достопримечательностями. Вызвать интерес к их посещению.  

 Анализ показывает, что в силу климатических условий (дождливый регион0 и исторических условий (основание города около 310 лет назад)  парки и сады горда имеют уникальные-  именно Петербургские черты (соединение природы и искусства,  созданного руками человека (скамейки, фонари, ограды, статуи), элементы петербургского декора «симовлы, цвета». Дети путешествовали (виртуально и с  родителями) по паркам…
В дальнейшем. Впечатления детей отражались в  ходе создания коллективного архитектурно-художественного макета садово-паркового ансамбля для СПб.   Проект включал следующие занятия:

 - изготовление и обсуждение  -  макет водоема. Дорожек, клумбы (из разнообразных материалов – бумага, камни. ракушки, декоративные материалы –включения (макароны), ткани).  В процессе создания с детьми обсуждались, какие камни «петербургских» цветов, какие элементы лучше взять. Как расположить по - иному. Красиво и удобно?;
– изготовление фонтанов, фонарей, решеток, выполненных на оргстекле,  проектирование узоров, придумывание оригинальных образов, копирование с помощью стекла; 

– создание образов живой природы _ деревьев и птиц  (совы и разыгрыванием сюжетов).  -  Для активизации интересов детей используется игровой прием – ролевое поведение – дети выступают в роли архитекторов и их помощников, со временем данные роли меняются по желанию детей. 
В процессе декорирования предметов осуществляется: постановка проблемы и обсуждение представлений детей о  созидаемом элементе (какими они  быил, зачет нужны), рассматривание по фото и репродуктивным материалам с обсуждением удачных находок, украшения и т.п., совместный выбор будущего изготовленного элемента макета , выбор материалов (с обсуждением свойств материалов и используемых веществ),  совместное проектирование и изготовление , обыгрывание.

 Созданные  элементы включены в общий коллективный макет  (каждый создает свой элемент-макет парка, который становиться частью общего). 

 В процессе изготовления с детьми обсуждается – насколько гармонично включение элементы в общих макет, что интересного, оригинального получилось у детей и т.п.

В ходе преобразующего эксперимента в рамках дополнительного образования было проведено 8 занятий кружка «Архитекторы» по созданию дизайн-проекта «Сады и парки Санкт-Петербурга» на которых использовались красочные презентации, музыкальное сопровождение, незнакомые для детей материалы:

- на первом занятии «Дизайн вокруг нас» дети познакомились с таким понятиями как дизайн, ландшафтный дизайн, его стилями и элементами регулярных садов (дорожка, фонтаны, фонари, деревья, решетка), учились планировать работу: «Что сначала, что потом?»;

- на втором занятии «Дорожка - слоеный пирог» дети познакомились со строением дорог и дорожек, в роли «Архитекторов» и «Помощников архитекторов» приступили к выполнению проекта: выкладывание узора дорожек цветными макаронами-ракушками;

- на третьем занятии «Волшебные струйки фонтанов» дети познакомились со строением фонтанов, их назначением, после чего конструировали фонтаны из бросового и природного материала;

- на четвертом занятии «Дуб - лесной великан» дети вспомнили строение деревьев, узнали об экологическом значении дуба, конструировали дерево из бросового материала;

- на пятом занятии «Фонари – ночные стражи» дети познакомились с историей появления уличного освящения в Санкт-Петербурге, конструировали фонари из бросового материала; 

- на шестом занятии «Ах эти узоры решеток!» дети познакомились с разными видами решеток и оград Санкт-Петербурга, рисовали решетки на прозрачном пластике;

- на седьмом занятии «Нимфы летнего сада» дети вспомнили  со скульптурой как видом искусства, ее видами и жанрами, познакомились с новым материалом для лепки (керопласт), научились использовать прием декорирования, используя природные материалы при лепке;

- на восьмом занятии «Вот он наш макет» дети научились компоновать созданные элементы ландшафтного дизайна, создавая целостность макета;

В ходе занятий дети познакомились с видами дизайна, его приемами, вспомнили основные приемы конструирования, расширили представление о возможностях различных бросовых материалов и способах их использования в процессе дизайн-деятельности, учились работать коллективно, предварительно обсуждая замысел, распределяя обязанности, согласовывать свою работу с действиями товарищей.
2.2.3.Проверка эффективности проведенной 
Цель контрольного этапа – выявление степени сформированности художественных умений и навыков художественного конструирования в процессе освоения дизайн-деятельности детьми экспериментальной группы.

Задачи:

1. Выявить представления детей о дизайне, ландшафтном дизайне, проектировании; 

2. Выявить представления детей о садово-парковом искусстве, об основных элементах убранства садов и парков.

3. Выявить умение подбирать материал, технику выполнения и использование разнообразных творческих приемов для создания проекта на тему «Сады и парки Санкт-Петербурга». 

4. Оценка выразительности коллективной работы экспериментальной группы и выявление педагогических условий, влияющих на выразительность детских работ.

На контрольном этапе эксперимента применялиь теже методы исследования что и на констатирующем.
На последнем занятии формирующего этапа детьми была организована выставка для родителей, на которой мы представили результат совместного дизайн-проекта  - макет «Сады и парки Санкт-Петербурга». Родителям  было предложено оставить свой отзыв о макете.

Методика выявления знаний и умений у дошкольников:

1. Проведение беседы

2. Проведение диагностики результата совместного дизайн-проекта. 

Беседа

С целью выявления представлений о дизайне, о садово-парковом искусстве, об характерных элементах садов и парков  детям было предложено ответить на следующие вопросы:

1. Что такое дизайн?  

2. Что такое проектирование, проект?

3. Что такое садово-парковое искусство?

4. Какие элементы используют при создании садов и парков?

5. С помощью каких средств и материалов можно изобразить сад или парк?

Ответы детей были проанализированы по следующим показателям:

3 балла - «высокий» уровень: ответ ребёнка грамотный, полный, развёрнутый, ребёнок чётко излагает свою мысль, пытается рассуждать о дизайне, ландшафтном дизайне, знаком с элементами садово-паркового искусства, хорошо разбирается в средствах и материалах изобразительного творчества; 

2 балла – «средний» уровень: в ответах ребенка встречаются недочёты, ответы неполные, ребёнок испытывает затруднения при рассуждении о дизайне, пытается объяснить, что такое ландшафтный дизайн, мало знаком с элементами садово-паркового искусства, плохо разбирается в средствах и материалах для изображения;

1 балл – «низкий» уровень: ответы ребенка неверные, не полные, ребёнок не имеет представления об  элементах, используемых  при создании садов и парков, не может назвать средства и материалы.

Приложение 7. Таблица №

Проанализировав ответы детей по 3-х бальной шкале, было выявлено их процентное соотношение, которое показало, что для детей подготовительной группы: 


2,5– 3  - «высокий» уровень – 40%(8 человек)

1,5 – 2,5 - «средний» уровень - 50% детей (10 человек)

1 -1,4– «низкий» уровень – 10%  детей (2 человека)

Результаты диагностики детей мы представили в таблице. 
Для выявления навыков художественных умений  навыков старших дошкольников  в дизайн – деятельности был проведен анализ детских работ созданных в процессе последних занятий преобразующего этапа по следующим критериям (каждый ребёнок создавал свой участок сада):

· Передача формы и строения характерных элементов садов и парков;

· Компоновка, пропорции изображаемых объектов

· Выразительность, красочность, оригинальность 

Для оценки были определены критерии детских работ 

1. Передача формы и строения элементов садов и парков:
3 балла - форма и строение переданы точно 

2 балла - есть значительные искажения формы и строения;

1 балл - форма не удалась, отсутствие представления о строении предмета .

2. Передача пропорций предмета:
3 балла – пропорции предмета соблюдены;

2 балла - есть незначительные искажения пропорций;

1 балл - пропорции предмета переданы неверно.

3. Выразительность, красочность и оригинальность изображения:
3 балла – изображение выразительное и красочное, обладает некоторой оригинальностью;

2 балла - отмечаются некоторые отступления от стандартов, 

1 балл - шаблонность изображения.

В соответствии с вышеперечисленными критериями были охарактеризованы уровни

2,5 – 3 – «высокий» уровень - хорошо знакомы с элементами садов и парков; обладают умениями и навыками создавать выразительные образы, работы красочные и обладают некоторой оригинальностью;

1,5 – 2,4 – «средний» уровень – имеются некоторые представления об элементах садов и парков, есть незначительные искажения при передаче пропорций изображаемых предметов; работы красочные, но маловыразительные;
0 – 1,4  - «низкий» уровень – отсутствует представления об элементах садов и парков, пропорции предметов переданы неверно, работы не выразительные; отмечается шаблонность изображения;

Проанализировав работы детей по 3-х бальной шкале, было выявлено их процентное соотношение:

2,5 – 3 - «высокий» уровень – 55 %. (11 человек)

1,5 – 2,4  - «средний» уровень – 40% детей (8 человек)

0 – 1,4  - «низкий» уровень – 5% детей (1 человек)

Таким образом, по результатам констатирующего этапа исследования высокий результат показало большинство детей, и лишь ни один ребёнок показал низкий результат.

Результаты диагностики детей мы представили в таблице, по критериям и уровням выделенным ранее. 
На итоговом занятии кружка дети рассуждали по поводу созданного проекта садово-паркового ансамбля, по результатам беседы выяснилось:

1 вопрос – 40 % детей понимают, что дизайн это такое искусство создавать красивые предметы необходимые для людей и назвали несколько видов дизайна; 50% детей объяснили что дизайн это вид искусство украшать разные предметы; 10% детей так и не смогли объяснить, что такое дизайн, но знают что есть профессия дезайнер.

2 вопрос – 15% рассуждали, что дизайнер когда придумывает предметы, то он сначала рисует проект этого предмета и где он будет использоваться, потом делает маленький макет, это все проектирование, потом по этому макету или рисунку делают предметы, чтобы пользоваться, 70% детей сказали что проект это рисунок, по которому потом создают новые предметы; 15 % детей не смогли ответить

3 вопрос- 45% детей объяснили что садово-парковое искусство это искусство создавать регулярные или пейзажные сады и парки с фонтанами, цветами дорожками, скульптурами, 45% детей запомнили что это искусство создавать красивые сады, но не смогли дополнить свой ответ, 10% предположили, что садово-парковое искусство это фонтаны и скульптуры;

4 вопрос – 90% детей могут перечислить элементы садово-паркового искусства; 10% перечислили не все элементы, забыли что деревья и цветы являются неотъемлемой частью садов и парков;

5 вопрос – 80% детей сразу при ответе стали осматриваться и показывая на предметы, рассуждать как и что из него можно создать, чем дополнить; 20% предложили вылепить статуи из пластилина; из конструктора построить ограду и фонтан;

2.2.3.Проверка эффективности проведенной работы 
Сравнительные результаты контрольного и констатирующего этапов 
	№
	                                Уровни

Вопрос
	Констатирующий эксперимент
	Контрольный эксперимент

	
	
	1
	2
	3
	1
	2
	3

	1
	Что такое дизайн?
	15
	5
	0
	2
	10
	8

	2
	Что такое проектирование, проект?
	17
	3
	0
	3
	14
	3

	3
	Что такое садово-парковое искусство?
	12
	8
	0
	2
	9
	9

	4
	Какие элементы используют при создании садов и парков?
	7
	13
	0
	0
	18
	2

	5
	С помощью каких средств и материалов можно изобразить сад или парк?
	12
	6
	0
	0
	12
	8

	
	Итог в %
	64%
	36%
	0%
	7%
	63%
	30%

	№
	                                Уровни

Вопрос
	Констатирующий эксперимент
	Контрольный эксперимент

	
	
	1
	2
	3
	1
	2
	3

	1
	Передача формы и строения элементов
	9
	11
	0
	2
	6
	12

	2
	Передача пропорций предмета:
	16
	4
	0
	1
	11
	8

	3
	Выразительность, красочность и оригинальность
	11
	9
	0
	1
	7
	14

	
	Итог в %
	72%
	28%
	0%
	6%
	39%
	55%


Сравнение результатов беседы с детьми

                        Констатирующий эксперимент
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Сравнение результатов практических работ

Констатирующий эксперимент
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Контрольный эксперимент
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Выводы по 2 главе

По результатам анализа детских работ на контрольном этапе исследования выяснилось, что у детей  подготовительной  группы показатели  формирования художественных умений и навыков в дизайн – деятельности при создании архитектурно-художественного проекта значительно улучшились. Применение различных методик, знакомство с дизайном в процессе дизайн- деятельности играет важную роль в развитии творческого потенциала ребёнка, приобщает к искусству не только через восприятие, но и через практическую деятельность, духовно обогащает. 

Результаты преобразующего эксперимента показывают возможность формирования у старших дошкольников художественных умений и навыков в процессе знакомство с дизайн-деятельностью. Работа может проводиться  поэтапно: 

· на 1 этапе - активизировать интерес детей к проектной деятельности посредством ознакомления старших дошкольников с искусством дизайна; 

· на 2 этапе - развитие художественных умений и навыков у старших дошкольников в процессе создания художественного проекта.
· на 3 этапе - активизация самостоятельности и творчества в процессе освоения приёмов дизайн-деятельности.
Результаты контрольного эксперимента показывают динамику формирования  у старших дошкольников художественных умений и навыков в процессе знакомства с искусством дизайна.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
На сегодняшний день активно обращается внимание на новое направление художественного воспитания детей дошкольного возраста – детский дизайн, который  даёт широкий простор детскому творчеству. Реализация этого направления требует обращения к общеразвивающим педагогическим системам интегрированного типа.
Дизайн - деятельность – это особый вид деятельности детей, объединяющий в себе различные виды творчества: рисование, лепка, аппликация, конструирование, художественный труд. Только в дизайн - деятельности возможна интеграция различных видов художественной деятельности. Интеграция позволяет педагогам и воспитателям формировать интересы детей, их потребности, приобщать к основам культуры, искусства, к различным видам художественной деятельности, развивать творчески самостоятельную личность. Результаты исследования показывают, что детям данное направление интересно, привлекательно  возможностью сочетания -знакомства и практического освоения, экспериментирования (услышал, посмотрел и попробовал сделать сам), педагогу необходимо учитывать индивидуальность каждого ребенка (каждый ребёнок в дизайне может проявить себя в разных ролях и в действиях с разным материалом, прийти к собственным творческим успехам).
Таким образом, можно сделать вывод, что гипотеза исследования подтвердилась - возможно эффективно формировать художественные умения и навыки в процессе освоения дизайн-деятельности, если соблюдать: 

· последовательно и системно знакомить с новыми  материалами техниками для художественного творчества;

· использовать различных методы и приемы, обеспечивающие активизацию интереса к дизайн - деятельности, собственно детскую творческую деятельность;

· приобщать к дизайну за счёт обогащения эстетическо - развивающей среды;

·  осуществлять взаимосвязь развития эстетического восприятия и художественной деятельности (за счет сочетания ознакомления с искусством дизайна и собственно творческой деятельности детей).

Данный проект спровоцировал продолжение «исследования- дизайна», в теме  «Космос». Дети стремились перенести освоенное на предыдущем проекте и использовать в новом дизайн-проекте. Создавали созвездия, планы, орбиты планет, модель солнечной системы. Дети предлагали использовать разные материалы (скрученную фольгу, раскрашивали материалы. Присоединяли пробки от бутылок), это позволило создавать интересные «съёмно-разъемные» модели планет.  Из ниток и пищевых продуктов создавались знаки зодиака, которые были включены в общую коллективную композицию «Звёздное небо». Важно отметить, что в проекте значимо не «научение» и выполнение заданий, а поиск, экспериментирование, перебор вариантов, а также направленность обсуждения с детьми на поиск гармонии, эстетичности. Дизайн-деятельность – интегративна по своей сути, объединяет как познавательно-речевое, так и эстетическое направление, стимулирует обогащение сенсорного опыта, развитие аналитических  умений, освоение математических представлений, художественно-эстетической деятельности, приобщение к культурным ценностям человечества. 
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