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Пояснительная записка

Методическая разработка внеурочного мероприятия методом коллективно-мыслительной деятельности в микрогруппах, является актуальной для преподавателей, работающих с активными инновационными формами проверки знаний.

 Данное мероприятие проводится для закрепления полученных знаний по дисциплинами объединенным в специальности «Банковское дело». Работа в микрогруппах, обсуждение тем, принятие самостоятельных решений дают хорошие результаты в процессе активизации познавательной деятельности, нацеливает студентов во время обучения к более глубокому пониманию производственных ситуаций, вырабатываются умения анализировать сложившую ситуацию на предприятии, предлагать свои методы, рекомендации по улучшению работы.

Цели представленного мероприятия включают в себя

- образовательная: совершенствование, систематизация, углубление знаний в области банковской деятельности;

- воспитательная: формирование умения принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность (ОК 3), работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями (ОК 6), брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий (ОК 7);

- развивающая: развитие интеллектуальных способностей, формирование способностей публичного выступления, самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознано планировать повышение квалификации (ОК 8).

Методическая разработка состоит из основных разделов:
- подготовительный этап, в котором планируется порядок проведения квест-игры;
- план внеурочного мероприятия;
- методика проведения внеурочного мероприятия;
- заключительный этап   или  рефлексия - подводит итоги проведенного мероприятия.
Введение

В рамках реформирования системы образования  возникает необходимость формирования у обучающихся профессиональных компетенций, что  обеспечит будущему специалисту возможность для понимания своей выбранной специальности, профессионального и карьерного роста.
Методическая разработка открытого внеурочного мероприятия является актуальной для преподавателей, работающих с активными инновационными формами обучения для систематизации и закрепления изученного материала с использованием информационно-коммуникативных технологий и элементов  ролевой, деловой и интеллектуальной  игры.
Данное внеурочное мероприятие в форме интеллектуальной игры проводится для закрепления полученных знаний по страховым дисциплинам, что позволяет преподавателям  выяснить уровень подготовки студентов, а студентам повторить ранее изученный материал и закрепить полученные знания и умения.
Цель   методической разработки – формирование мотивации у студентов, развитие логического мышления, систематизация и контроль знаний студентов.
Методическая разработка состоит из основных разделов:
- подготовительный этап, в котором планируется порядок проведения мероприятия;
-    структура мероприятия состоит в подробном распределении элементов  мероприятия;                                                                        
  -   методика проведения мероприятия включает в себя подробное описание каждого элемента  и его цели;
-    заключительный этап анализирует результаты работы и подводит итоги проведенного мероприятия.
1. План открытого мероприятия

Наименование мероприятия: интеллектуальная игра 
Тема: «Super Банкиры»
Тип: квест-игра
Группа: 111, 211, 203

Дата проведения: 26 февраля 2019 года

Место проведения: аудитория 306

Преподаватель: Славкина А.И.

Цели мероприятия: 

- образовательная: совершенствование, систематизация, углубление знаний в области банковской деятельности;

- воспитательная: формирование умения принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность (ОК 3), работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями (ОК 6), брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий (ОК 7);

- развивающая: развитие интеллектуальных способностей, формирование способностей публичного выступления, самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознано планировать повышение квалификации (ОК 8).

Методическая цель открытого мероприятия: показать методику организации и проведения внеурочного мероприятия в форме квест-игры.

Оборудование: 

- компьютер;

- мультимедийный проектор;

- презентация;

- карточки для участников с заданиями-вопросами.

Литература:

1. О банках и банковской   деятельности» (с учетом изм. и доп.): федеральный закон от 2 декабря   1990 г. № 395-1. // [Электрон. ресурс].

2. О Центральном банке Российской Федерации (Банке России): федеральный закон от 10 июля 2002 г. № 86-ФЗ // [Электрон. ресурс].

3. Банковские операции: учебное пособие / О.И. Лаврушин под ред. и др. — Москва : КноРус, 2016. // [Электрон. ресурс].

4. Основы банковского дела: учебное пособие / О.И. Лаврушин под ред. и др. — Москва : КноРус, 2016. // [Электрон. ресурс].

5. Осуществление кредитных операций: учебник / О.И. Лаврушин. — Москва : КноРус, 2017. // [Электрон. ресурс].

Ход проведения мероприятия

1. Вступительное слово ведущего.

2. Представление команд квест-игры.

3. Игра команд. Игра состоит из 4 туров:

1 тур – интеллектуальный;

2 тур – российские деньги и иностранная валюта;

3 тур – зашифрованное слово;

4 тур – кроссворд;

4. Подведение итогов игры.

5. Заключительное слово ведущего.

2. Сценарий
Интеллектуальная игра в форме квеста «Super Банкиры»
Ведущий: Добрый день, дорогие участники, жюри и гости нашего необычайного мероприятия. Сегодня в рамках проведения предметной недели, проводимой учебной лабораторией «Учебный банк», в группах 111 и 211 будет проведена интеллектуальная игра в форме квеста «Супер Банкиры».

Прежде чем перейти к условиям проведения игры, разрешить мне представить вам наше компетентное жюри:

Члены жюри:

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

Ну а теперь несколько слов об условиях проведения квест-игры.

В игре принимают участие 2 команды. Команда «Мстителей», капитан ………………….  и команда «Лига справедливости», капитан …………………………
Квест-игра состоит из 4 туров. За каждый тур команды набирает баллы. За каждые 5 баллов команды получают ключ. Максимальное количество ключей 6. Затем после прохождения 4-х туров все ключи обмениваются на подсказку, которая укажет Вам, где спрятаны деньги. 
Дорогие друзья, Вам предстоит пройти ряд испытаний на прочность, для этого следует работать сплоченной командой и дружным коллективом. В процессе вы должны выполнять пошаговые инструкции и задания, чтобы собрать максимальное количество ключей. 
Если все готовы, то разрешите преступить.

Первый тур - «Интеллектуальный».

Конверты: 

1. Разгадай шифровку 21 25 6 2 15 1 33 1 21 5 10 20 16 18 10 33 3 13 (учебная аудитория 313)
2. Разгадай шифровку 21 25 6 2 15 1 33 1 21 5 10 20 16 18 10 33 3 0 4 (учебная аудитория 304)
Капитаны команд выбирают конверты. Команды должны найти 5 записок с вопросами. После того, как команды соберут 5 записок, они должны прочитать вопросы и ответить на них. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
Вопросы:

1. Какую деталь одежды очень не любят все банкиры? (Чулок. Ведь именно там хранят деньги те, кто не идёт к ним в банк.)

2. В каком российском городе есть Банковский мост? (В Санкт-Петербурге)

3. Какие слова можно прочитать на эмблеме (логотипе) Сберегательного Банка РФ? (Основан в 1841 году)

4. Как называют человека, принимающего на себя обязательство перед кредитором за исполнение должником своего обязательства? (Поручитель) 

5. Как называется денежный штраф по договору? (Неустойка)

6. Надпись на векселе, гарантирующая платеж, называется…(Аваль)

7. Первые банкиры хозяйства древних веков назывались… (Менялы)

8. Как называется процесс выпуска в обращение денег, ценных бумаг (Эмиссия)
9. При каком императоре в 1841 году был создан Сбербанк России? (Николай I)

10. Какую страну называют «банкиром» всего мира? (Швейцария)
Жюри подводит итоги первого тура.  

Второй тур – «Российские деньги и иностранная валюта»
Тур на знание происхождения, внешнего вида, отличительных особенностей российских, советских денег и иностранной валюты. Командам будут заданы 15 вопросов. На размышление дается 10 секунд. Кто быстрее и правильно ответит на поставленный вопрос, получает 1 балл.
1 вопрос. Из какого города родом рубль? (Из Новгорода. В XIII веке денежной единицей там служила гривна, представляющая собой серебряный прут. От него-то и отрубали в буквальном смысле более мелкие деньги, которые и получили название от глагола «рубить».)

2 вопрос. Как называлась самая маленькая по достоинству и лёгкая по весу русская монета? (Полушка, или полуденьга. Она впервые появилась на Руси в XV веке. После унификации монетной системы в первой половине XVI века полушка стала равняться 1/4 копейки, её вес составлял всего 0,17 грамма. До середины XVIII столетия выпускались серебряные полушки, а затем вплоть до 1916 года чеканились медные.)

3 вопрос. Почему первую 100-рублевую купюру в России народ ласково называл «катенькой»?

 (На ней был изображен портрет Екатерины II, которая ввела в обращение бумажные деньги.)

4 вопрос. Виды какого города можно увидеть на российской купюре достоинством в 500 рублей?

(Архангельска)

5 вопрос. Какой киевский князь изображён на купюрах номиналов в 1000 рублей? (Ярослав Мудрый)

6 вопрос. Из скольких цифр состоит номер на любой современной российской купюре? (Из семи)
7 вопрос. Какая европейская страна пока не собирается переходить на расчеты в евро? (Великобритания)
8 вопрос.  Какой американский президент изображен на однодолларовой купюре? (Джордж Вашингтон)

9 вопрос. Сколько банков наделены правом выпуска денег в России?  (Один. Центральный банк Российской Федерации)

10 вопрос. На денежных банкнотах какого государства изображена гора Фудзияма? (Япония)
11 вопрос. Назовите «музыкальную» турецкую валюту. (Лира) 

12 вопрос. По какой причине житель Таиланда, наступивший на местную банкноту или монету, рискует получить немалый срок? (На них есть изображение монарха)

13. вопрос. Как называется новая валюта Старого света? (Евро)

14 вопрос. Кто изображён на стодолларовой купюре? (Бенджамин Франклин)

15 вопрос. На денежных купюрах какой страны были изображены Фрейд и Моцарт? (Австрия)

Жюри подводит итоги второго тура. 

Третий тур – «Зашифрованное слово»
Конверты: 

1. Разгадай шифровку: бунечяйа аряуоиди вй (учебная аудитория 311)
2. Разгадай шифровку: ячуабне ядуаотри ви (учебная аудитория 310)

Капитаны команд выбирают конверты. Команды должны найти 5 записок с зашифрованными словами… Разгадайте шифровку. Догадайтесь, каким способом зашифрованы слова – и вы легко прочитаете их.

1. Аннуитет. один из способов выплаты кредита, а именно, ежемесячно, равными суммами.

2. Инкассация. Наличные деньги, поступившие в кассу магазинов, предприятий, организаций подлежат инкассации, то есть сдачи в банки с зачислением этих сумм на расчетный счет данного предприятия.

3. Ипотека. Сдача в залог земли, недвижимости с целью получения в банке, так называемого ипотечного кредита или кредита под закладную ипотеки.

4. Овердрафт. Форма краткосрочного кредита для дебетовой зарплатой карты, иногда, кредитной карты. Заключив договор овердрафта возможно использование денежных средств сверх остатка на счете (карте). 

5. Платежеспособность. Способность заемщика стабильно и своевременно вносить взносы по взятому кредиту.

6. Реверс – оборотная сторона монеты.

7. Валютная котировка – это цена одной валюты, выраженная в другой.

8. Дивиденд – часть прибыли акционерного общества, которая распределяется между владельцами обыкновенных и привилегированных акций.

9. Тройская унция – единица измерения веса, используемая банками и ювелирами. Равна 31,1034768 грамма.

10. Автокредитование – вид целевого займа, обеспечением которого служит залог приобретаемого транспортного средства. 

Жюри подводит итоги третьего тура. 

Четвертый тур – «Кроссворд»
Конверты: 

1. Разгадай шифровку: 20 18 6 20 10 11 31 20 1 8 15 1 5 5 3 6 18 28 32 (третий этаж над дверью)
2. Разгадай шифровку: 14 6 8 5 21 20 18 6 20 28 10 14 10 3 20 16 18 29 14 (между третьим и вторым)
Капитаны команд выбирают конверты. Команды должны решить кроссворд и разгадать слово по вертикали. Командам на решение кроссворда дается 3 минуты.
1. Капитал необходим для того, чтобы в случае неожиданных финансовых потерь и даже ожидаемых убытков обеспечить банку исполнение всех обязательств перед кредиторами и акционерами.

2. Банкомат — программно-техническое устройство, осуществляющее автоматизированные прием и выдачу наличных денежных средств с использованием банковских карт. 

3. Вексель – долговая ценная бумага, письменное обязательство строго определенной формы.

4. Скоринг – используемая банками система оценки клиентов, в основе которой заложены статистические методы. 

5. Платина – химический элемент, драгоценный металл, являющийся биржевым товаром. 

6. Акционер - физическое или юридическое лицо, владеющее одной или несколькими акциями.

7. Инфляция – рост цен на товары и услуги. Инфляция – рост цен на товары и услуги. 

8. Биткоин – самая популярная на сегодня криптовалюта.
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А пока команды решают кроссворд, я вам расскажу про интересные факты о банках, которые знает далеко не каждый. 

Банк – это лавка

Банк действительно переводится как стол. Итальянское слово banco – это лавка или стол, на которых менялы раскладывали монеты.

Первые конкуренты банков – храмы

В Древней Греции трапезиты (с греческого – прилавок) принимали на хранение вклады с целью производить платежи за счет вкладчиков. Им давали на хранение также ценные документы, договоры, спорные суммы. Серьезными конкурентами частных банкиров при этом были древнегреческие храмы, которые давали из своих храмовых сокровищ взаймы. Неприкосновенность храмовых сокровищниц позволяла им привлекать значительные вклады от частных лиц, правителей и городов.

Самое серьезное ограбление банка

Книга рекордов Гиннеса утверждает, что самым «денежным» ограблением в мире является кража в Рейхсбанке после поражения Германии в 1945 году. В сейфах Рейхсбанка хранилась большая часть золотого запаса нацистской Германии, а также ценности, вывезенные немцами из захваченных стран. Согласно данным книги Т. Боуэра «Нацистское золото», общая стоимость украденных ценностей составляла 3,34 миллиарда долларов в ценах 1984 г.

Самый крупный номинал купюры в мире

10 миллионов долларов Зимбабве. Приблизительная стоимость на черном рынке $4 США.

Самая большая по номиналу монета

И одновременно самая тяжелая монета из металла в мире – 1 миллион канадских долларов. Эта монета была выпущена в Канаде в мае 2007 года. Всего были отлиты три такие монеты – по числу покупателей, проявивших заинтересованность в их приобретении.

Банковские карты придуманы еще в 1880 году

Идея расчетов с помощью предоплаченных карт появилась более 125 лет назад в далеком 1880 году. Именно тогда известный американский ученый Эдвард Беллами в своей книге «Смотря назад» предложил использовать предоплаченные карты при расчетах. Однако его перспективная идея не нашла отклика.

И лишь в 1950 году компания DCI (Diners Club International) выпустила первую в мире универсальную платежную карту – Diners Club (Клуб ресторанных завсегдатаев). Эта идея пришла к создателю компании Фрэнку X. Макнамара, благодаря случаю в ресторане – у Фрэнка не оказалось с собой достаточно наличных денег, чтобы заплатить по счету.

Сегодня в мире установлено более двух миллионов банкоматов

Первый аппарат установлен в 1967 году в Лондоне. Изобрел его шотландец Джон Шепард-Баррон. Пластиковых карт тогда еще не существовало, поэтому для снятия денег использовались специальные ваучеры, которые заранее получали в банке.

Грабежи на дорогах стали причиной появления денежных переводов

В древности торговцы страдали от убытков, связанных с перевозкой денежных средств. С развитием торговли число разбойных нападений только увеличивалось. Нашелся способ, который сделал расчеты проще и отменил необходимость транспортировки наличных денег – деньги вносились в банк одного города, а получались в другом банке и городе по гарантийному или заемному письму. Первый перевод денег при помощи телеграфных линий был произведен в 1871 году – деньги шли до получателя несколько суток. Ситуация изменилась, когда появились системы электронных платежных систем. Их история насчитывает более двух десятков лет.

Дорогие друзья! Наступает ответственный момент, все команды готовы к поиску места, где спрятаны деньги. Каждая команда заработала ключи-подсказки. Сейчас ко мне подойдут капитаны и взамен на ключи – получат подсказку. 

Подведение итогов квест-игры и награждение команд. 

Заключение

Использование в процессе обучения  интеллектуальных   игр   широко применяется  в современной  системе образования. С их помощью такого рода игр осуществляется:

 - организация досуговой и культурно-массовой деятельности;

-  организация воспитательной деятельности.
 Интеллектуальные игры, к которым относится квест-игра «Super Банкиры» с вопросами и ответами - важная и наглядная часть проверки полученных знаний. Но игру необходимо сделать не только умной, но и зрелищной это и есть основная задача при подготовке интеллектуальной игры по специальности. 
В процессе проведения внеурочного мероприятия повторяется большой объем изученного материала, идет закрепление изученного материала. У студентов развивается большой интерес к выбранной ими специальности, нарабатываются навыки общения, права добровольного участия. В процессе совместной работы в команде студенты становятся не только активно действующими, но и взаимодействующими участниками процесса обучения. 
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