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  Конспект открытого занятия по ФЭМП 
в подготовительной к школе  группе.

Тема:  «Приключения “Непосед” в волшебной стране “Математика”».
                  ЧУ  Детский – сад «Bambini»                                        
                   Подготовила:  Махаринская Надежда Николаевна. 

   . 

             г. Талдыкорган

                                     2021 год

Конспект открытого занятия по ФЭМП
                  в подготовительной к школе  группе

Тема: «Приключения  “Непосед”  в  волшебной  стране   “Математика”».

Программное содержание:
Образовательная область: “Познавательное развитие”.
Интеграция с областями: “Социально-коммуникативное развитие”, “Художественно-эстетическое развитие”, “Речевое развитие”,  “Физическое развитие”.
Задачи НОД:

• Упражнять в счёте в пределах 20  в прямом  и  обратном порядке.
• Обобщение знания чисел от 10 до 100
• Закрепить  знания по нумерации чисел в разряде десятков и единиц.
• Закрепить знания детей о геометрических фигурах.

• Продолжать учить составлять простые арифметические задачи по схемам  и

записывать их решение с помощью цифр.
• Закрепить умение выделять в задаче условие, вопрос, ответ.
• Закрепить приемы увеличения и уменьшения числа на несколько единиц.

• Закрепить знания о последовательности дней недели, времён года,  месяцев

года. 
• Закрепить навыки ориентировки в окружающем пространстве
(подвижная,      адаптированная  к ФЭМП -  игра - классики).
Развивающие задачи:
• Создать условия для развития   формирования  математических знаний,
вычислительных навыков, умения аргументировать свои высказывания.
• Создать условия для развития  наблюдательности,  способности

классифицировать  предметы  по тем или иным признакам,

производить  доступный  дошкольнику  анализ и синтез,  делать обобщения.

• Развивать память, воображение, внимание, учить сравнивать, сопоставлять,

мыслить логически.

Воспитательные задачи:


• Воспитывать способность понимать  поставленную задачу и выполнять её     самостоятельно.
• Воспитывать интерес к математическим занятиям.
• Воспитывать интерес к учению, потребности к знаниям.
• Воспитывать умение работать в коллективе.
Предварительная работа с детьми:

• Систематическое  решение простых арифметических задач, примеров,

наблюдение за календарём, дидактические игры, загадки, работа по карточкам Домана.


Методические приёмы: 
• Игровой. 
• Наглядный. 
• Словесный. 
• Поощрение.

• Анализ занятия.

Оборудование:

• Видеоборудование, музыкальное сопровождение.

Демонстрационный материал:

•Схемы для составления арифметических задач, “карточки Домана”.

Раздаточный материал:

• карточки  для самостоятельной работы

•карточки для групповой работы

• листы А4, карандаши, линейки
Ход занятия:
• Ребята,  у нас сегодня не обычное занятие,  к нам на занятие пришли гости.

Поприветствуем наших гостей,   постараемся  быть внимательными и

правильно  отвечать на вопросы.

Организационный момент
1.Математика важна,

Математика нужна,

Математика – наука,

Мыслить учит нас она.

2.Математика – царица всех наук,

Только не дается все без мук.

Если хочешь ты на свете умным быть,

Непременно нужно математику учить.

• Ребята, при помощи   волшебства мы, очутимся  с вами  в удивительной  стране  под названием «Математика». Нас ждет незабываемое  путешествие и  приключения, а так же,  возможно  не простые ситуации,  но я думаю, что мы с ними  непременно  справимся.

А как же мы окажемся в волшебной стране?

1задание.
•Перед вами лист  бумаги, а на ней цифры. Соединив цифры по порядку, мы    узнаем ответ на этот вопрос.
 И что же у нас получилось?  «Сова» -  птица знаний и мудрости,  на ней  то  -  мы и долетим до волшебной страны.

•Усаживаемся удобнее на своих волшебных птиц, и начинаем порядковый  счет  от 0 до 20.  Вот мы и полетели. Нас ждет волшебная страна и приключения.

2задание.

• Что бы, не заскучать в полете, поразгадываем - ка мы с вами математические загадки…

	1. Четыре мышки-хохотушки,

Очень дружные подружки

Вышли в поле погулять,

Прибежали еще пять,

Очень дружно они пели,

Всех их было ровно ... (9)

2. На березе три синички

Продавали рукавички,

Прилетели еще пять,

Сколько будут продавать? (8)

3. Подарил утятам ежик
Восемь кожаных сапожок.

Кто ответит из ребят,

Сколько было всех утят?

4. Под кустами у реки

Жили майские жуки:

Дочка, сын, отец и мать.

Кто их может сосчитать? (4)


	5. Дама сдавала в багаж:

Диван, чемодан, саквояж,

Картину, корзину, картонку

И маленькую собачонку.

Но только раздался звонок,

Удрал из вагона щенок.

Ребята, считайте скорей,

Сколько осталось вещей? (6)

6. Мы ходили на базар,

Выбирали там товар.

Три морковки, две петрушки,

Тыква, свекла, сельдерей.

Сколько будет овощей? (8)

7. Сколько ушей у трёх мышей?(6)
8. Вот задумал ёж друзей

Пригласить на юбилей.

Пригласил двух медвежат,

Трех зайчат и пять бельчат.

Посчитайте поскорей,

Сколько у ежа друзей? (10)


• Наконец, то мы прилетели в страну, где живут удивительные жители, имя которых?… Правильно, цифры и знаки, символы, геометрические формы.
• Но вот незадача, мы не сможем войти в городские ворота пока не назовем, все геометрические формы,  изображенные  на них.

3 задание.  Вопрос, какие  формы вы знаете? (Плоские, объемные, называют геометрические  фигуры  изображенные на экране “карточки Домана”).

Молодцы ребята!

4 задание.
• Ребята, что бы войти в ворота, нужно  постучать,  ваша  задача - внимательно слушать стук и правильно показать карточку  с  соответствующим,  количеству  ударов - цифрами.  м/и“ Стук-стук ”. Дидактическая цель. Закрепление знания по нумерации чисел в пределах 20.

Оборудование.  На доске изображена таблица с двумя разрядами:
	Десятки
	Единицы
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	· 


Содержание игры. Педагог  молча стучит указкой один или несколько  раз в разряде десятков и несколько раз в разряде единиц. Дети внимательно слушают и показывают учителю соответствующее число на карточке с цифрами, как вариант,  записывают число на доске. Дополнительно,  ребенку  дается  задание  изобразить  графически  услышанное число на доске.

•Вот мы и попали в главный город волшебной страны, и  сейчас можно волшебных сов отпустить домой, они очень нам помогли.

5 задание.
м/и О“свободи птичку”
Дидактическая цель. Обобщение знания чисел от 10 до 100.

1.Содержание игры

Птицы находятся в клетке и педагог предлагает детям выпустить их на волю, но для этого нужно выполнить задание. Дети  берут птичку из клетки и с обратной стороны читают задание (например посчитай десятками до 60, назови число, в котором 2 дес.6 ед., посчитай от 12 до 25, от 21 до 34, от 57 до 73, сколько всего единиц в 2 десятках, 7 десятках.

2.Назвать соседей числам 11, 7, 99, 89,27,93.

и.т.п). Если ученик правильно ответит на вопрос, то птичка летит (переставляется) на дерево, если нет, то возвращается обратно в клетку.

6 задание.  Вставить пропущенные числа
м/и “Засели домики”.
На партах у вас лежат карточки с числовыми домиками, в которых живут цифры этой волшебной страны. Но они так пугливы  и забывчивы, что испугавшись нашего появления,  разбежались и  перепутали свои места в числовом ряду. Помогите им ребята найти свои домики.

Физминутка.

Ориентировка во времени
В понедельник я купался, (изображаем плавание)

А во вторник рисовал, (изображаем рисование)

А среду долго умывался, ( «умываемся»)

А в четверг в футбол играл. (бег на месте)

В пятницу я прыгал, бегал. (прыгаем)

Очень долго танцевал (кружимся на месте)

А в субботу, воскресенье (хлопки в ладоши)

Целый день я отдыхал.

Ребята,  напомните,  какое сейчас время года,  сколько  всего времен года,  месяц,  число,  день недели,  сколько в неделе дней, рабочих, выходных?

Сюрпризный момент:

Посмотрите, жители  этого города  приготовили для нас  угощение.  Но, угощение не простое,  заколдованное,  и что бы им угостится, нам необходимо выполнить задание.

7 задание.  Составление и решение задач
Смотрите сдесь, какое то - послание…  Читаю задание.  “ Придумайте по картинке и схемам задачу. Запишите решение ”.

Прежде чем вы составите задачи, вспомните:


1.Из каких 4 частей состоит задача? (условие, вопрос, решение, ответ).

•Что такое условие? (Условие, это то, что уже известно)
•Что такое вопрос задачи? (Вопрос, это то, что нам неизвестно, и то, что нужно найти)
•Что такое решение задачи? (Решение, это то, что можно сложить, объединить, прибавить)
•Что такое ответ задачи? (Ответ задачи, это то, что получилось, и известно нам)
2. Если в вопросе есть слово "осталось", то какой арифметический знак

Нужно поставить?
3. Если в вопросе есть слово "стало", то какой арифметический знак нужно поставить?
•Придумываем задачу…

Молодцы ребятки, отлично справились и с этой задачей.

Следующее задание

8. Решение арифметических примеров в пределах 20

•Но взгляните, одного потерявшегося жителя этой страны мы так не отвели в его домик, и прежде чем мы возвратимся в свою группу,  нам следует ему помочь.  Покажем жителю  страны, в какую сторону двигаться?


9 задание.
•Закрепляем  навыки ориентировки в окружающем пространстве (адаптированная  для работы на занятиях по ФЭМП,  реакреционная игра – “Африканские  классики”.
•Реакреционная игра – упражнение как способ решения воспитательно-образовательных задач,  предполагает совершенствование выполняемых ребенком движений   и  согласованное взаимодействие процессов возбуждения и торможения в коре головного мозга ребенка, создающих благоприятные условия для координированной работы центральной нервной системы в целом. Урочная  форма проведения подвижной  игры  решает следующие задачи: 1) оздоровительные, 2) образовательные, 3) воспитательные.
•Замечательное вышло путешествие, а сейчас,  нам пора возвращаться домой. И так как мы в волшебной стране, что бы оказатся в своей группе,  мы просто выполняем  обратный счет;

20,19,18,17,16,15,14,13,12,11,10,9,,8,7,6,5,4,3,2,1,0.

Возвращаемся!

Рефлексия.
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