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 Группа: старшая группа компенсирующей направленности (дети с ТНР)
Цель: расширение представлений о домашних животных, популяризация игровой технологии «Сказочные лабиринты игры» В.Воскобовича среди детей и родителей.
Задачи:
Обучающие: продолжать знакомить с жизнью домашних животных и их роли в жизни человека; закреплять умение  применять различные способы моделирования на основе игровых пособий В.Воскобовича по образцу, схеме, замыслу, словесной инструкции.
Развивающие: развивать пространственное мышление, сенсорное восприятие, творческие способности, активизировать речемыслительную деятельность по расширению запаса знаний об окружающем мире и обогащение словаря; развивать любознательность, познавательную мотивацию, проявляемую в игровой деятельности;
Воспитательные: воспитывать гуманное отношение, чувство милосердия  к животным, формировать доброжелательные отношения со сверстниками.

Виды деятельности: 
Игровая: дидактические игры  «Четвертый лишний»; лото «Домашние животные», «Узнай животное по описанию»; сюжетно-ролевая игра «Ветеринарная клиника»; речевые игры «Семья домашних животных (птиц)»;  «Собачьи профессии».
Познавательно-исследовательская: ООД «Капитан Гусь и его друзья».
Коммуникативная (рассказы детей о домашних питомцах; беседа «Уход за домашними животными и птицами».
Двигательная: утренняя гимнастика  «Наши домашние животные», игра-имитация  «Угадай животное», подвижные игры «Вот собачка Жучка», «Кот и мыши».
Изобразительная: «Дорисуй животное»; рисование с помощью трафаретов.
Музыкальная: слушание детских песен о домашних животных: «Кто пасется на лугу», муз. А. Пахмутова, сл.  Ю.Черных «Пропала собака», муз В.Шаинского, сл. А. Ламм; «Котенок», сл. и муз. Ю.Трофимов; «Про козлика», муз. В. Семернин, сл. Г. Струве и др.
Восприятие художественной литературы: чтение русской народной сказки «Кот- воркун».
Конструирование: конструирование домашних животных с помощью игровых пособий В.В. Воскобовича «Волшебный квадрат», «Нетающие льдинки озера Айс», «Фонарики».
Основные понятия (активный словарь): понятие «домашние животные», «дикие животные»; название домашних животных, их детенышей; ветеринар, ветеринарная клиника; любимые, красивые; защищать, оберегать, лечить, помогать.


Оборудование: 
Технические средства: компьютер, мультимедийный проектор, аудиосистема.
Игровой и раздаточный материал: игровые пособия В.В. Воскобовича – коврограф  «Ларчик», «Мини-Ларчик», цветные веревочки, «Кораблик Брызг-брызг», игровой персонаж капитан Гусь, «Волшебный квадрат», «Нетающие льдинки озера Айс», «Фонарики», «Геовизор»;   картинки с изображением животных;  карточки к игре «Четвертый лишний» (из серии «Животные»), силуэты домашних животных и птиц, лото «Домашние животные», трафареты с силуэтами животных и птиц.

План проведения
	Совместная деятельность взрослого и детей в режимных моментах. 
Организованная образовательная деятельность (занятие)
	Организация РППС 

	I половина дня. Утро.

	Ритуал приветствия - «Башенка дружбы»
Дети здороваются и из кулачков строят башню дружбы
Воспитатель: Ребята, мы вместе с вами, вашими родителями подготовили фотовыставку «Братья наши меньшие», вы помните, почему мы это сделали?
Дети: потому что сегодня день защиты домашних животных.
Воспитатель: А сейчас мы превращаемся в домашних животных и в своих упражнениях покажем некоторых из них.
Утренняя гимнастика
«Наши любимые животные»
I.Вводная часть
- Ходьба обычная друг за другом, на носках, между предметами, поднимая колени; ходьба обычная
- Быстрый бег;  переход на шаг и восстановить дыхание.
Построение в три колонны.
III.Основная часть
2.1.Упражнение «Ласковая кошка»
И. п. – стоя, ноги  расставлены, руки за спиной.
1-2 – руки развести в стороны, пальцы сжаты в кулак, спину прогнуть;  3-4 – вернуться в исходное положение.
2.2.Упражнение «Верная собака»
И. п. – ноги на ширине плеч, руки на плечах.
1- свести локти перед грудью; 2- вернуться в и.п.
3- отвести локти максимально назад.4- вернуться в и.п.
2.3.Упражнение «Ленивый поросенок»
И. п. – лежа на спине, руки на полу над головой.
1- повернуться на правый бок, руки скрестить на груди.
2- вернуться в исходную позицию.
3-4- повернуться на левый бок, руки скрестить на груди.
2.4.Упражнение «Игривая лошадка»
И. п. - сидя на полу, ноги вместе, руки в упоре сзади.
1- поднять правую ногу, пошевелить пальцами стопы.
2- вернуться в исходное положение.
3-4- поднять левую ногу, пошевелить пальцами ног.
2.5.Упражнение «Веселый козленок»
И. п. - стоя, ноги вместе. Руки на плечах.
Прыжки на двух ногах: чередовать с ходьбой на месте (4 раза).
III. Заключительная часть.
Спокойная ходьба. Дыхательные  упражнение.
	


Фотовыставка в группе, картинки, книги





































Магнитофон, аудиозаписи песен о животных

	Презентация любимого животного (на основе фотовыставки)
Воспитатель: Расскажите о животных, которые живут вместе с вами и как вы о них заботитесь.

Слушание песен о животных («Кто пасется на лугу», «Пропала собака»,  «Котенок»,  «Про козлика» и др.)

	

	
Организованная образовательная деятельность (занятие)

	Тема:  «Капитан Гусь и его друзья»
I.Организационный этап: «Приветствие»
II.Мотивационный этап
Сюрпризный момент -  появляется игровой персонаж – капитан Гусь и его  друзья – домашние животные  пригласили  в деревню Капитан Гусь приглашает детей с собой  на деревенское подворье.
III.Поисковый этап
1. Игра «Посчитаем флажки на корабле»  - чтобы отправиться в путь нужно посчитать «Брызг-брызг»:
- Флажков какого цвета больше всего? Сколько флажков  голубого  цвета, желтого? Каких флажков больше (меньше)?  На сколько больш/меньше?».
2. Игра-имитация «Мы плывем на корабле».
IV. Практический этап.
4.1. Игра «Сгруппируй животных  и птиц» - дети группируют на коврографе, перечисляют:  Цифра 1-  домашние животные; цифра 2  - домашние птицы.
4.2. Речевая игра  «Назови семью домашних животных и птиц»: кот-кошка-котенок,гусь-гусыня- гусенок, кролик-крольчиха-крольчонок, баран- овца-ягненок, бык-корова-теленок и т.д.
4.3. Пальчиковая гимнастика  «Детки»:
У мамы кошки есть котенок, («Кошка» - указательный и мизинец вытянуты и чуть согнуты, средний и безымянный сжаты в кулак)
 У мамы козы - козленок, («Коза» - указательный и средний)
 У собаки есть сынок- («Собака» - выпрямить ладонь, согнуть указательный и отогнуть большой в сторону)
 Не собачонок, а щенок! (Показываем «Собака» левой рукой). 
4.4. «Построй домик для друзей Капитана Гуся» - дети строят на игровом поле  «Мини Ларчик» с помощью разноцветных веревочек для любого домашнего животного или птицы и его семьи.
Рефлексивно-оценочный этап
1.Анализ выполненных работ – дети рассказывают, для кого они сделали домик и почему.
2.Прощание со сказочным персонажем,  ритуал «Возвращение в детский сад».
	Коврограф «Ларчик», 
«Мини-ларчик», цветные веревочки, «Кораблик Брызг-брызг», игровой персонаж капитан Гусь, «Волшебный квадрат», силуэты домашних животных и птиц, 

	Прогулка. I половина дня

	Подвижная игра «Вот собачка Жучка»
Цель: закреплять умение согласовывать движения с текстом, развивать быстроту, ловкость, выдержку. Закреплять представления о  повадках собак.

Выложи животное из природного материала
Цель: развивать воображение; мелкую, крупную моторику, закреплять представление о геометрических формах, величине.

Речевая дидактическая игра «Профессия четвероного друга»
Цель: обогащать знания о том, как собаки помогают человеку, учить подбирать глаголы к существительным, развивать навыки связной речи, обогащать словарь.
Ход: Педагог называет  существительное, которое  обозначает «профессию»  собаки, помогающей человеку, а дети рассказывают, что делает эта собака. Например:  собака-сторож, собака-поводырь, собака- спасатель, собака-артист, собака-пограничник.
	
Шапочка  с изображением собаки

Природный материал (шишки, каштаны, желуди)

	II половина дня

	Игры детей по интересам:
Дидактическая  игра «Четвертый лишний», лото «Домашние животные»
Цель: развивать мышление, внимание, умение строить сложноподчиненные предложения, закрепление понятий: «домашние животные», «домашние птицы».



Строительно-конструктивная игра «Деревенское подворье» (на основе макета и силуэтов)
Цель: развивать умение конструировать по схеме, образцу и замыслу, развитие сюжета на основе выполненных работ.



Сюжетно-ролевая игра «Ветеринарная клиника»
Цель: формировать ролевое взаимодействие, воспитывать чуткое, гуманное отношение к животным, доброту, отзывчивость; вызвать интерес к профессии ветеринарного врача.
	
Лото «Домашние животные», картинки с изображением животных и птиц

Игры: «Волшебный квадрат», «Нетающие льдинки озера Айс», «Фонарики»
Атрибуты к с/р игре, игрушки животных

	II половина дня. Прогулка

	Подвижная игра «Кот и мыши»
Цель: учить слушать текст до конца и действовать по сигналу, упражнять  в беге в заданном направлении, воспитывать чувство любви и заботы о домашних животных.

Речевая дидактическая игра «Я начну, а ты продолжи и покажи»
Цель: закреплять знания о домашних животных, особенностях их внешнего вида и поведения, умение давать им точные характеристики (преданный как собака; ласковый как кошка, разговорчивый как попугай, молчаливый как рыба и т.д.) и передавать в движении повадки животных.

Беседа «Как мы помогаем ухаживать за домашними животными».
Цель: формировать желание ухаживать за животными; воспитывать гуманное отношение, чувство милосердия  к животным; развивать навыки связной монологической речи.
	Шапочки для п/игры

	Работа с родителями

	- Организация с родителями фотовыставки «Братья наши меньшие»
- Привлечение родителей к созданию вместе с детьми поделок, наглядных пособий, раздаточного материала на основе игр В.В. Воскобовича.






