
ДЕЛОВАЯ ИГРА ДЛЯ ПЕДАГОГОВ
«ИГРЫ РАЗУМА. 
ИГРАЯ, РАЗВИВАЕМ ИНТЕЛЛЕКТ»
Цель: Показать педагогам ДОУ значение игры в интеллектуальном развитии дошкольников, развивать у педагогов потребность в самосовершенствовании, пополнении своих знаний и умений.
Участники: педагоги и специалисты ДОУ
Ведущий : педагог – психолог
 Время проведения: 1 -1,5 часа
Материалы: эмблемы черепахи и совы,бланки с заданиями (дешифровщик,реусы), оценочные листы для Жюри, пословицы( Приложение), полотно с мячиком для «Проведи мяч», награды, карандаши, ручки.


ПЛАН: 
1.Дешифровщик
2.Игра «Перевёртыши». 
3.Проведи шар.
4.Игра «Угадай и спой». 
5.Пойми меня.
6.Игра «Ребусы».
Подведение итогов. 

1.Введение. Информационное сообщение для педагогов.
Ведущий: - Для проведения деловой игры нам нужно разбиться на две команды с помощью жеребьевки. Каждый участник вытягивает из мешочка одно изображение в слепую. 
Одна команда будет называться «Умная сова», вторая «Мудрая черепаха». 
Я раздам вам эмблемы – символы ваших команд. 
Эмблемы крепятся на столах команд.
Сова - один из самых мощных и эффективных символов мудрости и знания. Помогает преуспеть в учёбе. Тем, кто уже закончил учиться, помогает правильно и эффективно распорядиться своими знаниями. Сова — традиционный символ мудрости, сова оказывает покровительство работникам умственного труда. Сова предохранит вас от ошибочных решений, поможет сделать верный выбор, повысит наблюдательность. 
Черепаха - символ мудрости, потому что она уходит в себя и сама для себя является защитой. В Китае и Японии - символ долгожительства и крепости. Дарует обладателю мудрость, ответственность, терпение, умение достигать цели, способствует карьерному росту. 

1. Игра «ДЕШИФРОВЩИК»
- Правила довольно просты. Команды должны отгадать слова, зашифрованные цифрами.Каждой цифре соответствует определённая буква, изображённая на клавиатуре шифровщика. Образец клавиатуры, по которой шифровалось слово перед вами. 
Командам раздаются задания (Приложение «Дешифровщик»)
Время выполнения 5-10 мин. После выполнения бланки отдаются для оценки Жюри. Правильные ответы выводятся на экран.

2. Игра «Перевёртыши».
Ведущий: 
Уважаемые коллеги, предлагается следующая игра “Перевёртыши”, каждой команде нужно отгадать по “перевёртышу”- название известного фильма или пословицу. 
Сейчас я объясню, что это такое. Например, перевёртыш “Василий Иванович остаётся на работе” представляет собой перевёрнутое название фильма “Иван Васильевич меняет профессию”.
 Каждой команде ведущий предлагает по очереди отгадать названия зашифрованных фильмов и пословиц:
	Команда «Умная сова» фильмы: 
1. Грустные девчонки (“Весёлые ребята”). 
2. Холодные ноги (“Горячие головы”). 
3. В симфоническом оркестре не только мальчики (“В джазе только девочки”). 
Пословицы:
4. Громче стоишь – ближе не будешь. (Тише едешь – дальше будешь). 
5. Петухов весной теряют (Цыплят по осени считают). 

	Команда «Мудрая черепаха»: 
1. Крик баранов («Молчание ягнят»). 
2. Не бойся велосипеда (“Берегись автомобиля”). 
3. Железная нога (Бриллиантовая рука). 
Пословицы:
4. Мужик на телеге – мерину тяжелее (Баба с возу – кобыле легче). 
5. С ленью не засунешь и птицу в море (Без труда – не вынешь и рыбку из пруда). 








Ведущий: 
Таланты! Звёзды! В мире лучше нет! Шекспир бы написал для вас сонет, Увековечил бы Сафронов образ ваш, Ну, а Грачевский взял бы в “Ералаш”! 
Ведущий: 
Самое время немного отдохнуть и поиграть
  Игра «Проведи шар»
Правила игры: участники каждой команды по очереди должны провести шар по дорожке, изображенной на полотне. Шар нельзя трогать руками. Если шар вышел за пределы дорожки он возвращается ведущим в начало пути.
Победитель определяется количеством времени, которое потребовалось на это мероприятие.

4. Игра «Угадай и спой».
Команды возвращаются на места.
Ведущий: 
Я буду вам зачитывать определённые песни, а вы дадите ответ, что это за песня, из какого она мультфильма, и пропоёте эту песенку. 
Ведущий по очереди задает задания командам. Жюри оценивают ответы.
СОВЫ:Песня о длительном путешествии маленькой девочки в ярком головном уборе. (“Если долго – долго” – песня Красной Шапочки) 
ЧЕРЕПАХИ: Песня о содержании головы одного из обитателей леса с бурой шерстью. (“В голове моей опилки…” – песенка Вини-Пуха) 
СОВЫ:. Песня о животных, благодаря которым наша планета совершает движение вокруг своей оси. (“Где то на белом свете..” – к/ф. “Кавказская пленница”) 
ЧЕРЕПАХИ:. Песня о животных с длинными ушами, которые работают косильщиками лужаек. (“Где-то в синем лесу..” – к/ф. “Бриллиантовая рука”) 
СОВЫ:. Песня о четырёх мужчинах в шляпах с перьями, которые за многое благодарны своей судьбе. (“Опять скрипит потёртое седло..” – к/ф. “Д’Артаньян и три мушкетёра”) 
ЧЕРЕПАХИ:. Песня о трагической смерти маленького насекомого (“В траве сидел кузнечик”) 
СОВЫ:. Песня о неизвестной игрушке с большими ушами. (“Теперь я чебурашка …”) 
ЧЕРЕПАХИ:. Песня о мальчике, сующем свой нос в чужое дело. (“Буратино”) 


5.Пойми меня.
Команды выбирают одного добровольца, который с помощью мимики и жестов, не используя слова будет изображать пословицу. Пословицы выбираются наугад из мешочка. Задача команды произнести ее полность правильно. В этом случае команда получает очко. На изображение и называние каждой пословицы у команды 1 минута. Всего пословиц – 5. Добровольца команда может поменять в ходе игры.

6. Игра «Ребусы».
Ведущий:. А теперь я предлагаю вам  ребусы. Каждой команде выдаются бланки с ребусами. За скорость выполнения дается дополнительный балл.
Ведущий: 
Молодцы! Отлично справились с таким трудным заданием, можно всем отдохнуть ПОКА ЖЮРИ ПОДВОДИТ ИТОГИ! 
6. Подведение итогов. Слово жюри. 


Литература: 
1. Венгер А.А., Венгер Л.А. Домашняя школа мышления.- М.: Знания, 2004. 
2. Возрастная и педагогическая психология / Под ред. А.В.Петровского – М.: С, 1979. 
3. Давайте поиграем: Математические игры для детей 5-6 лет / Под ред. А.А.Столяра- М.: Сфера, 2011. 
4. Поддьяков Н.Н. Мышление дошкольника-М.: Педагогика,1997. 
5. Тихомиров О.К. Психология мышления-М.,Сфера 2004. 
6. Тихомирова Л.Ф. Логика.5-7 лет.- Ярославль:Академия,2000. 
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	МУДРАЯ ЧЕРЕПАХА:
 Вопрос №1 - столица европейского государства (9 букв)

1 4 6 6 2 6 2 1 4 

_______________________________

Вопрос №2 – Европейская река (5 букв)

2 7 5 1 3
_______________________________

Вопрос №3 – самая ИНТЕРЕСНАЯ профессия на земле (7 букв)

5 2 2 1 2 5 2 

______________________________

	














	
	МУДРАЯ СОВА

Вопрос №1 - столица европейского государства 
(9 букв)

6 6 5 4 2 5 4 9 4
________________________________

Вопрос №2 – Европейская река (5 букв)

6 2 4 3 1
________________________________

Вопрос №3 – самая ИНТЕРЕСНАЯ профессия на земле (7 букв)

5 2 2 1 2 5 2 

__________________________________
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1.ДЕШИФРОВЩИК ( ЗА КАЖДОЕ ВЕРНО УГАДАННОЕ СЛОВО 1 БАЛЛ.   МАКСИМУМ - 3)

	МУДРАЯ ЧЕРЕПАХА:

 Вопрос №1 - столица европейского государства 
(9 букв)
1 4 6 6 2 6 2 1 4 
АМСТЕРДАМ

Вопрос №2 – Европейская река (5 букв)
2 7 5 1 3
ДУНАЙ

Вопрос №3 – самая ИНТЕРЕСНАЯ профессия на земле (7 букв)
5 2 2 1 2 5 2 
ПЕДАГОГ

	МУДРАЯ СОВА:

Вопрос №1 - столица европейского государства 
(9 букв)
6 6 5 4 2 5 4 9 4
СТОКГОЛЬМ

Вопрос №2 – Европейская река (5 букв)
6 2 4 3 1
ТЕМЗА

Вопрос №3 – самая ИНТЕРЕСНАЯ профессия на земле (7 букв) 
5 2 2 1 2 5 2 
ПЕДАГОГ



	
	





2.ПЕРЕВЕРТЫШИ – за каждое угаданное название 1 балл (МАКСИМУМ 5)

	Команда «Умная сова» 
фильмы: 
1. Грустные девчонки
 (“Весёлые ребята”). 
2. Холодные ноги 
(“Горячие головы”). 
3. В симфоническом оркестре не только мальчики 
(“В джазе только девочки”). 
Пословицы:
4. Громче стоишь – ближе не будешь. 
(Тише едешь – дальше будешь). 
5. Петухов весной теряют 
(Цыплят по осени считают). 

	Команда «Мудрая черепаха»
фильмы: 
1. Крик баранов 
(«Молчание ягнят»). 
2. Не бойся велосипеда
 (“Берегись автомобиля”). 
3. Железная нога 
(Бриллиантовая рука). 
Пословицы:
4. Мужик на телеге – мерину тяжелее 
(Баба с возу – кобыле легче). 
5. С ленью не засунешь и птицу в море
 (Без труда – не вынешь и рыбку из пруда). 





3. ПРОВЕДИ ШАР.  
ПОБЕДИТЕЛЬ – ТОТ, КТО ЗАТРАТИЛ МЕНЬШЕ ВРЕМЕНИ НА ПРОВЕДЕНИЕ ШАРА ПО ДОРОЖКЕ- ПОЛУЧАЕТ 2 БАЛЛА, 
ВТОРАЯ КОМАНДА- 1 БАЛЛ.


4.«УГАДАЙ и СПОЙ» - за каждую песню 1 балл (МАКСИМУМ 4)
СОВЫ: Песня о длительном путешествии маленькой девочки в ярком головном уборе.
 ОТВЕТ:“Если долго – долго” – песня Красной Шапочки

ЧЕРЕПАХИ:. Песня о содержании головы одного из обитателей леса с бурой шерстью. 
ОТВЕТ:“В голове моей опилки…” – песенка Вини-Пуха 

СОВЫ:. Песня о животных, благодаря которым наша планета совершает движение вокруг своей оси. 
ОТВЕТ:“Где то на белом свете..” – к/ф. “Кавказская пленница”

ЧЕРЕПАХИ:. Песня о животных с длинными ушами, которые работают косильщиками лужаек. 
ОТВЕТ:“Где-то в синем лесу..” – к/ф. “Бриллиантовая рука”) 

СОВЫ:. Песня о четырёх мужчинах в шляпах с перьями, которые за многое благодарны своей судьбе. 
ОТВЕТ:“Опять скрипит потёртое седло..” – к/ф. “Д’Артаньян и три мушкетёра”

ЧЕРЕПАХИ:. Песня о трагической смерти маленького насекомого 
ОТВЕТ:“В траве сидел кузнечик” 
СОВЫ:. Песня о неизвестной игрушке с большими ушами. ОТВЕТ:“Теперь я чебурашка …” 
ЧЕПЕПАХИ:. Песня о мальчике, сующем свой нос в чужое дело. ОТВЕТ:“Буратино”



5.ПОЙМИ МЕНЯ. ЗА КАЖДУЮ УГАДАННУЮ ПОСЛОВИЦУ - 1 БАЛЛ. 




6.РЕБУСЫ – ЗА УКАЖДЫЙ УГАДАННЫЙ РЕБУС 1 БАЛЛ (МАКС 10)
ЗА СКОРОСТЬ ВЫПОЛНЕНИЯ – ДОПОЛНИТЕЛЬНО 1 БАЛЛ.
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В этом ярком детском ребусе зашифрован один известный сказочный персонаж. [image: ]Ответ: Снежная Королева 








РЕБУСЫ
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В этом ребусе зашифрован один известный сказочный персонаж. 
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