Технологическая карта урока
Предмет     Информатика                                                                                                                                                                  Учитель Ахмарова Г.К. 
	Тема урока Компьютерная графика. Графический редактор Paint.

	Тип урока Комбинированный (урок рефлексии и открытия новых знаний)

	Цель

1. Узнать о графических возможностях компьютера.
2. Познакомиться с компьютерными программами для создания рисунков.
3. Изучить приёмы рисования

	Задачи

1. обобщить представления учащихся об этапах создания текстовых документов;

2. сформировать понятие о графическом редакторе, о его возможностях;

3. ознакомить с инструментами графического редактора


Планируемые результаты

	Предметные
развитие ИКТ - компетентности;  умение  создавать  несложные  изображения  с  помощью графического  редактора; формирование умения грамотно использовать инструменты для рисования; умение применять полученные знания при работе с компьютером и на уроках информатики; развитие  представлений  о  компьютере  как универсальном устройстве работы с информацией.

	Метапредметные

умение работать с текстом (смысловое чтение); умение работать по алгоритму; 
формирование умения адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как в конце действия, так и по ходу его реализации;
формирование умения самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале

	Личностные

чувство  личной  ответственности; формирование умения работать в паре;
формирование умения вести диалог на основе равноправных отношений и взаимного уважения и принятия;

формирование выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации и интереса к учению.


	Межпредметные связи информатика, ИЗО, математика


Ресурсы урока

	Для учителя

Проектор, презентация, ПК

	Для учащихся

ПК, файлы-заготовки


Ход урока

	этапы
	Деятельность педагога
	Деятельность ученика, воспитанника
	Формируемые  УУД
	Методические, технологические приёмы
	Прогнозируемый результат

	Организационный момент – 1 минута
	Приветствует учащихся, отмечает отсутствующих
	Слушают, проверяют свою готовность к уроку
	Саморегуляция (Р).

Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками (К).
	
	

	Ориентировочно- мотивационный     Актуализация знаний
Проблема
Постановка УЗ

Тема урока

Цели урока


	Визуальная проверка выполнения ДЗ
Задает вопросы:

Как называются программы предназначенные для создания текстового документа.

Перечислите этапы создания текстового документа
Перечислите наглядные формы представления информации 

Для наглядного представления однотипной информации используются...

Для наглядного представления числовой информации используются...

Создает проблему: придумать рисунок, состоящих из заданных фигур.

Показать рисунки, созданные с помощью компьютера: Что это за рисунки? Как они созданы?

Ребята, а вы умеете рисовать на ПК?

А можете научиться?

Давайте тогда попробуем разгадать тему и цели урока. 

Как вы думаете как называются программы, которые позволяют создавать граф. изображения? 

А теперь давайте определим цели урока.

Что мы сегодня будем делать на уроке? Чему должны научиться?


	Отвечают на вопросы:

Текстовые редакторы.

Ввод текста

Редактирование

Форматирование

Печать
Рисунки. фотографии, схемы, таблицы, диаграммы 

таблицы

диаграммы

Работа в группах (дети придумывают рисунок)

Они созданы с помощью компьютера.

Нет

Да 

Компьютерная графика. Графический редактор Paint.
· Познакомиться с программой, позволяющей создавать граф. изображения.
· Познакомиться с приемами рисования (с инструментами графического редактора Paint)
	Выражение своих мыслей; аргументация своего мнения; учёт разных мнений (К)

Самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели (П)
	
	Закрепление знаний по теме «Текстовый редактор»

Подготовка учащихся к активному и сознательному усвоению новых знаний

Определение темы урока

	Операционно-исполнительский этап

Планирование работы 

Деятельность обучающихся по решению УЗ

	Что такое компьютерная графика? Где применяется КГ?

Учитель знакомит с интерфейсом приложения Paint, показывает основные  инструменты (на экране)

Практическая работа №10.
	Прочитав текст отвечают на вопросы (устно)

Наблюдают, отвечают на вопросы.

Знакомятся с инструментами, называют их.

Самостоятельно выполняют, практическую работу, знакомятся с инструментами ГР.


	Умение выражать мысли (К).

Оценка действий партнера (К)
Умение слушать и слышать (К)

Выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий (П)


	
	Открытие нового знания


	Рефлексивно-оценочный этап

Результат

Рефлексия
Оценка

Перспектива

	Подведение итогов:

С какими понятиями познакомились на уроке?

С какими инструментами познакомились и применили, для чего предназначен каждый инструмент
Выставление оценок:

4 зад-я (2, 4, 5, 6)-"5"

3 зад-я (2, 4, 5) - "4"

2 зад-я (2, 4) - "3"

Кто выполнил дополнительное задание еще одна оценка!

На следующем уроке познакомимся с остальными инструментами
	Отвечают на вопросы 

Графический редактор, компьютерная графика

Дети называют

Оценивают свою работу, выставляют оценки в дневниках. 


	Оценка действий партнера (К)
Умение слушать и слышать (К)

Оценивание усваиваемого содержания (Л)
	
	Закрепление темы «Компьютерная графика. Графический редактор Paint»


	Домашнее задание


	№138, 140, 141
	
	
	
	


Самоанализ

	Достижения 


	Затруднения
	Предложения


