КВЕСТ-ТЕХНОЛОГИЯ КАК СПОСОБ РАСКРЫТИЯ КУЛЬТУРНЫХ КОДОВ В ПРОЦЕССЕ ИЗУЧЕНИЯ ПОВЕСТИ А.С.ПУШКИНА
«КАПИТАНСКАЯ ДОЧКА» В 8 КЛАССЕ
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Актуальность. Перед современной системой образования остро стоит вопрос обеспечения высокого качества образования через использование системно-деятельностного и личностно-оринетированного подходов с учетом ведущей деятельности обучающихся в соответствии с требованиями ФГОС. В соответствии с ФГОС, предполагающим развитие активной учебно- познавательной деятельности обучающихся, урочная деятельность в школе направлена на повышение интереса обучающихся к чтению художественного произведения, основанного на системно-деятельностном и личностном подходах, сочетающих технологии проблемного, проектного и игрового обучения, Среди них активно используется квест-технология, как современная педагогическая технология, позволяющая реализовать требования ФГОС.
Квест-технология способствует формированию решения определенных задач на основе грамотного выбора альтернативных вариантов заданий. Квест реализует образовательные задачи, связанные с исследовательской деятельностью, элементами воспроизведения сюжета произведения, лингвистической работы, сопоставления литературных героев, творческих видов работ.
Цель работы: рассмотрение образовательного квеста как педагогической технологии в современном образовании и методика использования на уроках литературы.
Задачи:
-проанализировать	научно-методическую	литературу	в	аспекте исследования;
-структурировать	методические	рекомендации	по	использованию квест-технлогию из опыта работы учителей;
 -разработать комплекс заданий с использованием методических приемов  квест-технологии  в  изучении  культурных  кодов  в  повести
«Капитанская дочка»;
-продумать и отобрать задания по тематическим квест-папкам;
-апробировать отдельные задания на базе МОБУ «Хоринская СОШ им.А.Я.Филиппова».
Объект исследования: образовательный процесс обучения по формированию ключевых компетенций обучающихся 8 класса на уроках литературы через использование квест-технологии.
Предмет исследования: особенности проведения уроков литературы с применением   квест-технологии   по   произведению   А.С.Пушкина
«Капитанская дочка» для обучающихся 8 класса.
Гипотеза исследования: Использование квест-технологии на уроках литературы в процессе изучения повести А.С.Пушкина «Капитанская дочка» в 8 классе будет наиболее эффективна по достижению положительных планируемых результатов в формировании культуроведческих, личностных, общекультурных, познавательных и коммуникативных компетенций, если:
-	разработать комплекс заданий, направленных на формирование и развитие культуроведческих, познавательных, коммуникативных компетенций обучающихся;
-	использовать задания по следующим видам: исследовательские, творческие, литературоведческие, проблемные задания;
-	при проведении квест-игры применять разработанные тематические квест- папки: «Герои повести», «Культурные коды в повести Капитанская дочка»,
«Историческое	время»,	«Взаимоотношение	героев	в	произведении»,
«Средства художественной выразительности и элементы в произведении». Новизна работы заключается в следующем:
1.	Разработан комплекс заданий с использованием методов и приемов квест-технологии в изучении культурных кодов в повести «Капитанская дочка»;
 2.	Структурированы задания по квест-папкам, по тематическим направлениям произведения;
3.	Проведена апробация квест-заданий на базе МОБУ «Хоринская СОШ им.А.Я.Филиппова».
4.	Отмечена положительная динамика в повышении мотивации и интереса  обучающихся  к  изучению  произведения  А.С.Пушкина
«Капитанская дочка».
Методы исследования: теоретический анализ, изучение педагогического опыта, создание оптимальных заданий с помощью квест- технологии, наблюдение за работой обучающихся на уроке литературы.


I.	ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ КВЕСТ КАК ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ТЕХНОЛОГИЯ
1.1.	Игровая технология как способ формирования познавательных
способностей обучающихся
Актуальной задачей современной школы является поиск оптимальных методов и путей повышения интереса учащихся к обучению, повышению их умственной активности, тяги к творчеству, выработке умений принимать ответственные решения в различных жизненных ситуациях. Это означает, что учитель должен ориентироваться на использование в своей работе технологий, с помощью которых не просто пополняются знания, а развиваются такие качества, как познавательная активность, самостоятельность, творческий подход к выполнению поставленных задач. В. А. Сухомлинский подчеркивал, что именно от взрослых зависит, почувствует ли ребенок романтику, красоту познания .
Игра, по мнению многих ученых, есть вид развивающей, социальной деятельности, форма освоения социального опыта, одна из сложных способностей человека. Вот почему игровые методы находят все большее применение в современном образовательном процессе общеобразовательных школ и учреждениях профессионального образования. Изучению игровой деятельности и игровых методов обучения посвящены работы таких известных отечественных психологов и педагогов, как Л. С. Выготский, А. Н. Леонтьев, Д. Б. Эльконин и др. Они выделяют три основных вида человеческой деятельности – трудовую, игровую и учебную, которые тесно между собой взаимосвязаны. Анализ психолого-педагогической литературы по теории возникновения игры в целом позволяет представить спектр ее назначений для развития и самореализации студентов. Немецкий психолог К. Гросс, первым в конце XIX в. предпринявший попытку систематического изучения игры, называет игры изначальной школой поведения. Отечественный исследователь игры Д. Б. Эльконин полагает, что игра социальна по своей природе и непосредственному насыщению и спроецирована на отражение мира взрослых. Называя игру «арифметикой социальных отношений», Эльконин трактует ее как деятельность, возникающую на определенном этапе, как одну из ведущих форм развития психических функций и способов познания ребенком мира взрослых . А.Н. Леонтьев доказал, что ребенок овладевает более широким, непосредственно недоступным ему кругом действительности только в игре.
1.2.	История развития образовательного квеста как современной технологии Самое точное определение слова «квест» дается в словаре «Самый новейший толковый словарь русского языка XXI века» под редакцией Е. Н. Шагаловой:	«Жанр	литературных	произведений,	фильмов,	а	также компьютерных игр, требующих от участников решения логических задач для продвижения по сюжету; литературное произведение, фильм, игра в этом
жанре, а также сама такая задача».
В методике литературы закрепилось такое понятие, как «литературный квест», который представляет собой «жанр игры с последовательным выполнением заданий по заданному сюжету, способствующий повышению интереса к изучаемому предмету». Отличие квест-технологии от традиционных игр в педагогике заключается в заданиях проблемного характера и поиском информации в сети Интернет. Следует учесть, что при проектировании образовательных квестов актуально опираться на принцип человекосообразности, трактуемый А.В. Хуторским следующим образом: «образование есть средство выявления и реализации возможностей человека по отношению к себе и окружающему миру». Нам импонирует точка зрения автора, что ученик, придавая своей деятельности смысл, подразумевает цель – предвосхищаемый результат своей деятельности.

МЕТОДИКА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ КВЕСТ-ТЕХНОЛОГИИ НА УРОКАХ ЛИТЕРАТУРЫ
2.1.	Методические рекомендации по использованию квест-технологии (из опыта работы учителей)

Яруллина Гузель Рашитовна учитель русского языка и литературы предлагает свою работу с использованием квест-технологии по повести А.С.Пушкина «Капитанская дочка».  Квест-игра  «Путешествие по повести
«Капитанская дочка А.С Пушкина». В своей работе она ставит цель- углубить  понимание  идейно  –  художественного  своеобразия  повести
«Капитанская дочка» А.С. Пушкина. Урок начинается с биографии писателя. Во время урока обучающиеся проходят 6 станций: «Историческая», «В имении Гринѐвых», «За крепостной стеной», «Пугачѐв и пугачѐвщина»,
«Суд», «Собери коллаж». Учащиеся делятся на две команды, придумывают название, девиз, эмблему.
Каждая  команда  получает  листы  с  заданиями.  Первая  станция
«Историческая», где учащимся дается готовый текст с историей создания произведения и посещение А.С.Пушкиным Казани.В тексте пропущены некоторые слова, учащиеся должны сами вписать подходящие по смыслу слова. Кроме того, на листе представлено письмо от А. С. Пушкина к генералу. Задание состоит в том, чтобы вспомнить суть ответного письма от генерала к А. С. Пушкину. Если команды отвечают правильно, они получают иллюстрации повести и отправляются дальше. Во второй станции, учащиеся угадывают по характеристикам героев, проживающих в имении Гриневых. Во время прохождения всех станций на фоне играет музыка из кинофильма
«Капитанская дочка» (1958год). Следующие станции были связаны с иллюстрациями, который предлагал учитель, были такие задания: рассказать историю пугачевщины, описать портреты, расставить иллюстрации в правильной последовательности. За успешное прохождение станций, учащиеся получали дополнительно иллюстрации, которые нужно было сохранить для последней станции. Когда учащиеся приступают к последней станции «Собери коллаж», где они должны расположить собранные иллюстрации в соответствие с хронологией событий, собирают их в общую картину (коллаж). Команда, выполнившая задание быстрее, становится победителем квест-игры.
В конце урока учащиеся с учителем подводят итоги, делятся своими впечатлениями от игры. На отдельных листочках оставляют свои отзывы, пожелания,	комментарии	от	игры.	(Урок https://multiurok.ru/index.php/files/konspekt-razrabotki-kvesta-puteshestvie-po- kapitan.html)
Следующий учитель русского языка и литературы, который предлагает свой собственный урок с использованием квест-технологии Давыденко Людмила Александровна. Урок под названием «Литературная квест - игра по повести А.С. Пушкина «Капитанская дочка». Цель урока- углубить понимание идейно-художественного богатства романа, учить разгадывать замысел автора, хорошо ориентироваться в тексте. В отличие от урока Гузель Рашитовны, в котором учащиеся могли находиться на станции столько времени, сколько им потребуется для решения задачи, время пребывания на каждой станции Людмилы Александровны 5 минут. По истечении времени команды переходят на следующую станцию. На этот раз предлагается 7 станций. Первая станция «Исторический фон повести А.С. Пушкина «Капитанская дочка». Учащимся предлагается на выбор портеры и факты из биографии. Учащимся необходимо определить историческую личность, так или иначе связанную с крестьянским восстанием. На выбор предлагаются узнать А. Орлова, Петра I, Пугачева, А. В. Суворова, Екатерину II. Вторая станция «География повести» связана с географическими объектами. Участникам игры предлагается иллюстрированное лото, насчитывающее 8 иллюстраций к роману - это географические объекты (включая фрагмент парка Царскосельского лицея). Нужно расположить их в соответствии с сюжетной последовательностью.
 
Следующие станции «Главные герои повести», «Прототипы», где предлагается учащимся работа с главными героями. Работа с цитатами из текста, описаниями портрета, предметная принадлежность предмета герою, работа с историей создания повести, кто были прототипами героев. Станция для капитанов «Капитан Миронов». Капитанам предлагается выбрать по жребию одного из героев, в роли которого они будут выступать( Пѐтр Гринѐв
, Маша Миронова , комендант крепости Иван Кузьмич , Швабрин , Пугачѐв) . Остальные участники команды берут интервью у персонажа. Вопросы подготавливаются заранее учителем.
Примерные вопросы для Петра Гринѐва:
-	Кто были вашими учителями и как проходило ваше обучение ?
-	Какие напутственные слова сказал вам ваш отец , отправляя вас на службу ?
-	Как вы отблагодарили вожатого ?
-	Из-за чего и с кем произошѐл поединок ?
-	Какие отношения вас связывали с Машей Мироновой, после какого события вы это поняли ?
-	Как вы думаете, почему Пугачѐв вас пощадил ? Только ли из-за заячьего тулупа ?
-	За что вас арестовали ?
-	Какова ваша дальнейшая судьба ?
-	Каково ваше отношение к Пугачѐву ?
Примерные вопросы для Маши Мироновой :
-	Какой вы были до того, как известные события перевернули всю вашу жизнь ?
-	Как вы думаете, почему Швабрин распускал про вас нехорошие слухи ?
-	Как вы относились к Петру Гринѐву ?
-	Почему	вы	не	захотели	выйти	замуж	за	Петра	без	родительского благословения?
-	По какой причине вы несколько дней провели в беспамятстве ?
-	Благодаря кому вы остались живы ?
 
-	Какую роль в вашей судьбе сыграл Пугачѐв ?
-	Какова ваша дальнейшая судьба ?
Примерные вопросы для Ивана Кузьмича :
-	Где и каким вас впервые увидел Пѐтр Гринѐв ?
-	Признайтесь честно , кто же всем заправлял в крепости ?
-	За что Василиса Егоровна велела посадить Гринѐва и Швабрина « на хлеб и воду» ?
-	Как вы восприняли весть о приближении войск Пугачѐва ?
-	Почему вы хотели удалить из крепости Василису Егоровну и Машу , удалось ли это ?
-	Ваши действия при осаде крепости ?
-	Как с вами поступил Пугачѐв и за что ? Примерные вопросы для Швабрина:
-	Как вы появились в Белогорской крепости ?
-	Какие сначала отношения у вас были с Гринѐвым ?
-	Почему вы пытались очернить Машу в глазах Петра ?
-	Как вы отнеслись к стихам Петра ? Что за этим последовало ?
-	Как вам удалось победить Петра Гринѐва в поединке ?
-	Ваши действия после взятия крепости войсками Пугачѐва ?
-	Какую роль сыграл Пугачѐв в вашей жизни ?
Примерные вопросы для Пугачѐва:
-	При каких обстоятельствах вы впервые знакомитесь с Петром Гринѐвым ?
-	Как отблагодарил вас Гринѐв ?
-	Кем вас представляет правительство ? А кем вы себя провозгласили ?
-	Как вас встретили в Белогорской крепости ?
-	Вы жестоко обошлись с комендантом, помощником коменданта, его женой, почему же помиловали Петра Гринѐва ? Только ли из-за заячьего тулупа, который вам был к тому же мал ?
-	Для чего вы рассказали Петру калмыцкую сказку, что этим хотели сказать ?
-	Ваша роль в судьбе Марьи Ивановны ?
 -	Ваша дальнейшая судьба ?
Капитаны по возможности отвечают на вопросы, а противоположная команда с учителем оценивают их ответы. После завершения задания, учащиеся приступают к следующей станции, связанной с Емельяном Пугачевым. Командам предлагается сравнить два образа Пугачева: историческая личность и художественный образ, который создал А.С. Пушкин. Предлагаются биография и факты из реальной жизни бунтовщика. На последней станции учащимся предлагается сложить фрагменты картины и определить эпизод повести. В конце урока учитель подводит итоги с классом, учащиеся комментируют свою групповую работу.

2.2.	Разработка и создание квест-папок на экспериментальных уроках
Использование квест-технологии на уроке литературы в 8 классе при изучении повести А.С. Пушкина «Капитанская дочка» решает ряд задач, которые имеют медпредметные связи для развития интереса обучающихся к обучению и решению коммуникативных качеств. Наиболее интересными являются интерактивные формы, которые позволяют организовать всех участников образовательного процесса, использовать их творческие способности, осуществлять имеющиеся знания и навыки в практической деятельности: находить необходимую информацию, использовать различные информационные источники, запоминать, думать, судить, решать, организовывать себя в работе.
Мы предлагаем некоторые подходы и собственные разработки заданий с использованием квест-технологии на уроке литературы в 8 классе по произведению А.С. Пушкина «Капитанская дочка».
Нами разработаны квест-папки по темам
1.	«Герои повести»
2.	«Культурные коды в повести Капитанская Дочка»
3.	«Историческое время »
 4.	«Взаимоотношение героев в произведении»

Каждые кейсы содержат 4 задания по соответствующим темам и одно дополнительное задание, направленное на сопоставление родной литературы и культуры. Задания носят исследовательское, творческое, литературоведческое и проблемное содержание.
Виды заданий:
1.	Исследовательские включают в себя: изучение и определение исторического времени, исторической личности.
2.	Творческие включают: продолжение произведения, разработка сценария, театральная постановка отрывка из произведения, письмо главным героям.
3.	Литературоведческие виды задания, включающие в себя: работа с портретом героя, этимологический разбор имен главных героев, значение эпиграфа, пословиц, символов, деталей, архаизмов, работа со словарем.
4.	Проблемный вид заданий: разбор проблемной ситуации, взаимоотношение героев.
Задания, раскрывающие культурный код произведения:
1.	Значение исторических личностей Екатерины II в судьбе Великой России, Емельяна Пугачева-предводителя крестьянского восстания.
2.	Историческое событие: рассказ о восстание крестьян, значение военной присяги Гринева, история возникновения Семеновского полка и знаменитые командиры, бунт 1772 года.
3.	Символы: метель, ворон и орел из калмыцкой сказки
4.	народная традиция приданое невесты.
5.	народное творчество: калмыцкая сказка
Певрая квест-папка «Герои повести» включает в себя задания:
Перовое задание связано с главными героями. Обучающимся предлагается нарисовать портрет на выбор: Гринева, Швабрина, Маши Мироновой. При выполнении задания учащиеся активно работают с текстом, выбирают подходящие цитаты, средства художественной выразительности, связанные с героем. Команда, которая набрала больше всего очков, имеет права выбрать первыми. Выигрывает та команда, которая максимально приближенно нарисует портрет героя.
После выполнения учащиеся переходят к новому заданию. Задание, связано с историей. Учащимся предлагается вспомнить великую историческую личность, которая сыграла решающую роль в судьбе Гринева, Екатерина II. Кто больше всего интересных фактов, связанных с великой императрицей. Когда она правила, какие основные события произошли, какие итоги можете назвать. Очко забирает та команда, которая лучше всех знает историю.
Творческое задание, которое может быть предложено учащимся, связано с главными героями. Командам предложено написать письмо главным героям на выбор. Тема письма «Что вы бы сказали, если бы встретили…». Оцените поступки героев. За какие действия похвалили бы, а за какие действия осудили. Возможно, что-нибудь посоветовали. Учитель должен напомнить учащимся, что в их письмах должны быть обязательно использованы художественные средства выразительности. Выигрывает та команда, которая напишет оригинальное письмо с использованием выразительных средств.
Вторая квест-папка «Культурные коды в повести Капитанская Дочка» включает в себя задания:
Задание «Приданое Маши». Учащиеся должны вспомнить, про какое приданое говорила Василиса Егоровна, которое было у Маши Мироновой. Дополнительный вопрос, который можно задать учащимся, какое еще приданое можно было собрать для Маши. Для билингвального класса предлагается вспомнить, какое приданое собирают в их семье. Что обязательно должно быть у невесты перед свадьбой.
Учащиеся переходят к следующей станции, которая связана с военной присягой. Какое значение для офицера Гринева имела присяга. Почему Гринев отказался присягать Пугачеву и как он при этом чувствует себя. После работы с дополнительной литературой, расскажите об истории военной присяги. Какие главные правила были для служащих, которые присягали императору.
Учащиеся переходят к заданию «Историческая справка». Учащимся предлагается вспомнить начальные главы, в которых мы узнаем, что Гринев изначально должен был поступить на службу в Семеновский полк. Обучающиеся должны, при помощи дополнительного материала, составить подробный ответ. Они должны рассказать об истории возникновения Семеновского полка, кто состоял в полке, знаменитые командиры полка.
Третья квест-папка «Историческое время» включает в себя задания:
Задание связано с образом Пугачева. О каком историческом событии разговаривали хозяин и Пугачев в главе «Вожатый». О каком бунте, который произошел в 1772 году, идет речь. Почему этот бунт упоминает Пугачев. Имеет ли он к этому отношение. При составлении ответа, используйте дополнительную литературу.
Следующее задание, где обучающиеся, изучив биографию Пугачева, составляют выступление об этой исторической личности и рассказывают о причинах происхождения «пугачевщины». Задание, выполняемое в форме рассказа, собственного вывода на основе чужих исследований, сочинений и требующие изучения нескольких источников, требует определенное время для подготовки. Такое задание ориентированного на ознакомление c материалом с помощью использования различных источников, осмыслением и обработкой полученной информации в форме выступления, работа с портретом Е. Пугачева и т.д. Дополнительное задание для билингвального класса можно предложить вспомнить в их родной литературе о таких же исторических личностях, как Пугачев, предложить сопоставить их, выявить схожие и различительные черты. Умение выступать перед публикой, аргументировать свою точку зрения примерами из текста. Кроме того, обучающиеся активно используют литературоведческие термины при описании  Е.Пугачева.  Например,  портрет,  деталь,  образ  и  т.д.  После успешного выполнения задания, обучающиеся двигаются дальше, к следующей станции.
Четвертая квест-папка «Взаимоотношение героев в произведении»:
Следующая станция связана с образом слуги. Учащимся предлагается поработать над образом Савелича, слуги Гринева. Учащиеся должны нарисовать его портрет, опираясь на характеристику из текста. Дополнительные баллы присуждаются команде, которая вспомнит образы других слуг из литературы. Расскажет о схожих и различительных чертах слуг.
Станция «Суд», на котором сравниваем Гринева и Швабрина как представителей русского дворянства, почему Гринева можно назвать честным офицером, а Швабрина нет. Задание направлено на сбор информации с целью убеждения оппонента в своей точке зрения. Обучающиеся должны изучить воспитание дворян в то время, рассказать о личностях самих героев, сопоставить их, поработать с текстом, найти какие средства художественной выразительности используют писатель для создания образов. Задача обучающихся - разработать такую стратегию, которая способствовала бы убеждению слушателей, выступающих с противоположной точкой зрения. Задание направлено на развитие сразу нескольких компетенций. Развитие коммуникативной компетенции обучающихся. Умение выступать перед публикой, аргументировать свою точку зрения примерами из текста, работать в группе. Кроме того, развитие культуроведческой компетенции, которая направлена изучение биографической справки о дворянах, об особенностях воспитания дворян. После окончания суда учитель определяет победителей. Команда, которая смогла убедить оппонентов, выигрывает.
Следующее задание связано с эпизодом дуэли Гринева и Швабрина. С помощью дополнительного материала предложить командам найти информацию о дуэлях, которые проходили. Опорные вопросы, с помощью которых учащиеся могут составить свое выступление. Были ли какие-либо правила, которым придерживались участники дуэли. Кто такие секунданты. Существовали ли какие-либо наказания, после проведения дуэли. Кто из знаменитых русских писателей участвовал в дуэли. На это задание дается дополнительное время для подготовки выступления.
Кейс-папка «Средства художественной выразительности и элементы в произведении»:
Работа с пословицами и поговорками, которые использовались в повести. Учащиеся не только должны вспомнить их, но и дать объяснение. Для билингвального класса вспомнить свои пословицы и поговорки на их родном языке. Задать их другим группа. Каждая группа должна попробовать угадать их значение.
Следующее задание направлено на класс, где обучаются ученики- билингвы. Для работы в билингвальном классе предлагается задание, направленное на изучение кульутроведческих терминов для учащихся. Обучающимся предлагается выписать все культуроведческие термины и разработать собственный словарь, где будут представлены определение терминов, иллюстративный материал, по возможности будут подобраны антонимы и синонимы. Кроме того, в словарике будут переводы на родной язык, различные примеры на родном и русском языках. Это задание может облегчить усвоение текста для билингвов. Обучающимся предлагается работать в группах по различным направлениям для создания собственного словарика. Группы работают над определениями терминов, подбор иллюстрации, переводом на родные языки, придумывают предложения с новыми терминами и т.д. В этом задании мы можем развить культуроведческую компетенцию, связанную не только с изучением определений на русском языке, но и на родном языке для полного понимания и сопоставлении.


ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Современные образовательные технологии в настоящее время являются обязательным условием интеллектуального, творческого и нравственного развития обучающихся. Повышение мотивации и вовлеченность в учебный процесс обучающихся стали главными задачами образования. Игровые технологии помогают достичь усвоения знаний, а также предоставляют возможность проверки знаний и умений при решении учебных задач, параллельно осуществляя развитие ключевых компетенций. В игре создается положительный эмоциональный настрой, который способствует успеху каждого ребенка в получении и применении имеющихся знаний, повышает интерес к изучению предмета.
При выполнении выпускной квалификационной работы нами была реализована цель, которая заключается в рассмотрении образовательного квеста, как педагогической технологии в современном образовании, разработаны задания для проведения квест-игры на уроках литературы.
Мы изучили игровую технологию, которая доказывает, что именно эмоциональная или чувственная составляющая игр позволяет обучающимся развить познавательный интерес к обучению и личностному развитию. Выявлено, что игровые технологии – имитационные и деловые игры, ролевые упражнения и тренинги, анализ ситуаций и игровое проектирование обеспечивают фундамент, с которого начинается строительство нового образовательного пространства.
Проанализированы методические рекомендации по использованию квест-технологии из опыта работы учителей. В результате, которого пришли к выводу, что применение квест-технологий на уроках литературы плодотворно влияют на всестороннее развитие учащихся. Во время учебной игры удачно сочетается разноплановая деятельность обучающихся. В ходе игры у обучающихся развиваются сразу множество навыков и умений, а также приобретаются знания в ненавязчивой форме.
Таким образом, можно сделать вывод, что:
 
1)	Важность раскрытия культурных кодов произведения для более глубокого усвоения	идейно-тематического,	историко-культурологического, литературоведческого потенциала художественного произведения: культурные коды, которые раскрываются в повести «Капитанская дочка»:
1.	Значение исторических личностей Екатерины II в судьбе Великой России, Емельяна Пугачева-предводителя крестьянского восстания.
2.	Исторические события: рассказ о восстании крестьян, значение военной присяги Гринева, история возникновения Семеновского полка и знаменитые командиры, бунт 1772 года.
3.	Символы: метель, ворон и орел из калмыцкой сказки
4.	Народная традиция: приданое невесты.
5.	Народное творчество: калмыцкая сказка.
2)	Для изучения культурного кода нами были разработаны	квест-папки по следующим темам:
1.	«Герои повести»
2.	«Культурные коды в повести Капитанская Дочка»
3.	«Историческое время»
4.	«Взаимоотношение героев в произведении»
5 «Средства художественной выразительности и элементы в произведении».
Каждые кейсы содержат 4 задания по соответствующим темам и одно дополнительное задание, направленное на сопоставление родной литературы и	культуры.	Задания	носят		исследовательское,		творческое, литературоведческое и проблемное содержание. Виды заданий: 1.Исследовательские	включают	в	себя:	изучение	и	определение исторического времени, исторической личности.
2.	Творческие включают: продолжение произведения, разработка сценария, театральная постановка отрывка из произведения, письмо главным героям.
3.	Литературоведческие виды задания, включающие в себя: работу с портретом героя, этимологический разбор имен главных героев, значение эпиграфа, пословиц, символов, деталей, архаизмов, работа со словарем.
 
4.	Проблемный вид заданий: разбор проблемной ситуации, взаимоотношение героев.
3)	Из ключевых компетенций у учащихся развиваются: общекультурная, ценностно-смысловая,	культуроведческая,	познавательная, коммуникативная компетенция, которая формирует интерес к истории и культуры своей родной страны. С этой целью мы применяем иллюстративный материал, культуроведческие комментарии, сопоставление с родной литературой.
Таким образом, мы пришли к выводам, что использование квест- технологии на уроках литературы является наиболее эффективной педагогической технологией, отвечающей требованиям ФГОС, повышению качества знаний учащихся по предмету, а также способствует формированию метапредметных результатов обучающихся Самое главное, что учитель должен обладать способностями к творческой деятельности, умело и методически правильно использовать технологию, способствуя стремлениям каждого ученика к освоению знаний.
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