МИНИСТЕРСТВО ПРОСВЕЩЕНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ
УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ, ФИЗИЧЕСКОЙ КУЛЬТУРЫ И СПОРТА АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА ОРЛА

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ
«ЦЕНТР РАЗВИТИЯ РЕБЕНКА - ДЕТСКИЙ САД № 86 ГОРОДА ОРЛА»

г. Орёл 302001, ул. Красина, 5                                                                                                                                                тел. (факс) 59-13-89
                                                                                                                         тел. 59-04-55
Email: orel_ds86n@orel-region.ru                                                                                                                         Сайт: orel-ds86.obr57.ru






Технологическая карта сюжетно-ролевой игры
«Ветеринарная клиника»

[image: C:\Users\User\Desktop\image-679125f3c079a.jpg]

воспитатель
Епишина Л.А.
высшая квалификационная категория





Орел, 2025
Технологическая карта сюжетно-ролевой игры
«Ветеринарная клиника»
(старший дошкольный возраст)

Цель: формирование коммуникативной компетенции.
Задачи: 
1. Познакомить с профессиями: ветеринарный врач, лаборант, медсестра, регистратор, фармацевт. Формировать умения пользоваться медицинскими приборами во время игры. Формировать игровые умения; вступать в ролевые взаимодействия друг с другом.

2. Развивать коммуникативные качества, речевую активность и мыслительные способности, обогащать словарный запас детей. Развивать умения соответствовать определенной роли, развивать диалогическую речь, развивать творческое отношение к игре, умение использовать предметы – заместители.

3.Воспитывать заботливое отношение к животным, доброту, отзывчивость, культуру общения, дружеское взаимоотношение.

Предварительная работа
- беседа с детьми о работе ветеринарного врача, лаборанта, медсестры, регистратора, фармацевта 
- беседа на тему «Для чего нужны ветеринарные клиники?»,
- беседа на тему «Лаборатория», «Регистратура», «Аптека», «Процедурный кабинет»
- рассказы детей из личного опыта 
- рассматривание медицинских инструментов
-рассматривание иллюстраций по теме «Ветеринарная клиника»
- чтение Е. Чарушин «Про Томку», «Никита-доктор», С. Михалков «Мой щенок», К. Чуковский «Доктор Айболит», А.Крылов «Как лечили петуха», Н.Абрамцева «Как у зайчонка зуб заболел», В. Инбер «Больница для зверей»
-рисование на тему «Моё любимое животное»
- сюжетно-ролевая игра «Больница», «Аптека»

Развивающая предметно-игровая среда:

Оснащение: вывески: «Ветеринарная клиника», «Регистратура, «Аптека», «Лаборатория», «Процедурный кабинет»; лекарства, таблетки, капли, кассовый аппарат, деньги, компьютер, телефон, медицинские маски, медицинские халаты, шапочки, игрушки животных, печать врача.

Инструменты: микроскоп, капельница, лупа, пинцеты, термометр, стетоскоп, шпатель, бинты, вата, колбы, пробирки, шприцы, грелка,  ножницы.

Документы: медицинские карты на каждого пациента, бейджики на каждого сотрудника клиники, талоны к врачу, бланки рецептов, направление на анализы, процедурные листы, паспорта на каждого животного.

Предполагаемые роли и игровые действия:
 Главные
Ветеринарный врач - проводит диагностику, осмотр (слушает, измеряет температуру, проверяет уши) животного, ставит диагноз, выписывает рецепт, дает направление в процедурный кабинет, дает направление на анализы.

Медсестра – накладывает повязки, обрабатывает раны, делает укол, дезинфицирует и раскладывает медицинские инструменты.

Лаборант – собирает материал для анализов, проводит исследования, делает выводы, фиксирует результаты.

Фармацевт – принимает рецепт, выдает лекарство, принимает деньги, пробивает чек.

Второстепенные
Регистратор - отвечает на звонки телефона, записывает на прием к врачу, выдает талоны и медицинские карты пациентов.

Варианты начала игры
 1-й вариант. Создать проблемную ситуацию: включить аудиозапись «скуление щенка». Дети прислушиваются, начинают поиск того, кто скулит, находят маленького щенка. 
Как вы думаете, что случилось со щенком? У щенка нос горячий, и он не может встать на лапку. Что же делать? Как помочь щенку?
Если вдруг заболеет ваш питомец, где вы станете его лечить? (в больнице, в ветеринарной клинике.)  Ребята наших с вами питомцев лечит специальный врач – ветеринар. Он работает в ветеринарной клинике. Если у животного заболит лапка, или животик, если у него плохой аппетит, то ему помогут в ветеринарной клинике. 

2-й вариант. Создать проблемную ситуацию:  На столе письмо, адрес на конверте нашего детского сада и название нашей группы. Кто мог нам его написать? Читаем.
Содержание письма: «Дорогие ребята! В главном зоопарке заболели животные. И корь, и дифтерит у них, и оспа, и бронхит у них, и голова болит и горлышко болит. А маленькие бегемотики схватились за животики, у них, у бегемотиков животики болят. Мне очень нужна ваша помощь!  Директор зоопарка»

3-й вариант. Объявить о том, что в нашем районе открывается ветеринарная клиника. На постоянную работу приглашаются специалисты: ветеринарный врач,  медсестра, лаборант, фармацевт, регистратор. 

Руководство игрой:
1. Обогащение содержания игры:
-расширение «Ветеринарной клиники»: открытие дополнительного кабинета (рентген-кабинет), нужны дополнительные специалисты;
-закончились шприцы, перевязочный материал.
2. Предложения:
- открыть Груминг для животных .
3. Создание проблемной ситуации:
- Сработала пожарная сигнализация, что делать? (организовать вывод всех сотрудников из ветеринарной клиники, позвонить в пожарную часть).

Окончание игры:
1-й вариант. Рабочий день закончен.
2-й вариант. Ветеринарная клиника закрывается на перерыв.
3-й вариант.  Во всем районе города выключили свет.
4-й вариант.  Ветеринарная клиника закрывается на санобработку.

Анализ игры:
1. интервьюирование населения города: зачем нужны ветеринарные клиники.
2. вопросы по организации игры: что планировали, что получилось, что нет, почему так вышло, что можно сделать по-другому? 

Игры-спутники:
-обращение за помощью для животных («Моя семья», «Цирк»);
- оказание услуг по изготовлению лекарств («Фармсервис»);
- в случае чрезвычайных ситуаций на помощь выезжает служба спасения («МЧС», «Пожарная часть», «Полиция», «Скорая помощь»);
-праздники и наряды для животных («Магазин», «Швейное ателье»)
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