
Тема: Квест-игра «Путешествие  в мир фортепиано»

Классы:1-6 классы ДШИ
Форма проведения: образовательная квест–игра.
Цель - более глубокое усвоение знаний, высокий уровень обобщения, систематизации.
Задачи:
· образовательные: выявить качество и уровень овладения знаниями и умениями.
· воспитательные: воспитывать общую культуру, эстетическое восприятие окружающего; создать условия для реальной самооценки учащихся, реализации его как личности, воспитывать умение работать в команде.
· развивающие: развивать пространственное мышление, умение классифицировать, выявлять связи, формулировать выводы; развивать коммуникативные навыки при работе в группах, развивать познавательный интерес; развивать умение объяснять, анализировать: сопоставлять, сравнивать.
Методы: игровой, словесный, беседы, звуковой и зрительной наглядности, моделирования художественно-творческого процесса, музыкального и танцевального общения.
Форма работы: групповая
Методическое оснащение:  таблицы  карточки,

Структура квеста:
1. Организационный момент
2. Введение (сюжет)
3. Остановки квеста (вопросы, ролевые задания)
4. Подведение итогов игры (итоги, награды, эмоции)

Этапы и ход мероприятия:
1.Организационный момент
Ведущий: Здравствуйте ребята, я рада приветствовать вас на нашей игре. На наших уроках мы с вами говорим о связи предмета фортепиано и  теоретических дисциплин .    На этом квесте вы убедитесь как все учебные  предметы в музыкальной школе неразрывно связаны между собой.
2.Введение
Ведущий: Сейчас вам предстоит увлекательное путешествие по удивительным музыкальным станциям, связанным с нашим замечательным инструментом «фортепиано»



Музыкальные станции очень интересны и разнообразны, посетив которые вам предстоит выполнить задания и получить за них вот такие карточки пазлы, сложив которые в конце путешествия вы  получите  слова, связанные с нашим инструментом. Чтобы начать  игру вам нужно разделиться на 2 команды по 4 человек, выбрать капитана, который поведет вас за собой.
                                                     Представление команд.

Ведущий: И так. Команды готовы? Тогда в путь. Чтобы начать игру вы получаете маршрутный  лист №1 где указана 1 остановка вашего музыкального путешествия  

Демонстрируются   карточки    «станции»  путешествия, на которых ребята разгадывают задания  и за правильный ответ получают деталь пазла - загадки .
3. Остановки квеста.

Остановка № 1. Тоника (приложение 1)

Остановка № 2 Композитор (приложение 2)

Остановка № 3 тетрадь (приложение 3)

Остановка № 4  ксилофон (приложение 4)
Остановка №5 скрипичный ключ (приложение 5)
Остановка №6 гамма ( приложение 6)
Остановка№7 интервал (приложение 7 )

Подведение итогов игры (итоги, чаепитие,  эмоции)
Ведущий: Вы думали и веселились и даже спорили порой.
Но очень даже подружились за нашей славною игрой.
Всем спасибо за внимание, за задор и звонкий смех,
За огонь соревнования, обеспечивший успех!
Итак, настал волнующий момент нашей встречи. Сейчас мы узнаем: кто же прошёл первым наши музыкальные станции и быстро собрал слово из пазла.
Составляют из пазла слова связанные  с фортепиано.

Объявление результатов.

   Квест- игру подготовила  преп.Журавлева А.В.
