Методическая разработка: «Путешествие в мир сенсорики и речи»
(Игровое занятие с детьми группы раннего возраста)
1. Аннотация
Данная методическая разработка представляет собой сценарий интегрированного игрового занятия для детей раннего возраста (1.5–3 лет). В основе занятия лежит сочетание дидактических игр на развитие сенсорики (цвет, форма, величина) и речевой активности. Материал будет полезен воспитателям ДОУ, работающим в ясельных группах и группах раннего развития.
2. Пояснительная записка
В раннем возрасте ведущим видом деятельности является предметная деятельность. Мышление ребенка носит наглядно-действенный характер: чтобы понять свойства предмета (цвет, форму, размер), он должен совершить с ним действие. Данная разработка построена таким образом, чтобы через игру и подражание взрослому решать ключевые задачи развития.
3. Цель и задачи
Цель: Формирование сенсорных эталонов и развитие активной речи детей через игровую деятельность.
Задачи:
· Образовательные (познавательные): Учить группировать однородные предметы по цвету (красный, синий, желтый, зеленый) и величине (большой-маленький) . Закреплять знания о свойствах предметов (твердый-мягкий, колючий-гладкий).
· Развивающие (речевые): Активизировать словарь детей (прилагательные, глаголы), побуждать повторять звукоподражания (пи-пи, топ-топ) и фразы за воспитателем .
· Воспитательные: Воспитывать доброжелательное отношение к игровым персонажам, желание помогать, формировать навыки совместной игры без конфликтов .
4. Ожидаемые результаты (Целевые ориентиры)
· Ребенок интересуется окружающими предметами и активно действует с ними.
· Владеет активной речью, включенной в общение; может обращаться с вопросами и просьбами.
· Проявляет самостоятельность в бытовых и игровых действиях.
· Способен следовать простым правилам в подвижных и дидактических играх.
5. Оборудование и материалы
· Персонаж: Мягкая игрушка «Мишка» (или Зайка) .
· Дидактический материал: Корзинка, шишки (натуральные или бумажные), крупные и мелкие.
· Сенсорный материал: 4 ведерка основных цветов (красный, синий, желтый, зеленый), разноцветные мячики или кубики по количеству детей .
· Для творчества: Листы бумаги (заготовки в виде баночек или листьев), гуашь (желтая, красная), ватные палочки (нетрадиционное рисование) .
· Аудиосопровождение: Спокойная ритмичная музыка для физминутки.

6. Ход занятия
Этап 1: Организационный момент (Создание мотивации)
Длительность: 1–2 минуты
Воспитатель собирает детей в круг, используя малые фольклорные формы для привлечения внимания .
«Собрались все дети в круг. Я твой друг и ты мой друг. Крепко за руки возьмемся и друг другу улыбнемся!»
Стук в дверь.
Воспитатель: Ой, кто это к нам пришел? (Вносит игрушку Мишку). Здравствуй, Мишутка! Какой ты мягкий, пушистый.

Этап 2: Основная часть (Практическая деятельность)
1. Логоритмическая игра «Мишка косолапый» (Развитие общей моторики)
Длительность: 1–2 минуты
Воспитатель читает стихотворение, дети выполняют движения по показу (ходьба «вразвалочку», наклоны за шишками, топание ногой) .
Мишка косолапый по лесу идет.
Шишки собирает, песенки поет.
Шишка отскочила прямо мишке в лоб.
Мишка рассердился и ногою — топ!
2. Дидактическое упражнение «Собери шишки» (Величина)
Длительность: 2–3 минуты
Воспитатель «нечаянно» рассыпает из корзинки шишки.
«Ой, Мишутка рассыпал все шишки! Давайте поможем ему собрать. Вот посмотрите, какая шишка? (Большая). А эта? (Маленькая). В корзинку мы положим большие шишки, а в эту мисочку — маленькие» .
Дети выполняют задание, проговаривая признаки предметов (колючая, твердая).
3. Дидактическая игра «Разложи по цвету» (Сенсорика)
Длительность: 3–4 минуты
На столе стоят ведерки красного, синего, желтого и зеленого цвета. Рядом рассыпаны шарики (или кубики) тех же цветов.
Воспитатель: Мишутка, пока к нам шел, перепутал все игрушки. Давайте поможем ему разложить шарики по домикам. Красный шарик — в красное ведерко, синий — в синее .
Дети по одному подходят, берут предмет, называют цвет (или показывают) и кладут в соответствующую емкость.
4. Физминутка «Погремушка» (Смена деятельности)
Длительность: 1 минута
Воспитатель раздает погремушки (или использует шумовые инструменты).
«Погреми, погреми, погремушечка.
Помолчи, помолчи, моя душечка» .
Дети выполняют ритмичные движения: гремят, прячут за спину, топают ножкой под музыку.
5. Изобразительная деятельность (Рисование ватными палочками)
Длительность: 3–4 минуты
Воспитатель обращает внимание, что Мишутка устал и хочет есть. Чем его угостить? (Ответы детей). Предлагает нарисовать угощение.
«Посмотрите, это баночка для витаминок. Давайте наполним баночку желтыми витаминками, чтобы Мишка не болел» .
Дети методом тычка ватными палочками заполняют контур «баночки» точками. Воспитатель хвалит каждого.

Этап 3: Заключительная часть (Рефлексия и угощение)
Длительность: 1–2 минуты
Мишка «нюхает» рисунки детей, хвалит их.
Воспитатель: Молодцы, ребята! Мы сегодня помогли Мишке собрать шишки, разложили шарики по цветам, нарисовали витаминки. А за это Мишка хочет угостить вас вкусными яблочками (или печеньем) .
Сюрпризный момент с угощением. Дети прощаются с Мишкой.

7. Методические рекомендации для воспитателя
1. Добровольность участия: Не стоит заставлять ребенка играть. Если малыш отказывается, можно предложить ему понаблюдать или подключить его чуть позже, используя прием «подражания» (дети видят, как играют сверстники, и присоединяются) .
2. Речь воспитателя: Говорите четко, эмоционально, но не громко. Используйте многократные повторения (важно для пассивного словаря). Сопровождайте слова жестами и действиями .
3. Организация пространства: Занятие не должно длиться более 10–15 минут. Смена видов деятельности (подвижная игра -> настольная -> рисование) обязательна, так как внимание детей этого возраста неустойчиво .
4. Оценка: Хвалите не столько за результат (ровный рисунок), сколько за старание и участие. Создавайте «ситуацию успеха» для каждого ребенка 

