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Цель: формирование устойчивых навыков безопасного поведения на дорогах, профилактика детского дорожно‑транспортного травматизма через игровую деятельность.
Задачи:
закрепить знания правил дорожного движения (ПДД);
научить различать и понимать значение дорожных знаков разных групп;
отработать навыки безопасного перехода проезжей части и поведения в транспорте;
развить внимание, память, логическое мышление, реакцию и командное взаимодействие;
воспитать ответственность за личную безопасность и безопасность окружающих;
сформировать интерес к изучению ПДД через игровые формы.
Возраст участников: 10 лет.
Продолжительность: 60–70 минут.
Форма проведения: командный квест с последовательным прохождением станций.
Количество команд: 3–4 (по 5–6 человек).
Место проведения: школьный спортзал или актовый зал с зонированием на станции.
Оборудование:
маршрутные листы для команд;
карточки с заданиями и вопросами;
дорожные знаки (напольные или настольные);
макет светофора;
жезл регулировщика;
листы бумаги, фломастеры, клей, ножницы;
элементы полосы препятствий (конусы, обручи);
игрушечные велосипеды или самокаты (по возможности);
песочные часы или таймер;
грамоты и значки «Юный инспектор движения» для награждения.

Ход игры
1. Вступление (5–7 минут)
 Ведущий (в роли инспектора ГИБДД) приветствует участников, объявляет 
начало квеста.
Мотивация. Рассказ о важности соблюдения ПДД, роли ЮИД в обеспечении безопасности на дорогах.
Деление на команды. 
Дети делятся на 4 команды, выбирают капитана, придумывают название 
(например, «Зебра», «Светофор», «Регулировщики», «Дорожный патруль»).
Инструктаж. Объяснение правил игры: команды проходят станции по марш
рутному листу, выполняют задания, получают баллы/значки. Побеждает 
команда, набравшая больше баллов за меньшее время.
Выдача маршрутных листов. В листах указаны станции в разном порядке для каждой команды (чтобы избежать скопления).
2. Прохождение станций (40–50 минут, по 8–10 минут на станцию)
Станция 1. «Дорожные знаки»
Задание 1. «Угадай знак»: ведущий показывает знак, команда называет и 
объясняет значение.
Задание 2. «Собери знак»: из разрезанных частей собрать дорожный знак и 
назвать его.
Задание 3. «Найди лишнее»: среди знаков найти тот, который не относится к заданной группе (например, среди предупреждающих — один запрещающий).
Оценка: 1 балл за правильный ответ, максимум 5 баллов.
Станция 2. «Светофор»
Задание 1. Игра «Сигналы светофора»: на красный - стоят,
 жёлтый - хлопают, 
зелёный -шагают на месте. Ведущий показывает цвета в разном порядке.


Задание 2.
Вопросы о работе светофора: «Что делать, если загорелся жёлтый?», «Можно ли переходить на мигающий зелёный?».
Задание 3. Творческое задание: нарисовать свой светофор будущего (с дополнительными сигналами).
Оценка: 1 балл за правильные ответы и активность, максимум 4 балла.
Станция 3. «Пешеходный переход»
Задание 1. Практическое: на импровизированной дороге (мелом или лентой) показать правильный переход: остановиться, посмотреть налево, направо, убедиться, что машины остановились.
Задание 2. Разбор ситуаций: «Как перейти дорогу, если нет перехода?», «Что делать, если на переходе сломался светофор?».
Задание 3. Игра «Опасные и безопасные места»: выбрать на макете улицы 
безопасные места для перехода.
Оценка: 2 балла за правильное выполнение перехода, 1 балл за ответы, 
максимум 5 баллов.
Станция 4. «Велодорожка»
Задание 1. Фигурное вождение: проехать на велосипеде/самокате между 
конусами, не задев их.
Задание 2. Правила для велосипедистов: ответить на вопросы («С какого 
возраста можно выезжать на дорогу?», «Нужно ли спешить на переходе?»).
Задание 3. Знаки для велосипедистов: найти и объяснить знаки 
«Велосипедная дорожка», «Движение на велосипедах запрещено».
Оценка: 2 балла за вождение, 1 балл за ответы, максимум 5 баллов.
Станция 5. «Дорожная викторина»
Задание: ответить на 5 вопросов по ПДД (например: «Где должны ходить 
пешеходы?», «Что означает мигающий жёлтый сигнал?»,
«Как обойти автобус?», «Какие знаки предупреждают о школе?», «Что такое «остров безопасности?»).
Оценка: 1 балл за каждый правильный ответ, максимум 5 баллов.
Станция 6. «Творческая мастерская»
Задание 1. Нарисовать плакат «Будь внимателен на дороге!» или «ЮИД — за безопасность!».
Задание 2. Придумать короткий лозунг или стишок о ПДД.
Оценка: до 5 баллов за креативность, соответствие теме и командную работу.
3. Подведение итогов (10 минут)
Сбор команд. Все собираются в зале.
Подсчёт баллов. Жюри (ведущий и помощники) суммируют баллы по 
маршрутным листам.
Награждение. Вручение грамот «Лучшие юные инспекторы движения» и
 значков ЮИД победителям и участникам.
Рефлексия. Вопросы детям: «Что нового узнали?», «Какое задание было 
самым интересным/сложным?», «Как вы будете применять знания ПДД в 
жизни?».
Заключительное слово. Ведущий благодарит всех, напоминает о важности соблюдения правил, предлагает вступить в отряд ЮИД.
Ожидаемые результаты:
дети уверенно различают основные дорожные знаки и сигналы светофора;
умеют правильно переходить дорогу и вести себя в транспорте;
знают правила для велосипедистов;
осознают важность соблюдения ПДД для сохранения жизни и здоровья;
проявляют интерес к изучению правил безопасного поведения на улицах;
развивают командные навыки и ответственность.


