Тема: «Компьютерная графика. Графический редактор Paint»

Учитель информатики: Верхозина Зоя Ивановна
Класс: 5
Цель урока: Познакомить детей с понятием компьютерная графика, графический редактор; осваивать работу мыши с помощью графического редактора Paint. Формирование умения работать с ЭОР
Задачи урока:
· Образовательная: привитие учащимся техники создания изображений с помощью инструментов рисования: кисть и карандаш; ластики; инструменты рисования геометрических фигур; распылитель; заливка; палитра цветов;
· Развивающая: развивать логическое мышление, развитие композиционного мышления, художественного вкуса, графического умения, воображения;
· Воспитательная: воспитывать дисциплинированность, усидчивость, развивать познавательный интерес.
Тип урока: комбинированный
Оборудование: учебник и рабочая тетрадь по информатике Л.Л. Босова, (2014г., ФГОС), компьютер, графический редактор Paint, подготовленная работа для практики на компьютере.
Формы работы учащихся: фронтальная, индивидуальная

Планируемые результаты:
Личностные:
· формирование ответственного отношения к учению на основе мотивации к обучению и познанию;
· формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе учебной деятельности.
Метапредметные
· Познавательные УУД: Умение выбирать форму представления информации, соответствующую решаемой задаче применять полученные знания при работе с компьютером и на уроках информатики.
· Коммуникативные УУД: Организация и планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками, соблюдение морально-этических и психологических принципов общения и сотрудничества
· Регулятивные УУД: Планирование и осуществление деятельности с целью достижения желаемого результата, коррекция и оценка работы. Планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; строить речевое высказывание в устной форме;

Предметные: 
Знать:
· назначение графического редактора, его инструментов;
· правила работы за компьютером.
Уметь:
· работать с ресурсами коллекции; 
· создавать несложные изображения с помощью графического редактора;
· определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений; 
· грамотно использовать речевые средства для представления результата; 
· анализировать последовательность собственных действий при работе над заданиями.

Название используемых ЭОР:
Заготовки к практической работе № 11 «Изучаем инструменты графического редактора»
графические файлы: Подкова, Многоугольники, Эскиз1, Эскиз2, Круги.

ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА УРОКА.
	№
	Этап урока
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	УУД

	1
	Организационный момент – 3  мин. 
	- Здравствуйте! Я рада вас видеть. Садитесь. Проверяем готовность к уроку. 
Объявление темы и целей урока.

	Приветствие учителя, 
Помогают сформулировать тему и цели урока.
	Регулятивные:
целепологание (постановка учебной задачи)
планирование (определение промежуточных целей с учётом конечного результата, составление последовательности действий)
Познавательные:
Общеучебные (формулирование познавательной цели)

	2
	Актуализация и проверка усвоения изученного материала – 4 мин.
	Учитель беседует с учащимися, задает вопросы, по изученному на прошлом уроке материалу (п.10). 
-На прошлом уроке мы с вами изучали такой вид наглядного представления информации, как Диаграммы. 
 Итак, у меня к вам несколько вопросов:
1. Для чего используются диаграммы?
1. Какие виды диаграмм вы знаете?
1. Чем, по-вашему, полезны диаграммы?
Визуальная проверка ДЗ в рабочей тетради № 130-136
	Учащиеся отвечают на  вопросы учителя.
 Ученики показывают выполнение домашнего задания в рабочей тетради: зачитывают свои варианты ответов к № 136.
	Регулятивные:
строить речевое высказывание в устной форме;
осуществлять самоконтроль.



	3
	Изучение нового материала – 10 мин.
	Учитель объясняет новый материал с привлечением учеников
Ключевые слова: компьютерная графика, графический редактор, графический фрагмент.
Компьютерную графику применяют представители самых разных профессий: архитекторы при проектировании зданий, инженеры-конструкторы при создании новых видов техники, астрономы при нанесении новых объектов на карту звёздного неба, пилоты при совершенствовании лётного мастерства на специальных тренажёрах, имитирующих условия полёта, обувщики при конструировании новых моделей обуви, мультипликаторы при создании новых мультфильмов, специалисты по рекламе, учёные для реалистичного воспроизведения явлений в микромире и т.д.
       Важно, что при использовании программ компьютерной графики, как и программ обработки текстов, нет необходимости брать новый лист бумаги, чтобы из-за допущенной ошибки начинать всё сначала. Неправильный фрагмент (элемент) просто удаляется из памяти компьютера, и работа продолжается дальше.
       Средства компьютерной графики позволяют избавиться от утомительной и кропотливой работы, выполняемой при построении изображений вручную.
После запуска графического редактора Paint  на экране компьютера открывается его окно, основные элементы которого показаны на стр.75.



На следующем шаге работы выбирают два цвета:
     По умолчанию используются чёрный основной и белый фоновый цвета. 


А следующий шаг-это выбор нужного вам инструмента. После того, как вы его выберите, можете приступать к рисованию.
Например:
С помощью инструмента Кривая можно изображать кривые линии, состоящие из одной или двух дуг стр. 77.
Графический редактор Рaint  даёт возможность удалить,  переместить, скопировать, вырезать и вставить, а так же изменить определённым образом любую часть изображения.  Соответствующие инструменты собраны в группе Изображение.
     Прежде всего нужно указать (выделить) нужную область – фрагмент.
Выделенный фрагмент можно:
· Удалить
· Переместить
· Перетащить
· Вырезать
· Вставить
· Копировать
· Размножить
· Преобразовать

	Учащиеся разбирают, рассматривают материал по учебнику (п.11), зачитывают   основные понятия вслух.


Компьютерная графика - это разные виды графических изображений, создаваемых или обрабатываемых с помощью компьютера.






Графический редактор – это программа, предназначенная для создания картинок, поздравительных открыток, рекламных объявлений, приглашений, иллюстраций к докладам и других изображений.
       

Рабочая область – место, где вы будите рисовать. Ваш рисунок может быть маленьким и занимать небольшую часть рабочей области, а может быть таким большим, что для доступа к его отдельным частям придётся использовать полосы прокрутки. В графическом редакторе есть возможность установить нужные вам размеры рабочей области.

· Основной цвет – тот, которым вы будите рисовать.
· Фоновый цвет – этот цвет как бы подкладывается под белую рабочую область и проявляется при использовании инструмента Ластик, а также в некоторых других ситуациях.


Учащиеся знакомятся с окном графического редактора  его основными инструментами.








Для выделения фрагмента предназначены два инструмента:
· Выделение прямоугольной области 
· Выделение произвольной области.
Снимается выделение щелчком в любом месте вне выделенной области.

	Познавательные:
Общеучебные (выделение информации)

Личностные:
формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе учебной деятельности.

Коммуникативные. 
- слушать и понимать речь других;
- владеть  диалогической формой речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка.

	4
	Физкультминутка – 1 мин.
	Показывает упражнения для глаз 
	Выполняют упражнения
	

	5
	Практическая работа – 22 мин. 
	Учитель объясняет практическую работу по ходу выполнения:
Задание 1-2 выполняем все вместе.
Задания 3 -10 выполняем самостоятельно в своём темпе. (индивидуально или в парах) 
	Ребята, садятся за компьютеры и выполняют Работу № 11. По учебнику на странице 143. 

	Познавательные: 
Умение выбирать форму представления информации, соответствующую решаемой задаче применять полученные знания при работе с компьютером.
Коммуникативные: Организация и планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками, соблюдение морально-этических и психологических принципов общения и сотрудничества
Регулятивные:
 Планирование и осуществление деятельности с целью достижения желаемого результата, коррекция и оценка работы. 

	6
	Подведение итогов урока и постановка домашнего задания – 3мин.
	Объявление оценок, объяснение домашнего задания
Учебник: § 11.
Рабочая тетрадь: стр. 102 (№ 138, 139), 
                     стр. 103 (№ 140, 141).
	Выставление оценок в дневник, запись домашнего задания
	Личностные:
устанавливать связь между целью деятельности и ее результатом.


	7
	Рефлексия – 2 мин.
	Ребята, сегодня вы познакомились с графическим редактором, который называется Paint. 
- Итак, чему вы научились сегодня на уроке?
- Что можно делать в графическом редакторе?
- Когда выполняли задания, что было легче всего? Что было сложнее всего?
- Понравилось ли вам работать в графическом редакторе Paint?
	Обучающиеся оценивают свою работу на уроке, анализируют полученные знания, сопоставляют с поставленными задачами и оценивают свою работу на уроке.
	Коммуникативные:
умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли.
Регулятивные:
осуществлять самоконтроль;
совместно с учителем и одноклассниками давать оценку деятельности на уроке;
выделять и осознавать то, что уже усвоено и что нужно еще усвоить;
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