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воспитателя муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Средняя школа  № 1» муниципального образования – городской округ город Касимов
  Цибесковой Светланы Игоревны
 «Детский сад будущего»
 Человек образованный — тот,  кто знает, где найти то, чего он не знает»
              Георг Зиммель
    Давайте помечтаем.    Взрослый человек поднимается по лестнице прекрасного здания Детского сада  и  слышит ребячьи голоса: « Петя, а сегодня по телевизору показывали мой мультик, который я сам смонтировал!». «А мою песенку, которую я сам записал, по радио крутили, » - отвечает Вася. В разговор вклинивается  златокудрая девчушка : « Фи! А в мою компьютерную    игру, которую я сама спрограммировала,  весь двор играл !». Все это кажется фантастикой. Но ведь  практически вся научная фантастика становится явью! В 21 веке  подводные лодки «Жуль Верна» бороздят наши моря и океаны,  голова профессора Доуэля не такая уж фантастическая идея – собака  хирурга - трансплантолога  В.П. Демихова  тому доказательство, и многие другие фантастические идеи становятся реальностью. 
       Использование информационно-коммуникационных технологий в детском саду – актуальная проблема современного дошкольного воспитания. Важность и необходимость внедрения таких технологий в процесс образовательной деятельности отмечалась международными экспертами во «Всемирном докладе по коммуникации и информации», подготовленном ЮНЕСКО. В нашей стране за последние 5 лет произошли  события, определяющие ускоренное развитие интернет-технологий в дошкольных учреждениях. 

       В периодической печати уже на протяжении несколько лет дискутируется проблема разработки и внедрения информационно-коммуникационных технологий в ДОУ. Ведущие ученые и специалисты в области дошкольного образования (Духанина Л.Н., Волосовец Т.В., Веракса Н.Е., Дорофеева Э.М., Комарова Т.С., Алиева Т.И., Комарова И.И., Белая К.Ю. и др.) высказывают свою позицию «за» и «против» ИКТ. 
     Противники ИКТ в качестве аргумента приводят данные о негативном влиянии длительного сидения за компьютером на состояние здоровья детей.  Но наш опыт показывает, что периодическое использование ИКТ, а именно дозированное педагогом использование развивающих игр способствует развитию у детей волевых качеств, приучает к «полезным» играм, интерактивная доска позволяет ребенку как бы увидеть себя со стороны, наблюдать за действиями партнеров по игре. Дети привыкают оценивать ситуацию, не погружаясь полностью в виртуальный мир один на один с компьютером.
       Педагоги,  изучающие использование компьютерных сред с целью математического развития (Г.А. Репина, Л.А. Парамонова) высказывают мнение, что использование компьютерных технологий  в ДОУ является фактором сохранения психического здоровья детей в силу возможности решения следующих задач: развитие психофизиологических функций, обеспечивающих готовность к обучению (мелкая моторика, оптико-пространственная ориентация, зрительно-моторная координация); обогащение кругозора; помощь в освоении социальной роли; формирование учебной мотивации, развитие личностных компонентов познавательной деятельности (познавательная активность, самостоятельность, произвольность); формирование соответствующих возрасту общеинтеллектуальных умений (сериация, классификация); организация благоприятной для развития предметной и социальной среды. 
Исследования физиологов, гигиенистов и врачей (Е. Глушкова,Л. Леонова, З. Сазанюк, М. Степаннова) показали, что оптимальная для детей 5-6 лет длительность игры за компьютером составляет по 10 минут не более двух раз в неделю. Лучшее время для игр с компьютером – утренние часы или вторая половина дня после дневного сна. Оптимальные дни недели для занятий за компьютером – вторник, среда, четверг, в остальные дни утомляемость детей выше.

При соблюдении этих элементарно – гигиенических норм и правил отрицательных влияний на зрение и нервную систему детей не обнаруживается.

Напротив, ранее общение с компьютером имеет много положительных сторон, оно открывает ребенку мир огромных возможностей. Красочное оформление программ, анимация активизируют внимание ребенка, развивают ассоциативное мышление. Умело подобранные задания, учитывающие возможности обучающихся, создают позитивную психологическую атмосферу сотрудничества, вырабатывают положительные эмоции от чувства достигнутого успеха. Компьютер становится любимой игрушкой, собеседником, средством познания окружающего мира и развития ребенка.
А теперь немного истории:

Впервые в работе с дошкольниками компьютер был применен в США, в Массачусетском технологическом институте, в 1971 г. Группа под руководством Сеймура Пей-перта разработала специальный язык программирования ЛОГО, предназначенный для маленьких детей. Позже, в 80-х годах, объем этих исследований значительно расширился.

В нашей стране первые попытки применения компьютера в дошкольных учреждениях относятся к 80-м годам.

Первый документально зафиксированный опыт применения компьютера в детском саду в нашей стране (1986) связан с д/с №37 г. Шяуляя (Литва). Здесь в подготовительных группах был оборудован компьютерный класс. Дети занимались два раза в неделю по 10-15 минут. Специально для дошкольников были разработаны учебные программы, направленные на закрепление и уточнение знаний по математике и обучение грамоте. Немного раньше в 131 –й школе г. Новосибирска компьютер применялся в подготовительных классах с целью обучения математике, грамоте, формирования элементов компьютерной грамотности.

В обоих случаях педагоги пришли к выводу, что по сравнению с традиционными формами обучения дошкольников компьютер обладает рядом преимуществ:

· Предъявление информации на экране компьютера в игровой форме вызывает у детей огромный интерес;

· Несет в себе образный тип информации, понятный дошкольникам;

· Движения, звук, мультипликация надолго привлекает внимание ребенка;

· Проблемные задачи, поощрение ребенка при их правильном решении самим компьютером являются стимулом познавательной активности; 

· Предоставляет возможность индивидуализации обучения;

· Ребенок сам регулирует темп и количество решаемых игровых обучающих задач;

· В процессе своей деятельности за компьютером дошкольник приобретает  уверенность в себе, в том, что он многое может;

· Позволяет моделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя увидеть в повседневной жизни (полет ракеты, половодье, неожиданные и необычные эффекты);

· Компьютер очень «терпелив», никогда не ругает ребенка за ошибки, а ждет, пока он сам исправит их.
       Используя весь накопленный отечественный и зарубежный опыт в 2012 году наше учреждение « Начальная школа – детский сад» структурное подразделение МБОУ «СШ № 1» разработало долгосрочную программу по информатизации дошкольников на 2012 – 2018 г. « Современная информационная среда дошкольного образования». Концепция программы информатизации ДОУ ориентирована на раздел Концепции долгосрочного социально-экономического развития России на период до 2020 года, посвященный информационно-коммуникационным технологиям.
В соответствии с Концепцией внедрения новых информационных технологий в дошкольное образование, компьютер должен стать в детском саду ядром развивающей предметной среды. И рассматриваться не как отдельное обучающее игровое устройство, а как всепроникающая универсальная информационная система, способная соединиться с различными направлениями образовательного процесса, обогатить их и в корне изменить развивающую среду детского сада в целом. 
Исходя из вышесказанного, определены направления настоящей Концепции:

· формирование  информационной компетентности участников образовательного процесса;

· оснащение  образовательного пространства средствами ИКТ;

· разработка и реализация инновационных проектов;

· использование  ИКТ для решения задач делопроизводства, управления ДОУ;

· применение  ИКТ  в образовательном  процессе.

В основу программы легли следующие принципы:  
· принцип системности образовательного процесса и единства информационно-образовательной среды;

· принцип профессиональной компетентности;

· принцип непрерывного профессионального роста и самообразования;

· принцип командной техники взаимодействия;

· принцип здоровьесбережения.

Реализация программы информатизации «Начальная школа – детский сад» структурного подразделения МБОУ «СОШ № 1»  рассчитана на период с 2012 по 2018 г.г. и предусматривает три этапа:

· первый – аналитический  этап (2012-2013г.г.)

· второй – практический  этап (2013–2017г.г.)

· третий – заключительный этап (2017 -2018 г.)

Цели программы:
1.Формирование единого информационного пространства  ДОУ,  обеспечивающего повышение эффективности, доступности и качества образования на основе использования информационно - коммуникационных технологий в образовательном   процессе.
2.Создание условий для поэтапного перехода к качественно новому уровню образования  на основе информационных технологий.
3.Повышение оперативности и качества управления на основе  ИКТ.
Задачи программы:
1.Создание условий, способствующих эффективному развитию информационно-образовательной среды ДОУ  и использованию ее развивающих возможностей в обеспечении образовательного процесса при переходе к ФГОС.
2.Разработка и реализация инновационных проектов «Медиатека ДОУ» , «Сайт ОУ» и др..
3.Применение ИКТ  в образовательном  процессе:  использование   электронных методических и дидактических материалов по всем образовательным областям,  их интеграция с традиционными учебными пособиями.
4.Формирование информационной компетентности участников образовательного процесса:  овладение навыками работы в Интернете, использование новых электронных образовательных ресурсов, информационных средств, технологий; овладение навыками совместной работы в локальной сети,  сети Интернет, совместной проектной деятельности.
5.Насыщение образовательного пространства ДОУ средствами ИКТ, совершенствование   локальной сети.
6.Переход к использованию ИКТ для решения задач делопроизводства,  и управления ДОУ.
Сейчас мы на пороге заключительного этапа реализации программы информатизации в ДОУ.
Наши результаты:

1 этап (2012 -2013 г.г.)
1. Приведена нормативно – правовая база в соответствии с современными требованиями эксплуатации электронных ресурсов.

2. Была создана страничка на сайте СШ № 1, цель которой предоставление информации родителям воспитанников о деятельности дошкольного блока

3. Все педагоги получили консультации по применению ИКТ в своей деятельности.

2 этап ( 2013 – 2017 г.г.)

1. Составлен и реализован график прохождения курсов повышения квалификации всего педагогического состава учреждения.

2.  Проведены на базе нашего учреждения семинары для заведующих и воспитателей «Повышение качества дошкольного образования через эффективное использование ИКТ».

3. Проведено ГМО для воспитателей «Использование ИКТ в непосредственно образовательной деятельности в ДО», семинар на базе  ОГБОУ СПО «Рязанский педагогический колледж» ; «Возможности использования ИКТ в образовательном процессе в свете реализации ФГОС в ДО» с участием и выступлением наших педагогов.
4. Проведены родительские собрания и семинары по данной теме.

5. Собраны и систематизированы электронные дидактические материалы, разработанные самими педагогами и накопленные из Интернет ресурса, создание собственных сайтов  педагогов. 
6. Существенно пополнена материально – техническая база. На данный момент в учреждении имеются:

      -     1компьютер

      -     5 ноутбуков

· 5 проекторных досок
· 3 проектора

· 11 нетбуков

· 3 принтера

· 1 фотоаппарат

· 1 ЖК телевизор

6.  Создается компьютерный класс для дошкольников и комната с компьютерной техникой для воспитателей.
На заключительном этапе нам предстоит провести заключительный мониторинг и анализ проделанной работы.
       Итак, с каждым годом современные информационные технологии все плотнее входят в нашу жизнь. Поэтому дошкольное образовательное учреждение, как носитель культуры и знаний,  не может оставаться в стороне. Использование средств информационных технологий позволяет сделать процесс обучения и развития ребенка дошкольного возраста достаточно простым и эффективным, освобождает от рутинной ручной работы, открывает новые возможности раннего образования. Поэтому, я надеюсь, недалеко то время, когда златокудрая  пятилетняя девчушка расскажет своим друзьям о создании своей собственной компьютерной игры. И не только…. 
