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	Сюжетно-ролевая игра “Детский сад».

Тема: «Первый день в детском саду».

Цель: развивать умение детей согласовывать тему игры, свои действия с действиями партнеров. На правах участника игры способствовать привнесению новых сюжетов, предложить обыграть ситуации, связанные с приходом в ДОУ после летнего отдыха. Формировать привычку аккуратно убирать игрушки после игры в отведенное им место.

	Месяц
	Информационная часть. Предшествующая работа
	Содержание проблемной ситуации, обогащение игрового опыта
	Атрибуты

(предметно-игровая среда)

	Сентябрь

1-я неделя

День  знаний.                                                                           
	1.Беседа о работе  воспитателя.
2. Рассказ из опыта детей .

3. Разучивание песни «Хорошо у нас в саду».                                                         4.Экскурсия-осмотр мед. кабинета, наблюдение за работой врача, беседы из личного опыта детей. Осмотр кухни, беседа о техническом оборудовании, облегчающем труд работников кухни.                                                                                                        5..Составление детьми рассказов на тему: «Мой самый лучший день в детском саду».                                                                    6.Чтение Е.Благинина. «Аленушка»; Д.Габе. «Моя семья»; С.Капутикян. «Маша обедает»; Н.Мигунова. «Помощница».

	Воспитатель наблюдает за игрой детей и предлагает им сделать новый поворот в сюжете: мамам пора вести детей в детский сад. Ребята, выступая в роли родителей, ведут в детский сад своих детей-кукол или сами играют роли:  воспитателей, и мам, и детей, к взаимодействию друг с другом.
	Предметы-заместители,

куклы, мебель кукольная, посуда, фартуки, хозяйственные принадлежности, муляжи продуктов питания.

	
	Сюжетно-ролевая игра “Детский сад».

Тема: «Занятие в детском саду». Цель: расширить область самостоятельных решений детей при выборе роли, использовании атрибутов. Развивать умение согласовывать собственные действия с действиями других и совместными усилиями достигать результата. Формировать умение детей брать на себя роль педагога, организовывать действия сверстников.

	
	1.Беседа «Детский сад», «Кто работает в детском саду?», «Правила поведения в детском саду».

2.Экскурсии по детскому саду, знакомство с кабинетами.

3.Рисование «Наш  любимый детский сад».

4.Разучивание стихов, песен.

5. Составление рассказа «Мой любимый детский сад».

6.Чтение  стих. О.Высотской  «Детский сад»

7.Дидактическая игра «Кто, что делает?».

	В гости пришла кукла  Катя. Она рассказала  о своей школе, куда она ходила первый день. Спросила у  детей: умеют ли они читать. Она предложила детям почитать книгу. Но дети объяснили ей, что не умеют читать. Тут кукла Катя объяснила детям, чтобы научиться читать, нужно заниматься  больше. Она предлагает детям поиграть в игру « Занятия в детском саду».  Предлагается распределить роли: воспитатель, учитель,  дети…. 
	Предметы-заместители,

куклы, детская мебель, принадлежности к занятиям: тетради, карандаши, книги, картинки.

	2 неделя               Мой  любимый детский сад.                                               
	Сюжетно-ролевая игра “Детский сад».

Тема: “Дневной сон”.                                                                                                                                                                                                                             Цель: Способствовать развитию  усложнять игру  путем расширения содержания ролей действующих   лиц, подготавливать необходимые условия. Стимулировать  использование  в игре стихотворений, колыбельных.

	
	1.Беседа «Детский сад», «Кто работает в детском саду?», «Правила поведения в детском саду».

2.Рисование «Наш  любимый детский сад».

3.  Составление рассказа «Мой любимый детский сад».

4.Чтение  стих. О.Высотской  «Детский сад»

5.Чтение рассказов и стихов о детском саде: «Про себя и про ребят», «Зазвонил будильник» Г.Ладонщиков; «Как Антон полюбил ходить в детский сад» В.Зернова, «За обедом» С.Баруздин.  6.Чтение «Колыбельная» Ю.Горей; «Спать пора» П.Воронько;

	Кукла Маша зашла в группу после прогулки уставшая и капризничала. Как же ее успокоить? Что же ей предложить?  Подвести детей к общему мнению: о том, что   после прогулки  нужно лечь, отдохнуть, поспать. Во время тихого часа вместе с детьми положить кукла в спальне, в кукольную кровать. После сна   вместе с детьми наблюдать за состоянием, настроением   куклы. Формировать навык,  делать заключение о том, что дневной сон полезен  для  организма.
	Предметы-заместители,

Куклы, кукольная  посуда, мебель детская, постельные принадлежности, одежда кукольная.

	
	Сюжетно-ролевая игра «Магазин»

Тема: «Собираем малыша в детский сад».                                                                                                                                                                              Цель: На правах участника игры способствовать развитию сюжета, стимулировать детей к выбору различных ролей, способствовать применению и творческому интерпретированию знаний, полученных при восприятии окружающего мира. Формировать коммуникативные умения.

	
	 1.Беседы     с детьми, «Какие магазины бывают и что в них можно купить»,                                    2.Этическая беседа «Правила поведения в общественном месте»                                                             2. Рассматривание сюжетных картинок.
3.Чтение стихотворения О.Емельяновой                         « Магазин игрушек», Б.Воронько «Сказка о необычных покупках».                                                               4. изготовление атрибутов . 
4.Рассказ детей из личного опыта.                                


	Кукла Маша собирается первый раз в детский сад и ей надо  приготовить, купить  необходимые    вещи для детского сада. Как нам быть? Что нужно в этом случае делать? Слушаем ответы детей. Мнение может быть разное, но нужно подвести детей к такому мнению: что нужно пойти в магазин и купить все нужное. Распределять роли по желанию детей. Если, затрудняются – помочь.
	Предметы-заместители,
куклы, одежда кукольная, прилавок, касса, вывеска, коляска, кошелек, деньги, все игрушки, изоб​ра​жа​ющие товары, кото​рые можно купить в магазине, распо​ло​жен​ные на витрине.



	3 неделя Золотая осень.                                                                                   
	Сюжетно-ролевая игра «Семья».

Тема: “Работаем на огороде”.

Цель: Творчески интрепретировать и применять в игре свои знания, практические умения.  Способствовать  обогащению сюжета, развитию  умения распределять роли,вести ролевые диалоги.

	
	1.Беседа « Золотая  осень».                                              2. Рассказ из личного опыта «Что растет на огороде».                            

3.Составление рассказа «Осень в огороде».                 4.Рисование «Осенний сад».                                                     5. Аппликация «Овощи  и фрукты на тарелке»
	В огороде поспел  урожай, который мы сажали летом. Что нам дальше делать? Слушая ответы детей, нужно подвести к тому, что: нужно весь урожай   собрать. И для этого нужно всем поехать  в огород и собрать  урожай. Для того чтобы поехать, нам нужно выбрать вид транспорта, на чем можно добраться до огорода. Выбирать водителя. Распределить  роли детям: папы, мамы, дети. 
	Предметы-заместители

Муляжи овощей, корзины, детский трудовой инвентарь. Мебель,  посуда, атрибуты для оборудования домика,  крупный конструктор,   игрушечная машина, кукла, игрушечная коляска, сумки.

	
	Сюжетно-ролевая игра «Семья».

Тема: сюжет “Дело было вечером”.

Цель: Стимулировать применение  детьми  в игре своего социального опыта, знаний и практических умений.

	
	1.Беседы «Вечер в семье».
2.Рассматривание сюжетных картин.

3.Рисование «Вечер в семье»

4.Чтение стихотворений  В.Жуковского «Летний вечер». 5.Изготовление подарков.
	Проблемная ситуация: «Неожиданно  пришли гости». 

Как их принять? Что приготовить? Мама накрывает на стол, дети помогают накрывать на стол. Папа беседует с гостями. Совместно с детьми разделить роли по желанию. Если затрудняются   помогать распределить.
	Предметы-заместители,

 подарки  для гостей, куклы, игрушечная посуда, мебель, передники, косынки, угощения для гостей.

	4 неделя Дары осени.                                                                            
	Сюжетно – ролевая игра “Водитель”.

Тема: “Перевозка грузов”.

Цель: Формировать навык   согласовывать  сюжет игры, договариваться  о последовательности совместных  действий, формировать умение  использовать предметы – заместители.  Предложить  обыграть различные ситуации, способствовать  введению новых ролей (грузчик, сотрудник ДПС, регулировщик и др.)

	
	1.Беседа «Дары осени»

2.Рисование  «Осенний лес»

3.Разучивание песен и стихов.

4.Конкурс «Дары осени».

5.Лепка «Овощи и фрукты».

6.Составление рассказа «Дары осени», 

7.Конструирование  из природного материала «Дары осени».                                                  8.Аппликация. 
	Нужно привести овощи и фрукты (продукты) для детей  детского сада. Какие овощи и фрукты вы знаете?  А для чего нам  нужны  овощи и фрукты? На чем их можно привести? Ответы детей. Подвести к мнению: грузы привозят на грузовом  транспорте. Предложить поиграть в игру и распределить роли.
	Машины грузовые, муляжи  фруктов и овощей, машина ДПС, стулья, руль, предметы-заместители,
 иллюстрации с изображением автомобиля.
 



	
	Сюжетно – ролевая  игра  «Магазин»

Тема:  “Овощной отдел”.

Цель: Формировать навык  применять знания об овощах, растущих в наших краях, активизировать в речи их названия. Способствовать развитию сюжета, введению новых ролей,расширению спектра  ролевых  действий

	
	1.Беседа   с детьми, «Какие магазины бывают и что в них можно купить»
2.Рассматривание сюжетных картин «Овощи».                                                      3.Рисование «Овощи на прилавках»
	 Во время самостоятельной игры в магазин дети обнаруживают, что на прилавках нет овощей и фруктов. Воспитатель: дети, что случилось? (в магазине пропали все овощи и фрукты). Воспитатель: но есть много других продуктов! Зачем вам нужны овощи и фрукты? (в них много витамин, они полезны, из них делают сок, салаты, начинку для конфет, пекут торты, печенье и др.) Где хранятся овощи и фрукты, откуда их привозят в магазины?
	Предметы-заместители,  витрины,  вывески,  одежда для продавца,  сумки, кошельки, деньги, весы,  все игрушки, изоб​ра​жа​ющие товары, кото​рые можно купить в магазине, витрина.



	Октябрь

1 неделя Мониторинг.
	Сюжетно – ролевая игра «Семья»

Тема: «Моя Семья».

Цель: Формировать навык  обыгрывать различные   ситуации, объединять сюжеты нескольких игр. Формировать  умение согласовывать  свои действия с действиями партнеров, соблюдать в игре ролевые взаимоотношения.

	
	 1.Беседа «Я и моя семья», «Как я маме помогаю», «Кто, где работает?»

2. Рисование «Я и моя семья».

3.Выставка  сем.фото «От улыбки хмурый день светлей                                                         4.Рассматривание сюжетных картинок, фотографий.  

5.Чтение худ.литературы  Н. Забила «Ясочкин сад», Б.Заходер «Строители», Е. Яниковская «Работа», А.Кардашова « Большая стирка»


	На прогулке увидели маленького котенка, который искал свою маму. Провели беседу  с детьми  о  семье. Игра «Ищем маму котенку»- из серии «Семья».  Предложение  детей поиграть в игру «Семья». Обсудить игровую ситуацию. Распределить  между  детьми роли: можно  дать детям самим   выбрать маму, папу, бабушку, дедушку и тд. Объяснить детям, то, что, всем нужна  семья.
	Предметы-заместители, Куклы  - мальчики и девочки (несколько), коляски детские (кукольные), посуда,

мебель  для  кукольной комнаты,  сумочки, одежда для ряженья  (шляпки, галстуки, косынки), бытовые приборы (игрушечные) – холодильник, стиральная машина, утюг, пылесос.

	
	Сюжетно – ролевая игра  “Парикмахерская”.

Цель: Выполнять игровые действия  в соответствии с игровым   замыслом, строить взаимоотношения со сверстниками. Учить применять в игре и творчески  интеприровать  представления   о труде  парикмахера.

	
	1.Беседа с  детьми «Как я с мамой ходил в парикмахерскую».

2.Рассматрение   картинок.

3.Рисование «Красивая прическа».        4.Экскурсия в ближайшую парикмахерскую.                                                               5. Пригласить маму Дианы  на тематическую беседу «Моя профессия парикмахер».  Наблюдение за работой мастера.                                                      6.Показ мастер – класса «Красивая прическа». 
7.Чтение  рассказов Б.Житкова «Что я видел», С.Михалкова «В парикмахерской»


	В гости к детям прихо​дит кукла Маша. Она знако​мится со всеми детьми и заме​чает в группе зеркало. Кукла спра​ши​вает детей, нет ли у них расчески? Ее косичка расплелась, и она хотела бы причесаться. Кукле пред​ла​гают сходить в парикмахерскую. Уточняется, что там есть несколько залов: зал стрижки и укладки, маникюрный, в них рабо​тают хоро​шие мастера, и они быстро приве​дут прическу Маши в порядок.


	Предметы-заместители, фартук, чепчик, накидка для клиента, ножницы, расческа, флакончики из-под лака для волос, шампуни, геля, фен, бигуди, резинки, заколки, ленточки для волос, полотенце,  маникюрный набор (пилка, ножницы), флакончики из-под лака для ногтей, ванночка.
Касса, бумажные денежные купюры.

	2 неделя                      Я в мире человек.                                                                 
	Сюжетно – ролевая игра “Семья”

Тема: ”На осенний прогулке”.

Цель: Формировать навык  договариваться  о последовательности  совместных  действий, стимулировать  применение в игре представлений о выборе одежды, о правилах  безопасности, которые необходимо соблюдать во время прогулки.

	
	1.Беседа «Осенний лес».

2 .Рисование «Мы с семьей в парке».                      3. Рассказывание   из личного опыта.

4. Рассматривание сюжетных картинок.                  5. Рассматривание альбома «Осень». 
	В гости к детям прихо​дит новая кукла. Она знако​мится с детьми  и хочет  с ними поиграть. Но ребята соби​ра​ются на прогулку и пред​ла​гают кукле идти с ними. Кукла жалуется, что она не  умеют  одеваться, и тогда ребята пред​ла​гают ей свою помощь. Дети достают из шкаф​чика кукольную одежду, назы​вают ее, выби​рают то, что нужно сейчас одеть по погоде. В правильной после​до​ва​тельности они одевают куклу. Затем дети одева​ются сами и выхо​дят вместе с куклой на прогулку. По возв​ра​ще​нии с прогулки дети разде​ва​ются сами, и снимают одежду  с куклы в нужной последовательности, коммен​ти​руя свои действия.
	Предметы-заместители, куклы, одежда для всех пери​одов года (для лета, зимы, весны и осени), маленький шкаф​чик для одежды и стульчик, коляски.



	
	Сюжетно – ролевая игра “Больница”

Тема: “Щенок заболел”.

Цель: Использовать в игре свои представления о том, как нужно действовать  в подобных ситуациах, знания о признаках того, что животное заболело. Продолжать   формировать  умение брать на себя  роль, использовать различные атрибуты, вести ролевые диалоги. Воспитывать  сострадание, эмпатию к животным.

	
	1. Чтение стихотворения А.Крылов «Как лечили петуха». С помощью стихотворного текста показать детям объем ролевых действий по уходу за больным.                                                                      2. Чтение отрывка из стихотворения В.Маяковского «Кем быть». Лечение больного медвежонка. Новые способы ухода за больным: как дать микстуру, перевязать палец.                                                                                              3. Изготовление атрибутов к игре «На приеме у врача»: 
4.Рисование  таблеток для больных.
5. Анализ ситуации «Что случилось Бобиком».
	На прогулке увидели щенка с больной лапой.Как же можно помочь щенку? Открытие зоолечебницы: вывешивается вывеска, готовятся атрибуты.

Приход больных, осмотр ветеринаром, назначение процедур и выполнение их медсестрой, врач делает записи в карточке, назначает следующий приём, может выписать рецепт. Выздоровление больных.
	Предметы-заместители, халаты, шапочка врача,

карточки больных,

рецепты, направления,

набор «Доктор»,

«Лекарства», 
игрушки животных.

	3 неделя              Мой город, моя страна.                                                     
	Сюжетно – ролевая игра «Магазин”.

Тема: “Молочный отдел”.

Цель: Стимулировать  применение  детьми полученных знаний, активизировать в речи названия молочных продуктов. Закреплять  умение усложнять игру путем расширения состава ролей, увелечения количества объединяемых  сюжетных линий. Способствовать   обогащению знакомой игры новыми решениями.

	
	1. Беседы с детьми, «Какие магазины бывают и что в них можно купить».                                                   2. Этическая беседа«Правила поведения в общественном месте».                                                3. Чтение стихотворения О.Емельяновой                           « Магазин игрушек», Б.Воронько «Сказка о необычных покупках».                                         4.Изготовление  атрибутов для игры.
	Кукла  Катя заболела,  у нее заболела горло.  Дети предлагают  ей лечиться. Какие лекарства принимать?  А кукла Катя  не любить пить лекарства. Тут дети предложили вместе  таблеток пить   кипяченое молоко. А где же   его купить? Нужно отправляться  в магазин - в молочный отдел и купить молоко. Совместно с детьми распределяем роли. Выбираем продавца, родителей, детей.
	Витрина, вывески,  весы, продукты питания,  касса сумки, деньги, кошельки, форма продавца, корзины,  предметы – заместители.


	
	Сюжетно – ролевая игра» Детский сад”.

Цель:  Способствовать развитию   согласовывать  и прогназировать ролевые действия и поведение  в соответствии с сюжетом игры. Формировать навык  разрешать  конфликты и спорные  ситуации, возникающие  в ходе игры.

	
	1.Наблюдение за работой воспитателя, помощника воспитателя.                                             2.Беседа об этих профессиях, о профессии повар, муз.руководитель, медсестра, и т.д. экскурсия-осмотр кабинета медсестры и муз. руководителя, наблюдение за их работой, осмотр кухни и наблюдение за их работой.                                     3. Составление детьми рассказов на тему «Мой самый лучший день в детском саду».                        4.Чтение рассказа Н. Артюховой «Компот» и беседа о труде дежурных. 
	Воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По желанию назначаем детей на роли воспитателя, няни музыкального руководителя. В качестве детей куклы. В ходе игры следят за взаимоотношениями с детьми, помогают найти выход из сложной ситуации.
	 Куклы с набором одежды, мебель, посуда, мелкие игрушки, швабры, вёдра, тряпочки, передники, халаты, стиральная машина, гладильная доска, утюг, плита, посуда для повара, продукты питания, муз.инструменты, предметы-заместители

	4 неделя Неделя здоровья (ОБЖ, ЗОЖ).                                         
	Сюжетно – ролевая игра «Семья».

Тема: “Прогулка по осеннему лесу”.

Цель: Подводить детей к самостоятельных игровых замыслов, стимулировать  использование в игре знаний об обитателях леса, о правилах безопасности для себя и окружающих  природы поведения. Формировать умение согласовывать свои  действия с действиями партнеров, соблюдать   в игре ролевые взаимодействия и взаимоотношения.

	
	1.Чтение  худ. Литературы С.Прокофьев «Сказка про воронье гнездо», А.Барто «Мы с Тамарой».

 2.  Беседа «Сохрани свое здоровье сам», «О пользе закаливающих процедур».
 3. Занятие – игра  «Спорт – это здоровье»                                                                             4. Рисование «Прогулка по осеннему лесу» 

5. Аппликация  «Загадки» 

6. Лепка «Спортивный инвентарь» 

7. Выставка  детского творчества.
	В гости пришла кукла Катя. С собой она принесла  разноцветные листочки. Детям она объяснила, что она их собрала на улице. Тут дети рассказали ей о том, что в лесу   много красивых листочков. Кукла Катя попросила детей взять с собой  на прогулку в лес. По дороге дети рассказали  кукле  Кате  о пользе прогулки по лесу. Описали красоту осеннего леса.
	Куклы, одежда для кукол, коляска, предметы-заместители.

	
	Сюжетно – ролевая игра “Больница”.

Тема: “Мальчик заболел”.

Цель: Совершенствовать умение  детей объединяться в игре, развивать коммуникативные  функции речи. Воспитывать дружеские  взаимоотношения между детьми.

	
	1.Экскурсия в кабинет медсестры, наблюдения за ее работой (измеряет температуру, смотрит горло ...). Рассмотреть: лежит микстура, таблетки, вата, йод, зеленка).                                                                               2. Дидактическая игра «Аленка заболела».                         3. Чтение отрывка из стихотворения В.Маяковского «Кем быть».                                                4. Изготовление атрибутов к игре «На приеме у врача».                                                                          5.Рисование разноцветных таблеток. 
	У  Миши  болят зубы, потому что он ел много сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а Медсестра выполняет его указания. Некоторые больные требуют стационарного лечения, их кладут в больницу. Дети могут выбрать несколько разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и других известных детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, почему они попали к врачу, воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе игры дети наблюдают за тем, как врач лечит больных – делает перевязки, измеряет температуру. Воспитатель оценивает, как дети общаются между собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки не забывали благодарить врача за оказанную помощь.
	Предметы-заместители, халаты,  шапочка врача, карточки больных, рецепты, направления, Набор «Доктор»,  «Лекарства», кукла в костюме врача, колпак с крестом, градусники, шприцы,

	Ноябрь

 1 неделя. День народного единства.                                                                      
	Сюжетно – ролевая игра “Салон красоты”.

Тема: “Мама собирается на праздник”.

Цель: Формировать навык играть вместе. Развивать умения и способности, связанные  с коммуникативными, регулятивными и рефлексными функциями речи.

	
	1.Беседа «Зачем нужны парикмахеры?», 2.Этическая беседа о поведении в салоне  красоты, как в общественном месте.                        3. Чтение рассказов Б.Житкова «Что я видел», С.Михалкова «В парикмахерской»,                       4.Экскурсия в парикмахерскую.                       5.Изготовление атрибутов для игры


	Пригласили маму на праздник в детский сад. Мама решила  сделать прическу сама, но  почему то, мама своей прической не довольна. Как же ей быть? Отправиться  в парикмахерскую, где ей  будут делать  красивую прическу. Распределить роли  предложить  детям, если  появятся  какие – то  разногласия,  помочь детям.
	Зеркало,  тумбочка для хранения атрибутов, инструменты парикмахера, заколки, резинки, ленты, полотенце, образцы причёсок, журналы, швабра для уборки, деньги, различные флакончики, баночки,  предметы-заместители

	
	Сюжетно – ролевая игра «Почта».

Цель: Актуализировать представления детей о работе почты, с опорой на сюжетные  картинки рассказывать о том, как  отправляют и доставляют письма, посылки и газеты. Предложить  обыграть отдельные ситуации, учить называть трудовые действия и атрибуты, используемые  работниками  почты. Обогащать представления, игровой опыт детей, способствовать возникновению новых сюжетных линий игры.

	
	1.Беседа «Почта» (в почтовом отделении можно купить конверты, марки, отослать и получить письмо, бандероль, посылку), проследить путь письма от почтового ящика до адресата, помочь осознать, как важна и нужна людям профессия почтальона.

2.Аппликация: конверты.
3.Чтение «Почта”, «Наши мамы, наши папы”.
4.Знакомство со стихотворением: Почтовый ящик на стене, на видном месте.
	Кукла Катя пришла в гости. У нее на руках  газеты и журналы. Дети спросили у куклы : что она им принесла.Она рассказала им, что получила на почте газеты и журналы и спросила у детей: получают ли они газеты и  журналы. Дети объяснили кукле о том, что они не знают как получит газеты. Кукла Катя  предложила им поиграть в игру  “Почта”.
	Почтовый ящик, конверты  для письма,марки, бандероль,посылка,печать, газеты и журналы, предметы-заместители.

	2 неделя Поздняя  осень .
	Сюжетно – ролевая игра «Магазин».
Тема: «Овощной отдел».
Цель: продолжать   формировать умение детей применять знания об овощах, растущих в наших краях, активизировать в речи их названия. Способствовать развитию сюжета, введению новых ролей, расширению  ролевых действий. Формировать навык у  детей оформлять овощной магазин, брать на себя роли, выполнять цепочку последовательных действий в соответствии с ролью; учить проявлять творчество, приучать детей к правилам общения в магазине.

	
	1.Беседа об овощах нашего огорода.

2.Экскурсия   в магазин, в овощной отдел.

3.Экскурсия   на огород  детского сада.

4.Рисование “Овощи и фрукты нашего магазина”.

4.Лепка “Овощи”

5.Аппликация.                                                           6.Чтение: «Овощи» Ю.Тувим; «Весёлый магазин» Э.Мошковская.                                                   7. Рассматривание иллюстраций и картин по теме.
	Экскурсия на огород нашего детсого сада. Рассмотреть какие овощи овощи выросли там.  Провести беседу:   овощей много, как же нам их сохранить на зиму. Отправить  на склад- на сохранение.  Потом, что с ними делать?  Можно отправит по магазинам, где продают  овощи. Распределять роли по желанию детей. Если затрудняются - помочь.
	Предметы – заместители, муляжи овощей и фруктов, касса,прилавок, деньги, витрина, вывески,  весы, форма продавца, корзины. 

	
	Сюжетно – ролевая игра «Больница».

Тема: «Опасные грибы».

Цель: предложить детям обыграть различные ситуации, в которых они смогут применить знания о правилах сбора растений и грибов, навыки поведения в проблемных ситуациях. Формировать умение творчески развивать сюжет игры, усложнять ее путем расширения состава участников.

	
	1.Экскурсия в медицинский кабинет  д/с. 2.Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). 3. Э. Успенский «Играли в больницу», В.Маяковский «Кем быть?».                       5.Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.).                                                                                   6. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка «Подарок для больной Ясочки». 7.Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.) 
	Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: называет ФИО, сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает. Врач с медсестрой идут к больному. Врач осматривает больного, внимательно выслушивает его жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло. Медсестра измеряет температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает уколы, обрабатывает и перевязывает рану и т.д. Если больной очень плохо себя чувствует, его забирают и везут в больницу.
	Предметы-заместители, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов,  фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д.


	3 неделя Красная  книга РТ
	Сюжетно – ролевая игра «Семья».

Тема: «Мы идем в зоопарк».

Цель: Способствовать детям,  отражать  в игре свои знания о семейном досуге, о животных, о работе, зоопарка. Формировать  умение договариваться о совместной игре, взаимодействие  со сверстниками в ходе игровых действий.

	
	1.рассматривание   иллюстраций о диких животных.                                                                 2. Рассматривание иллюстраций  и чтение с детьми  сказки  К. Чуковского «Доктор Айболит».                                                                                4. Рассказы детей «Как мы ходили в зоопарк» Рассказ воспитателя о работе ветеринарного врача в зоопарке.                                                               5. Беседа с детьми о правилах безопасного поведения в зоопарке.                                        6.Рисование «Что я видел в зоопарке». 7.Коллективная лепка «Зоопарк» Изготовление с детьми атрибутов к игре.
	 Воспи​та​тель сооб​щает детям, что в город приехал зоопарк, и пред​ла​гает сходить туда. Детям, предлагается  игровая ситуация : у родителей выходной, и они едут с детьми в зоопарк. Побуждать  детей к созданию общего плана игры («Давайте играть так, как будто решили ехать в Москву в зоопарк и начали собираться в дорогу») и к распределению ролей « Я буду дочка, а кто будет мама?»). 


	Предметы-заместители, Фигурки зверей по зонам проживания (Севера, Африки, пустыни, лесов), вольеры или клетки из коробок, силуэты деревьев, шишки, ракушки, камушки, таблички с названиями животных, птиц, инвентарь для ухода за животными (ведерко, совочек, веничек).



	
	Сюжетно – ролевая игра «Библиотека».

Цель: продолжать знакомить детей с правилами пользования книгами, воспитывать бережное отношение к ним. Вовлечь детей в работу по организации выставки, учить отбирать книги на предложенную тематику.

	
	1.рассматривание картинок,                                             2.беседа с опорой на личный опыт, рассказ воспитателя,                                                                      3.экскурсия в библиотеку,                                         4.наблюдение за работой библиотекаря.                    5. Чтение произведения С. Жупанина «Я – библиотекарь»,                                                                                6. открытие «Книжной мастерской» по ремонту книг.                                                                                       7. Изготовление карманчиков в книгах и формуляров.                                                                   8.Выставка рисунков по мотивам прочитанных произведений.



	Во время беседы  вспомнить о том, кто работает в библиотеке, чем там занимаются. Дети сами выбирают 2–3 Библиотекарей, у каждого из них по несколько книжек. Остальные дети распределяются на несколько групп. Каждую группу обслуживает один Библиотекарь. Он показывает много книг, а чтобы взять понравившуюся книгу, ребенок должен назвать ее или коротко рассказать о том, что в ней написано. Можно рассказать стихотворение из книги, которую берет ребенок. В ходе игры дают советы детям, которые затрудняются выбрать книгу. Библиотекарю необходимо быть повнимательнее к посетителям, показывать иллюстрации к понравившимся книгам. Некоторые дети желают остаться в читальном зале, чтобы посмотреть наборы картинок, открытки. Они делятся своими впечатлениями. В конце игры дети рассказывают, как они играли, какие книги предлагал им Библиотекарь, говорят о том, что им больше всего понравилось.
	Предметы-заместители,

книги, знако​мые детям, ящик с картинками, картотека, карандаши, наборы открыток, разделители, журналы, формуляры, читательский журнал  табличка «Читальный зал»



	4 неделя             День матери
	Сюжетно – ролевая игра «Семья».

Тема: «Моя Семья».

Цель: развивать умение детей обыгрывать различные ситуации, объединять сюжеты нескольких игр. Формировать умение согласовывать свои действия с действиями партнеров, соблюдать в игре ролевые взаимоотношения.

	
	1.Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и последующая беседа.                                              2.Задание детям: узнать дома о труде родителей. Беседа о труде родителей с использованием иллюстрированного материала.                               3.Создание альбома «Наши папы и мамы трудятся».                                                           4.Рассматривание семейных фотографий. Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А что у вас?».                                                              5.Составление детьми рассказов на тему «Как я живу дома».                                                                         6.Беседа на тему «Как я помогаю взрослым» с участием Петрушки.                                          7.Изготовление с детьми атрибутов к игре.
	В гости пришла кукла Катя.Она принесла с собой альбом с семейными фотографиями, чтобы знакомить  детей  с членами своей семьи. И предложил детям посмотреть альбом.  Дети заинтересовались и предложили поиграть в “Семью”. Распределяются роли. Можно самим детям предложить выбрать папу, маму и других членов семьи.
	 Куклы  - мальчики и девочки (несколько), коляски детские(кукольные), посуда , мебель  для кукольной комнаты,  сумочки, одежда для ряженья (шляпки, галстуки, косынки, пелеринки), бытовые приборы (игрушечные) – холодильник, стиральная машина, утюг, пылесос, предметы-заместители.


	
	Сюжетно – ролевая игра «Парикмахерская».

Цель: развивать умение детей выполнять игровые действия в соответствии с игровым замыслом, строить взаимоотношения со сверстниками. Стимулировать применение в игре практических навыков, способствовать расширению репертуара ролевых действий.

	
	1.Беседа «В парикмахерской»

2.Рассматрение   картинок.

3.Рисование «Красивая прическа».                                                            4.Экскурсия в ближайшую парикмахерскую.                                                               5. Пригласить маму Дианы  на тематическую беседу «Моя профессия парикмахер».                                                        6.Показ мастер – класса «Красивая прическа».
	Скоро новогодние праздники, и всем девочкам охота  сделать красивые  прически. Как быть в таких случаях, куда можно обратиться.В парикмахерскую. Можно организовать парикмахерскую в детском саду, в нашей группе. Обсуждаем с детьми, что для этого нужно. Выбираем  мастера – парикмахера, клиентов которые пришли  делать прическу.Приготовить необходимые инвентари.
	Оформление альбома «Модели причесок», разные детали из строительного набора в качестве предметов – заместителей. Ножницы, расчески, халат, одеколон, пульвизатор, зеркало, тумбочка для хранения атрибутов, инструменты парикмахера, заколки, резинки, ленты, полотенце, образцы причёсок, журналы, швабра для уборки, деньги, различные флакончики, баночки. 

	Декабрь.

1 неделя Зимушка -  зима.  
	Сюжетно – ролевая игра “Магазин”.

Тема: “Покупаем зимнюю одежду”.

Цель: развивать умение детей договартваться  о сюжете  игры, распределять роли, согласовывать действия и совместными усилиями достигать результата

	
	1.Экскурсия в магазин.                                                                 2. Чтение литературных произведений: Б. Воронько «Сказка о необычных покупках» и др.                              3.Этическая беседа о поведении в общественных местах. 
4.Встреча детей с мамой, которая работает продавцом в магазине.                                                                   5.Составление детьми рассказов на тему «Что мы умеем”.
	В группу  пришла кукла Катя  в легкой  одежде. И рассказала детям о том, что на  улице стало холодно. Но одежда, которая одевали прошлом году, стала мала. Как же нам быть? Можно сходить в магазин и купить необходимые  вещи. Организовать магазин можно прямо в группе.
	Предметы-заместители, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники, товары по отделам, машина для перевозки товаров, оборудование  для уборки.


	
	Сюжетно – ролевая игра «Автобус».

Тема: «Путешествие по городу».
Цель: Формировать навык объединяться в игре, распределять роли (водитель, экскурсовод). Предложить   организовать  путешествие по территории детского сада и по очереди выступать в роли экскурсоводов, рассказать об изменениях, которые  произошли зимой. Способствовать  развитию связной речи.

	
	1.Изучение  дорожных знаков.

2.Чтение: С.Михалков «Дядя Степа – милиционер», Б.Житков «Светофор» и др.

Заучивание наизусть стихов о правилах дорожного движения

3.Рассматривание фотоиллюстраций о работе ГИБДД.

4.Дидактические игры: «Домино – дорожные знаки», «Транспорт»

5.Подвижная игра «Раз, два, три – к знаку беги!»

6.Рисование «Соблюдайте правила движения»

7.Ручной труд: изготовление макета светофора, дорожных знаков, водительских удостоверений.
	 Пришла кукла Катя. И рассказала детям о том, что город украсился красивыми  фонарями. И предложила детям отправится в путешествие по городу. Нужно выбрать, на чем можно отправится  в путешествие – выбрать транспорт. Прежде чем отправится, нужно вспомнить у детей правила поведения  на транспорте. и других видах транспорта. Люди  едут в , кто на работу, кто зоопарк, кто к доктору .Выбрать водителя, кондуктора и пассажиров. Пассажир должен поблагодарить кондуктора за билет, уступить место, к которому трудно стоять.
	 Предметы-заместители, руль ,фуражки, билеты, деньги, сумки, кошельки,  игру​шеч​ные автомобили, дорож​ные знаки, светофор; для сотруд​ника ГИБДД – мили​цей​с​кая фуражка, палочка, радар; води​тельс​кие удостоверения, техталоны.

	2 неделя Новый год – у ворот.                                                          
	Сюжетно – ролевая игра «Скорая помощь».
Цели: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.

	
	1.Экскурсия в медицинский кабинет д/с. 2.Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы).                                      3. Наблюдение за машиной скорой помощи.                   4.Чтение лит. Произведений В. Маяковский «Кем быть?».                                                      5.Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.).                                                                                    6.Беседа с детьми о работе врача, медсестры.                             7.  Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки и т.д.) 
	В семье день рождение у Маши;  родители празднуют в кафе «Сластёна», приглашены подружки, дарят подарки, поют песни, танцуют, в кафе выбор столика, знакомство с меню, приём заказа; приём пищи; работа с директором при необходимости (жалобы, благодарность); оплата заказа; уборка столика, мойка посуды. Именинница переела сладостей и когда вернулась домой, стала жаловаться на боли в животе, мама вызывает скорую помощь ….
	Предметы-заместители, телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп,  тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц,  мази, таблетки, порошки  и т.д.


	
	Сюжетно – ролевая игра“ Семья.

Тема : “Зимняя прогулка”.

Цель: Формировать умение согласовывать   свои действия с действиями  партнеров, соблюдать в игре  ролевые взаимодействия и взаимоотношения. Развивать эмоции, возникающие в ходе ролевых и сюжетных игровых действий.

	
	1.Беседы с детьми , о пользе прогулки.

2. Наблюдения.

3.Рисование “Зимушка – красавица”.

4.Рассматривание  сюжетных картин.

5. Экскурсии.
	В то время  когда дети одевались,  в  гости пришла кукла Маша и спросила у детей, куда они собираются. Дети объяснили, что собираются на прогулку. Кукла Маша начала им рассказывать о том, что на улице холодно и ей не очень хочется гулять. Дети рассказали   ей о  пользе прогулки. Кукла Маша попросилась  с ними на прогулку.
	Предметы-заместители, куклы, одежда для всех пери​одов года (для лета, зимы, весны и осени), маленький шкаф​чик для одежды и стульчик.



	3 неделя Новый год – у ворот.                                                          
	Сюжетно – ролевая игра “Семья”.

Тема: “Украшаем елку”.

Цель: Развивать умение готовить  необходимые условия, распределять роли, самостоятельно  разрешать  конфликты, спорные ситуации, возникающие  в ходе игры. Стимулировать применение детьми знаний и опыта, активизировать в речи соответствующие понятия.

	
	1.Беседы: «Как мы встречаем  Новый год».
2.Рисование на тему: «Новый год».
3.Изготовление новогодних открыток и приглашений на ёлку, ёлочных украшений, подарков.                                                                         4. Аппликация «Игрушки на елку».                                  5. Чтение стихотворения  Я.Акима «Неумейка».
	В группу пришла   кукла  Катя. Просила помощи подготовится к новогодним праздникам.  Обсуждается вопрос: с чего нужно начинать к празднику. Украшать елку. Распределяются роли членов семьи. Можно предложить детям самим распределять роли, если они затрудняются предложить воспитателю. 
	Предметы-заместители,  куклы, игрушечная посуда, ёлка, ёлочные украшения, сумка почтальона, новогодние открытки, посылки, телефон.


	
	Сюжетно – ролевая игра“ Детский сад”.

Тема: “Подготовка к новогоднему  утреннику”.

Цель: Формировать навык  распределять роли с учетом возможностей, интересов и желаний каждого ребенка. Способствовать обогащению  знакомой игры новыми решениями, включением в нее  рассказывания стихотворений, исполнение танцев.

	
	1.Наблюдение за работой воспитателя, помощника воспитателя.                                                                           2.  Составление детьми рассказов на тему «Мой самый лучший день в детском саду».                                                      3. Чтение  стихотворения А.Усачева «Откуда  приходит Новый год?».                                                                  4. Рисование на тему “Новогодний праздник  в детском саду”
	Все хлопочут, готовятся к празднику: одни закупают продукты, другие готовят праздничный ужин, сервируют стол, третьи подготавливают развлекательную программу, отправляют открытки родственникам. Почтальон приносит открытки, посылку от родственников с другого города. Празднование самого праздника. Приход Деда Мороза и Снегурочки, раздача подарков…
	Предметы-заместители , все игрушки, необ​хо​ди​мые для игры в детс​кий сад

	4 неделя Новый год – у ворот.                                                          
	Сюжетно – ролевая игра “Салон красоты”.

Тема: “Подготовка к празднику”.

Цель: Создавать условия  для творческого  самовыражения  детей, развивать у них эмоциональную сферу в ходе выполнения ролевых действий. Развивать умение аккуратно использовать атрибуты игры,вести ролевые диалоги.

	
	1.Беседа «Зачем нужны парикмахеры?»
2.Этическая беседа о поведении в салоне  красоты, как в общественном месте.                                                     3.чтение рассказов Б.Житкова «Что я видел», С.Михалкова «В парикмахерской».                     4.экскурсия в парикмахерскую.                         5.изготовление атрибутов для игры.


	Накануне долгожданного праздника, все хотят выглядеть красиво. Все собираемся в салон красоты.  Уточняем, что там есть несколько залов: женский, мужской, маникюрный, в них работают хорошие мастера. Назначаем парикмахеров. 
	Предметы-заместители, зеркало, тумбочка для хранения атрибутов, инструменты парикмахера, заколки, резинки, ленты, полотенце, образцы причёсок, журналы, швабра для уборки, деньги, различные флакончики, баночки.

	
	Сюжетно – ролевая игра» Детский сад”.

Тема: “Наш детский сад встречает Новый год”.

Цель: Совершенствовать умение детей распределять роли, согласовывать действия и совместными усилиями достигать результата.  Способствовать   умению играть роль воспитателя, помощника воспитателя, органиовывать игры, обыграть действия по подготовке к празднику.

	
	1.Наблюдение за работой воспитателя, помощника воспитателя,                                                                                            2. Беседа «Как  мы  встречаем Новый год?».

3.Рисование «Наш садик встречает  Новый год?».                                                                                   4. Чтение  стихотворения А.Усачева «Откуда  приходит Новый год?». 
                                         
	 В гости в группу пришла кукла Катя и рассказала  о том, что скоро новый год. И нужно готовится к встрече нового года. Предложила  детям помочь подготовится к  празднику.  А как можно приготовится к Новому году? Обсуждается все способы подготовки  к  празднику.Разыгрывается : украшение группы, подготовка праздничных  концертных номеров к празднику, украшение групп.
	все игрушки, необ​хо​ди​мые для игры в детс​кий сад, предметы – заместители, праздничные  украшения.


	Январь 

2 неделя Зимние забавы
	Сюжетно – ролевая игра “Семья”.

Тема: “Зимняя  прогулка”.

Цель: Способствовать  актуализации и применению знаний детей о безопасных способах поведения на зимней прогулке. Продолжать формировать  умение согласовывать  свои действия с действиями партнеров, соблюдать  в игре ролевые взаимодействия и взаимоотношения. Совершенствовать и расширять игровые замыслы и умения детей.

	
	1.Беседа “Польза  прогулок зимой”.
2.Рассматривание сюжетных картинок.

3.Наблюдение на прогулке за состоянием погоды.
4. Рисование “Зимние забавы”.
	Кукла Катя пришла в гости в группу в  летней одежде, в то время когда дети одевались на улицу. Она  спросила у детей, куда они собираются. И попросила и ее взять с собой. Но оказалось, у нее нет теплой одежды. Ей предложили переодеться в теплую одежду. Дети, ей объяснили, о пользе  зимней прогулки.
	Предметы-заместители, кукла, сезонная одежда для куклы, санки, ледянки, лыжи.

	
	Сюжетно – ролевая игра  “Мы спортсмены”.

Цель: Продолжать развивать самостоятельность в создании игровой  обстановки. Дать детям знания о необ​хо​ди​мости заня​тий спортом. Способствовать развитию интереса  к физической культуре и спорту. Формировать представления о значении двигательной активности в жизни человека.  Учить детей считаться с желаниями и интересами товарищей.

	
	1.Беседа

2.Рассматривание сюжетных картинок.

3.Наблюдение.

4.Чтение худ.литературы. 
5.Беседа:«Знакомство со спортом и спортивными принадлежностями»
6.ОБЖ: «Если хочешь быть здоров»
7.Рассматривание иллюстраций по теме.
8.Беседы по теме: «Зимние виды спорта»
«Каким должен быть спортсмен»
9.Изготовление атрибутов к игре: медали, эмблемы, баллы для судей.
	Воспитатель предлагает провести соревнование по зимним видам спорта. По желанию  детей выбираются судьи, остальные – спортсмены, воспитатель – организатор. Каждый самостоятельно выбирает вид спорта, в котором будет состязаться с соперниками. Судьи присуждают балы за выполнение задания. Игра заканчивается награждением победителей. 
	Предметы-заместители, медали победителям, реклам​ный щит для демон​с​т​ра​ции коли​чес​тва зара​бо​тан​ных баллов, спор​тив​ный инвен​тарь – мячи, скакалки, кегли, канат, лесенки, скамейки и т. д. Медали, свистки, эмблемы команд, стартовый пистолет, конструктор.

	3неделя. Транспорт

	Сюжетно – ролевая игра  “Водители”.

Тема: “Шиномонтаж”.

Цель: Развивать умение объединяться в игре, распределять роли.Распределять  представления детей о работе водителя, рассказать о ее  значении, воспитывать дружеские взаимоотношения у детей во время игры.  Продолжать знакомить    детей с правилами безопасного поведения на дороге.

	
	 1.Беседа, рассматривание картинок,                    2.опора на опыт детей.                                      3.Беседы с детьми: «Автомобили в нашем городе», «Где  отремонтировать  транспорт», повторение диалога работников автозаправки.                                  4.Работа с родителями: экскурсия на шиномантаж совместно с ребенком, помощь в изготовлении атрибутов.                                                                    5.Консультации «Правила поведения в общественных местах».
	Продолжение игры «водители», воспитатель (который принимает участие) сообщает о том, что не может участвовать в игре, потому что поломалась машина (не заводится мотор) и предлагает детям открыть автомастерскую,  поэтому нам надо открыть стан​цию техни​чес​кого обслу​жи​ва​ния автомобилей. Дети строят большой гараж, оборудовать место под мойку автомашин, выбрать сотрудников (слесаря по ремонту машин – мотора, рулевого управления, тормозов и т.д.), обслуживающий персонал. Их знако​мят с новой рабо​чей специ​альнос​тью – слеса​рем по ремонту машин (мотора, руле​вого управления, тормо​зов и т. д.).
	Знаки дорожные, кепки с трафаретами «такси», «молоко», «хлеб», «грузы», «стройка», «скорая помощь», «пожарная»,  рули, силуэты разных машин  для одевания на шею, жезлы милицейские, автозаправочная станция из коробок, стро​ительный мате​риал для пост​ройки гаража, слесар​ные инст​ру​менты для ремонта машин, обору​до​ва​ние для мойки и покраске автомобилей, предметы – заместители.

	
	Сюжетно – ролевая игра«Семья». 
Тема:«Мы идем в зоопарк».
Цель: Способствовать детям,  отражать  в игре свои знания о семейном досуге, о животных, о работе, зоопарка. Формировать  умение договариваться о совместной игре, взаимодействие  со сверстниками в ходе игровых действий.

	
	1.Чтение литературных произведений о животных.                                                            2.Рассматривание иллюстраций о диких животных.                                                              3.Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи.                                                                    4.Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит».                                        5.Рассказы детей «Как мы ходили в зоопарк».                                                                6.Рассказ воспитателя о работе ветеринарного врача в зоопарке.                                                         7.Беседа с детьми о правилах безопасного поведения в зоопарке.                                                         8. Рисование «Что я видел в зоопарке». 9.Коллективная лепка «Зоопарк»                     10.Изготовление с детьми атрибутов к игре.

	Утром дети приходят в детский сад и видят афишу об открытии зоопарка. Все радуются и планируют туда пойти. После тихого часа на афише появляется объявление: «Извините, открытие зоопарка по техническим причинам откладывается». II - ситуация затруднения. Воспитатель: Как вы думаете, почему открытие зоопарка отложилось? (нет электроэнергии, не привезли животных, не достроили зоопарк...) Воспитатель: Как нам узнать, что же случилось? (позвонить, спросить, прочитать в газете, заглянуть в интернет...) Воспитатель: на афише есть номер телефона, давайте позвоним директору зоопарка. Педагог звонит по телефону.  Воспитатель: Директор говорит, что зоопарк еще не достроен, там нет животных. Как нам быть, чем мы можем помочь? (поможем достроить, привезем животных, придумаем свой зоопарк...) .Воспитатель: Начинаем строить зоопарк. Попробуйте сами. Дети строят зоопарк, у них не получается, не могут договориться, что и как делать. Дети: Мы не знаем как. У нас не получается. Воспитатель: Хотите научиться? (да) Воспитатель: Что нам делать? Где мы можем узнать, как построить зоопарк? (спросить у взрослого, прочитать в книге, посмотреть в интернете) Воспитатель: Чтобы обустроить зоопарк мы станем строителями- дизайнерами. Подумайте, с чего начать работу? Что будут делать дизайнеры.
	крупный строительный материал, дикие животные (игрушки), посуда для кормления животных,  инвентарь  для уборки (ведра, метлы, совки),  халаты, шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, порошки), касса, билеты, деньги, предметы – заместители.




	4 неделя Животный мир зимой.
	Сюжетно – ролевая игра “Аптека”.

Цель: вызвать интерес к профессии фармацевта; воспитывать чуткое внимательное отношение к больному.

	
	1.Экскурсия в аптеку,  беседа о работе фармацевта,                                                                             2.чтение сказки К.И.Чуковского «Доктор Айболит»

3.Экскурсия в медицинский кабинет д/с..                      4.Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?», Чтение произведений:

«Лечу куклу» П,Образцов;«Врач»И.Драг.                                        5.Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.).                                                
6. Рассматривание набора открыток «Лекарственные растения».                                                                                7.Рассматривание лекарственных растений на участке детского сада, на лугу, в лесу.                                                         8.Загадки о лекарственных растениях. 9.Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, микстуры.).                                                                      10.Беседа с детьми: «Как мы с мамой посещали поликлинику».    
	Кукла заболела: вызов врача на дом. Врач приходит в дом – к больному. Врач  осматривает больного, задаёт вопросы, уточняет что болит, обращается к родителям, что нужно сделать (укол, закапать капли, поставить горчичники, смазать ранку, забинтовать и др). врач смотрит и помогает в случае необходимости. После просит прийти больного на следующий день на процедуры к медсестре. Больной благодарит и уходит. Врач приглашает следующего. В некоторых случаях выписывает рецепт, с которым больной идёт в аптеку и даёт рецепт аптекарю, который выдаёт лекарство, за которое больной платит деньги и получает чек. Принимает лекарство и приходит на приём к врачу.
	коробочки, баночки из – под лекарств, стол, халат, бланки

халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты (пинцет, шпатель, пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, бинт, мази, таблетки, порошки, предметы – заместители.


	
	Сюжетно – ролевая игра«Зоопарк».


Цель: Уточнять и расширять знания детей о работниках зоопарка, обитателях зоопарка, их повадках, образе жизни, питании. Воспитывать гуманное отношение к животным.

	
	1.Чтение литературных произведений о животных. 2.Рассматривание иллюстраций о диких животных.
3. Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в аудизаписи. 4.Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит». 5.Рассказы детей «Как мы ходили в зоопарк» 6.Рассказ воспитателя о работе ветеринарного врача в зоопарке. 
7.Беседа с детьми о правилах безопасного поведения в зоопарке. 8.Рисование «Что я видел в зоопарке». 9.Изготовление с детьми атрибутов к игре. 
10.Конструирование из строительного материала зоопарка, клеток для животных.                                                    
	Животным нужен новый зоопарк. Строители строят зоопарк. Водитель привозит животных. Грузчики разгружают, ставят клетки с животными на место. Работники зоопарка ухаживают за животными (кормят, поят, убирают в клетках). Ветеринарный врач осматривает животных (измеряет температуру, прослушивает фонендоскопом), лечит больных. Кассир продает билеты. Экскурсовод проводит экскурсию, рассказывает о животных, говорит о мерах безопасности. Посетители покупают билеты, слушают экскурсовода, смотрят животных.
	Предметы – заместители,  крупный строительный материал, дикие животные (игрушки), посуда для кормления животных, инвентарь для уборки (ведра, метлы, совки), халаты, шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, порошки), касса, билеты, деньги.

	Февраль 

1 неделя
 Кто живет на подоконнике
	Сюжетно – ролевая игра «Магазин». 
Тема: «Отправляемся в цветочный магазин».
Цель: Способствовать  самостоятельно, организовать игру, подбирать атрибуты и предметы – заместители в соответствии с сюжетом, правильно размещать  их, использовать в игре. Передавать в игре профессиональные действия, взаимоотношения людей.

	
	1.Экскурсия в магазин.                                                     2. Беседа с детьми о проведенных экскурсиях. 3.Чтение литературных произведений: Б. Воронько «Сказка о необычных покупках» и др.                                                                             4.Этическая беседа о поведении в общественных местах. 
5.Встреча детей с мамой, которая работает продавцом в магазине.                                      6.Составление детьми рассказов на тему «Что мы умеем?»: «Как купить цветы?», «Как перейти дорогу, чтобы попасть в магазин?», «Где продают  цветы?» и т.д.                                                 7.Изготовление с детьми атрибутов к игре (цветы, деньги, кошельки, 
пластиковые  карты, ценники и т.д.).                            8.Чтение стихотворения О.Емельяновой « Магазин игрушек», Б.Воронько «Сказка о необычных покупках»,
	Скоро день рождение  у Кати. Дети решили подарить цветы.  И решили открыть цветочный магазин. Дети совместно с воспитателем раскладывают цветы на витрине, определяют место для кассира, после начинается игра. Воспитатель в роли продавца, один ребёнок – кассир, остальные покупатели. Покупатели выбирают цветы, продавец советует, отвечает на вопросы покупателей, покупатели оплачивают деньги в кассе, получают чек, который отдают продавцу и получают игрушку. В конце игры продавец и кассир закрывают магазин, наводят там порядок. В дальнейших играх роль продавца берёт на себя ребёнок, а воспитатель второстепенную роль. В ходе игры воспитатель создаёт проблемные ситуации
	Предметы – заместители,
буклеты с образцами бумаги для букета, открытки, образцы букетов, искусственные цветы для создания букетов, бумага для букетов, ленты.



	
	Сюжетно – ролевая игра«Семья».
 Тема: «Угощение для кукол».
Цель: Содействовать дальнейшему  развитию сюжета игры, использовать свои  умения, связанные с сервировкой стола, активизировать   в речи названия столовых приборов, блюд, вежливые слова и выражения.

	
	1.Беседа «Моя семья», «Как я маме помогаю», «Кто, где работает?»

2.Рассматривание сюжетных картинок, фотографий по теме.  

3.Чтение худ.литературы: «Как Маша стала большой», Н. Забила «Ясочкин сад», Б.Заходер «Строители», Е. Яниковская «Работа», А.Кардашова « Большая стирка».
	Сегодня день рождение у старшей сестры. Нужно приготовить праздничный обед. Обсудить с детьми сервировку стола. Мама готовить праздничный обед. Папа идет на базар за продуктами. Сестра и брат помогают в уборке квартире  бабушке. Распределяются роли: мама, папа, бабушка, дедушка ..
	Предметы – заместители,
все игрушки, необ​хо​ди​мые для игры в семью: куклы, мебель, посуда, вещи и т. д.

атрибуты для оборудования домика,  крупный конструктор, игрушечная машина, кукла, игрушечная коляска, сумки, угощения.

	2 неделя Защитники  Отечества.                                                      
	Сюжетно – ролевая игра«Армия» 
Тема: «Солдат на дозоре».
Цель: Развивать умение  договариваться о взаимодействии в рамках сюжета, подбирать необходимые атрибуты, вести ролевые диалоги. Воспитывать интерес к образу защитника родины, стремление  быть сильными, смелыми.

	
	1.Чтение художественных произведений: «Памятник советскому солдату» Л. Кассия, «Что умеют делать солдаты» Я. Другаленского.                                                          2.Беседы после чтения, чтобы выявить отношение детей к солдатам.                                          3.Совместное изготовление атрибутов. 4.Экскурсия к памятнику.                                                5.Оформить тематический альбом 
	 Предлагаю вспомнить фильмы, рассказы о жизни военных разведчиков, поиграть в них. Почтальон принёс повестки в армию. Воспитатель обсуждает с детьми как можно организовать эту игру: назначают командира (воспитатель) и солдаты (дети). Командир отправляет детей в медпункт для осмотра медсестрой. После начинаются тренировки, физические упражнение, прохождение полосы препятствий и др задания, которые отдаёт командир, а солдаты выполняют. При дальнейшем развитии можно кормить солдат обедом, солдат может пораниться при выполнении задания;  солдаты пишут письма, получают письма от родных, которые приносит почтальон.
	элементы военной одежды для детей, оружие граница, погра​нич​ный столб, автомат, погра​нич​ная собака, воен​ные фуражки, бинокли, пилотки, сумочки для медсестры, косынки, мишени , карты – планы, схемы маршрутов. Предметы – заместители, крупный строительный материал.


	
	Сюжетно – ролевая игра “Детский сад».

 Тема: «Будущие защитники Родины».
Цель: Учить детей обыгрывать  реальные действия, ситуации, использовать в игре свои практические  умения, объединять различные  сюжеты, считаться с интересами товарищей. Формировать в сознании детей образ защитника Отечества, стремление воспитывать в себе лучшие физические и личностные качества.

	
	1.Чтение художественных произведений: «Памятник советскому солдату» Л. Кассия, «Что умеют делать солдаты» Я. Другаленского.                                                              2.Беседы после чтения, чтобы выявить отношение детей к солдатам.                                                     3.Совместное изготовление атрибутов.                 4.Экскурсия к памятнику.                                 5.Оформить тематический альбом.
	Чтобы защищать нашу Родину все мужчины должны служить в армии и быть достойными защитниками своего Отечества.  Давайте мы с вами поиграем в солдат, будем учиться быть достойными защитниками нашей родины. Сегодня вы будете «Пехотинцами» и «Разведчиками», а девочки будут медсестрами.  Я буду главнокомандующим, вы должны подчиняться мне. (Дети делятся на две команды: «Пехотинцы» и  «Разведчики»). Назначаю двух командиров. Воспитатель: слушайте мое задание                         1.«Пролезь в тоннель»  (через дуги)

 2.Меткий стрелок» (метание мешочков с песком в цель). Воспитатель: У нас появились раненые. Срочно требуется перенести  раненых в медчасть. (Дети преодолевают следующее задание).3. «Перенеси раненого на носилках» (раненый-кукла)
	элементы военной одежды для детей, оружие,  бинокль, пилотки, сумочки для медсестры, косынки, мишени ,карты – планы, схемы маршрутов. Предметы – заместители, крупный строительный материал.

	3 неделя День родного языка.                                                                                                                 
	Сюжетно – ролевая игра “Моряки”.

Цель: Закреплять  умение усложнять игру путем  расширения состава ролей, согласования и прогнозирования  ролевых действий  и поведения  в соответствии  с сюжетом игры, увелечения количества объединяемых сюжетных линий. Способствовать  обогащению  знакомой  игры новыми решениями.

	
	1.Чтение  рассказов о моряках, о  водном транспорте.

2.Рассматривание иллюстраций о водных видах транспорта.

3.Беседа о труде моряков, о работе водного транспорта.

4.Дидактическая игра «На суше, на небе, на воде»

5.Настольная игра-лото «Транспорт»

6.Аппликация «Пароход на реке», «Пароход»
7.Ручной труд: изготовление бинокля, рупора, 8.Чтение: Пермяк «Первая рыбка»,
«Это книжечка моя про моря и про маяк» В.Маяковский
9.Беседа на тему: «Как нужно ловить рыбу».
	Воспитатель: Ребята, сегодня мы с вами отправимся в путешествие. - Чтобы оправиться в путешествие, только у нас нет корабля.
- Из чего мы будем стоить корабль? (Из мягких модулей,2 скамейки).
Дети совместно с воспитателем строят борт корабля, на палубе размещают штурвал, устанавливают трап, якорь, места для пассажиров.
- Вот корабль и готов. А кто бывает на корабле? Кому что надо для работы? (Дети договариваются, кто кем будет)


	 корабль, сделан​ный из стро​ительного материала, штурвал, бинокли, карта мира, предметы – заместители, тельняшка, морской воротник, фуражка капитана, бескозырка, медицинский халат, радио-наушники, компьютеры, спасательный круг, якорь, руль, медицинский набор.


	
	Сюжетно – ролевая игра  “МЧС”

Цель: Формировать  умение пользоваться в игре  предметами – заместителями, понимать  воображаемую  ситуацию и действовать  в соответствии  с ней. Отображать  в игре труд взрослых, передавать  отношения между людьми.

	
	1. чтение художественной литературы, беседы,                                                              2. рассматривание иллюстраций по темам экстремальных ситуаций и составление по ним рассказов;                                                                    3.показ медицинской сестрой правильного оказания первой медицинской помощи. - создание и решение с детьми проблемных ситуаций: «как бы ты поступил?», «что делать если…».                                                                  4.знакомство детей с правилами поведения и эвакуации при экстренных случаях.
5.Конструирование: «Лодочка»
6.Аппликация: «Пароход»
7.Чтение: «Это книжечка моя про моря и про маяк» В.Маяковский
	Воспитатель незаметно для детей включает звук сирены, привлекая тем самым внимание детей. Воспитатель: Дети, почему вы насторожились, услышав эти звуки? О чём подумали? (что-то случилось, кто-то попал в беду, может пожар, авария, взрыв газа) Воспитатель: Кто приходит на помощь в таких ситуациях? (спасатели МЧС…) Воспитатель: Какими чертами характера должны обладать эти люди? (быть смелыми, сильными, храбрыми, бесстрашными, отважными, ловкими, сообразительными, решительными, чуткими, отзывчивыми, дисциплинированными…) Воспитатель: Хотели бы вы стать спасателем? (Да)   Воспитатель: Как вы думаете, что надо делать, чтобы стать спасателем? (заниматься спортом, делать зарядку, быть добрым, внимательным, хорошо учиться, освоить профессию спасателя). 
	строительный материал, каски, инструменты, предметы-заместители, собаки, планшет, компьютер, журнал для записей 


	4 неделя. Мама – первое слово.                                                                
	Сюжетно – ролевая игра«Семья».

 Тема:«Мама приходит с работы».
Цель: предложить детям обыграть различные ситуации, связанные с рассказами о профессиональной деятельности мамы. Развивать умение детей играть вместе, поступать в соответствии с правилами и  общим игровым замыслом, считаться с интересами товарищей. Формировать умение подбирать атрибуты для игры

	
	1.Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и последующая беседа.                                                   2.Задание детям: узнать дома о труде родителей.                                                                   3.Беседа о труде родителей с использованием иллюстрированного материала.                                                     4.Создание альбома «Наши папы и мамы трудятся».                                                                          5. Рассматривание семейных фотографий. 6.Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А что у вас?».                                                  7.Составление детьми рассказов на тему «Как я живу дома».                                                           8.Беседа на тему «Как я помогаю взрослым» с участием Петрушки                                                         9. Изготовление с детьми атрибутов к игре.
	Ох, как много сегодня было работы! Наконец-то я дома. Зашла по дороге в магазин, купила продукты. Сумка тяжелая-тяжелая. (Поднимает сумку.) Где мои дети? Вот если бы они меня встретили, то не так тяжело мне было бы. (Если никто из детей не подходит, то воспитатель вовлекает их в игру прямым обращением.) Ребята! Кто мне поможет? Вот Лешенька - сыночек пришел. Поможешь мне? (Дает ему сумку.) Вот Лиза-дочка пришла, помогай братику, вынимай продукты. Я купила капусту, хотела щи сварить, но не знаю, может, лучше солянку сделать, как вы думаете? Солянку? Тогда давайте будем рубить капусту ножом. Лиза, клади порубленную капусту на сковороду, будем ее тушить. Закрыла крышкой? А у меня еще тесто есть. Кто мне вареники поможет делать? Оля? Иди, будем лепить вареники. Какие вареники вы любите, дети? (С вишнями.) Я тоже с вишнями люблю. Кладите побольше ягод. Получилось? Вареники готовы? Попробуй, Оля, только не обожгись. Теперь можно нести посуду. Пора за стол! (Все усаживаются за стол, обедают.) Солянка хороша! А вареники вкусные? Молодцы, мои детки, всей семьей приготовили обед.
	Предметы – заместители,куклы, посуда, продукты питания


	
	Сюжетно – ролевая игра«Семья».

Тема:«Мамины помощники».
Цель: учить детей развивать сюжет на основе знаний, полученных из литературных произведений,  подготавливать необходимые условия и атрибуты. Учить действовать в соответствии с взятой на себя ролью.

	
	1.Рассказ воспитателя о своей семье, об обязанностях каждого члена семьи. 
2.Обсуждение разных ситуаций в семьях детей.                                                                       3.Заучить стих «Помощница».
4. Рисование «Как мы помогаем дома».

5. Рассмотрение сюжетных картинок. 
	Пришла в гости кукла Катя. Предложила  поиграть в новую игру со знакомыми картинками. «Я буду вашей мамой, а вы — моими помощниками.
Я хочу сварить для вас вкусный овощной суп. Вовочка, сыночек, принеси мне для супа капусту, морковку, картошку. Повтори, что мне нужно принести для того, чтобы сварить суп?» Ответив на вопрос воспитателя, ребенок подходит к столу, где заранее раз ложены все картинки, и выбирает те, которые ему нужны. Затем он показывает их всем детям, а они вместе с воспитателем оценивают, правильно ли выполнено поручение: все ли он принес, не перепутал ли что-нибудь. Мама благодарит Вову и понарошку варит суп. «Хочется угостить вас чем-нибудь вкусным, — говорит она через некоторое время. — Сходи-ка, доченька, в магазин и принеси нам виноград, грушу и апельсин. Запомнила, что нужно купить?» Дочка идет выполнять мамино поручение, а потом все лакомятся фруктами.
	Предметы – заместители,
оборудование для стирки кукольного белья, для мытья посуды, для глажки белья.

	Март

1 неделя                   8 - Марта.                                                                                                                                                        
	Сюжетно – ролевая игра«Салон красоты».

Тема: «Мама собирается на праздник».
Цель: развивать умение детей играть вместе, продолжать работу по развитию и обогащению сюжета игры. Развивать умения и способности, связанные с коммутативными, регулятивными и рефлексивными функциями речи.

	
	1.Посещение детьми парикмахерской с родителями.                                                             2. Рассказы детей о том, что они делали в парикмахерской.                                                                        3. Рассказ воспитателя о культуре поведения в общественных местах.                                                       4. Рассматривание альбома с образцами причесок.                                                    5.Рассматривание буклетов с образцами косметических средств.                            6.Дидактическая игра «Причешем куклу красиво».                                                                         7. Дидактическая игра «Золушка собирается на бал».                                                                                            8. Прогулка к ближайшей парикмахерской. 9.Изготовление атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца, салфетки и др.)
	Сегодня  праздник. Мама  отправляется   в салон  красоты, сделать  новую прическу и  сделать   маникюр. Семья готовит  подарок. Накрывает   на стол. Мама возвращается  из салона. Семья садиться за стол и  поздравляет маму. 
	Предметы – заместители,
зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская косметика, альбом с образцами  причесок, краска для волос, халаты,  пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведро. 


	
	Сюжетно – ролевая игра“Ателье”. 

Тема: “Платье для мамы”.

Цель: Формировать навык использовать в игре  навыки, полученные на занятиях по ручному труду, включать в игру продуктивные действия, обогащать опыт общения в процессе трудовой деятельности. Формировать умение согласовывать свои действия с действиями партнеров, соблюдать в игре ролевые взаимодействия.

	
	1.Встреча с работниками швейного ателье (родители).                                                                                    2.Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук».                                                            3.Дидактическая игра «Что у тебя шерстяное?»                                                    4.Рассматривание образцов тканей.                        5.Беседа «Что из какой ткани можно сшить?»                                                    6.Изготовление альбома «Образцы тканей».                                               7.Рассматривание журналов мод.                    8.Ручной труд «Пришей пуговицу». 9.Изготовление атрибутов для игры с привлечением родителей (витрина, гладильные доски, наборы тканей, пуговиц, ниток, лекала выкроек и др.)
	Рядом открылось ателье, где можно сшить одежду для праздника, можно сшить платье, брюки, юбки и многое другое  Спросить у детей какие ткани вы знаете?  Но перед этим надо купить ткань. В магазин привезли много красивой ткани».

После этого ребята играют в игру «Магазин ткани».
Покупателей встречает продавец, который спрашивает у каждого из них, какую ткань тот хочет купить, что думает из нее шить и предлагает подходящую для этой цели.
	Предметы – заместители,
разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие нитки, иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, выкройки (лекала), сантиметровая лента, стол раскроя, утюги, гладильные доски, фартуки для швеи, журнал мод, трюмо, квитанции.



	2 неделя Весна
	Сюжетно – ролевая игра“Семья”.

 Тема: “Принимаем   гостей”. 

Цель: Стимулировать  использование  детьми навыков поведения в различных  ситуациях,включение в игру различных  песен,потешек,поговорок. Творчески развивать сюжет игры, использовать различные атрибуты. Развивать в детях личностные качество как гостеприимство.

	
	1.Заучивание песни «К нам гости пришли».

2.Беседа о взаимоотношениях в семье.

3.Рассматривание семейных фотоальбомов. 

4.Беседа «Как вести себя при гостях».
	Приход  гостей. Все гости собрались, начинается праздник. Один гость забыл принести подарок и  сильно расстроился. Как ему поздравить теперь именинницу?   Кукла встречает гостей. Рассаживает их за столом. Забывчивому гостю можно посоветовать сказать приятные, красивые слова об имениннике, исполнить какой-то музыкальный номер. Советы дают все присутствующие на празднике.
	Предметы – заместители, куклы, посуда, продукты питания, сумки, деньги


	
	Сюжетно – ролевая игра«Салон красоты».
Цель: Побуждать  детей к проявлению инициативы и самостоятельности в выборе ролей, активизировать в речи понятия, связанные с данной темой. Приобщать к элементарным нормам и правилам взаимодействия со сверстниками и взрослыми.

	
	1.Посещение детьми парикмахерской с родителями.                                                             2.Рассказы детей о том, что они делали в парикмахерской.                                                                       3. Рассказ воспитателя о культуре поведения в общественных местах.                                  4.Рассматривание альбома с образцами причесок.                                               5.Рассматривание буклетов с образцами косметических средств.                             6.Дидактическая игра «Причешем куклу красиво».                                                      7.Дидактическая игра «Золушка собирается на бал».                                                                       8.Прогулка к ближайшей парикмахерской. 9.Изготовление атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца, салфетки и др.)
	Вечером в группе должен состояться маленький концерт. Дети готовятся к этому развлечению. Некоторые ребята решили сначала посетить «Салон красоты». Салон с радостью предоставляет свои услуги.

	Предметы – заместители,
зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская косметика, альбом с образцами  причесок, краска для волос, халаты,  пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведро. 


	3 неделя Культура народов Поволжья
	Сюжетно – ролевая игра“Магазин”.

Цель: Формировать  умение считаться с  интересами товарищей, развивать способность к децентрации.Развивать  умение  усложнять игру путем увелечения  числа  сюжетных линий и количества  участников, согласования  и прогназирования ролевых действий и поведения в соответствии с сюжетом игры.

	
	1.Беседа с детьми «Как я с мамой ходил в  магазин (овощной, продуктовый, электробытовых товаров, хозяйственный)»

2.Рассказ воспитателя о профессии продавца.

3.Рассматривание картин или фотоиллюстраций  о работе магазина.

4.Дидактические игры : «Кто больше назовет предметов для магазинов: «Игрушки», «Продукты», «Посуда», «Одежда», «Кто больше назовет действий».

5.Рисование «Магазин продуктов»

6.Лепка «Овощи-фрукты для магазина»

7.Ручной труд: изготовление кассы, чеков, денег для игры «в магазин»
	Скоро день рождение у бабушки, надо купить подарок. Бабушка (воспитатель) говорит о том, что в доме недостаточно продуктов и просит сходить в магазин. Мама с папой решают пойти за покупками всей семьей — взять с собой малыша в коляске. Бабушка просит покупать только полезные продукты, чтобы не навредить здоровью. Придя в магазин, мама с папой просят продавца дать им овощи, фрукты, молочные продукты (называют каждый), рассчитываются, получают сдачу, складывают продукты в сумку и коляску и возвращаются домой. Бабушка просматривает продукты и просит маму приготовить обед, а папу — погулять с малышом, так как сама она устала и хочет прилечь. Далее игра развивается по привычному для детей сюжету.
	Предметы – заместители,
все игрушки, изоб​ра​жа​ющие товары, кото​рые можно купить в магазине, распо​ло​жен​ные на витрине, деньги

	
	Сюжетно – ролевая игра «Служба спасения».

Цель: Создавать условия и поощрять социальное творчество, формировать умение распределяться на подгруппы в соответствии с игровым сюжетом и по окончании заданного игрового действия снова объединяться в единый коллектив. Расширять представления детей о гуманной направленности работы службы спасения, ее необходимости, мобильности в чрезвычайных ситуациях. Развивать речь детей.



	
	1.Рассматривание картинок,
2. беседа с опорой на личный опыт, 
3. беседа «Аварийные службы нашего города»
4.-д/и «Набери правильно номер телефона»
5.рассказ о службе спасения. рассматривание иллюстраций
6.чтение рассказа «О неизвестном герое» (С.Я. Маршак), «Пожар»

	Организовать спасательную экспедицию для оказания помощи пострадавшим; обогащать опыт детей – на месте «работы спасателей» приходится строить новые дома для жителей, спасать животных из—под завалов, тушить загоревшие здания, оказывать медицинскую помощь, кормить; даже показывать концерт для «пострадавших».
Поступил сигнал SOS; сообщение по телевизору; письмо из выловленной бутылки в море. Перед детьми ставится проблемная ситуация: больше некому спасти людей и животных с далекого острова после пожара, землетрясения, извержения вулкана, наводнения и т.п.
	набор техники специального назначения рации, телефоны;

планы, карты;

символика службы спасения; 

инструменты;

защитные каски, перчатки;

фонари; использование атрибутов из других игр, например «Скорая помощь», предметы – заместители.


	4 неделя Театр и дети.                                                                         
	Сюжетно – ролевая игра «Почта».

Цель: Реализовать и развивать  сюжет, распределять роли, подбирать необходимые предметы – заместители и атрибуты. Воспитывать чуткое и внимательное отношение к товарищам.

	
	1.Экскурсия на почту.                                                  2.беседа о работе почтовых работников и  их значении .                                                                      3.рассматривание картинок об этой профессии.                                                                 4.просмотр м/ф «Трое из Простоквашино».                        5.Беседы о разных видах связи(интернет, телевидение, почта, телеграф) 

6.Занятие по предметному миру: «Знакомство с почтовыми принадлежностями».

7.Рассматривание и чтение книги: С.Я.Маршака.
	Воспитатель может предложить детям различные линии сюжета: посетители встают в очередь, по одному подходят к приемщику и сообщают, что они хотят сделать (отправить  посылку, дать телеграмму, заплатить за квартиру и т. д.); сортировщик раскладывает по ячейкам корреспонденцию, а потом дает шоферу путевой лист, поясняющий куда ехать (на железную дорогу, в аэропорт); посетители ждут своей очереди на телеграфе, потом по одному проходят в кабины и разговаривают по межгороду.
	Предметы – заместители,
кепка почтальона, сумка почтальона,  газеты, письма, открытки, бланки разные, посылочки маленькие из коробок, почтовый штамп, весы, почтовый ящик из коробки, карандаш для записей.

	
	Сюжетно – ролевая игра «Театр”

Цель:Формировать умение брать на себя роли, соответствующего характера. Привлекать малоактивных детей. Научить действовать детей в соответствии с принятой на себя ролью, формировать доброжелательное отношение между детьми. Закреплять представления детей об учреждениях культуры, их социальной значимости. Закреплять знания детей о театре, о труппе театра, работниках театра, показать коллективный характер работы в театре, развивать выразительность речи, формировать игровую деятельность, развивать сюжет, умение взаимодействовать по ходу игры, осуществлять замысел, распределять роли, планировать, подбирать атрибуты, оборудовать место игры, воспитывать культуру поведения в театре.

	
	 1.Приемы, направленные на обогащение впечатлений:
 2.Беседы о мире театра;
  3.чтение сказки, просмотр кукольного театра «Репка»;
 4. совместное изготовление атрибутов для игры, афиши к «представлению»;
 5.игры – импровизации;
  6.рассматривание иллюстраций «Театр»;
 7.наблюдение за играми старших детей;                                             8.рассказы детей об играх;
   9.постройка автобуса из модулей.
	Посмотрите, кто пришел сегодня к нам в гости?
Дети. Хрюша и Степашка.
Восп. Из какой они передачи?
Дети. «Спокойной ночи, малыши»
Восп. На их студии произошла поломка аппаратуры. Дети могут остаться без своей любимой телепередачи. Что делать?
Дети. Помочь Хрюше и Степашке.
Восп. Какую сказку мы могли бы снять для передачи «Спокойной ночи, малыши»?
Дети. Сказку «Репка».
Восп. Распределим роли
	Предметы- заместители, ширма; различные виды театров; афиши; билеты;
программки; элементы костюмов.



	Апрель

 1 неделя Мониторинг.
	Сюжетно – рллевая игра “Моряки”.

Цель: Сформировать  у  детей   навык  использовать   в игре освоенные знания и опыт, подражать героям фильмов и книг, проявившим  лучшие черты характера моряка( смелость, отвагу, готовность помочь). Способствовать  самостоятельно  распределять роли  согласно  замыслу  игры, подбирать необходимые атрибуты.

	
	1.Беседа: «Рыбы: речные, морские, озёрные»

2.Конструирование: «Лодочка»

3.Аппликация: «Пароход»

4.Чтение: Пермяк «Первая рыбка»,

«Это книжечка моя про моря и про маяк» В.Маяковский

5. Подготовка атрибутов к игре: изготовление удочек, лепка рыбок.

6.Беседа на тему: «Как нужно ловить рыбу»
	Пассажиры отправляются в путешествие по реке. Капитан отдает команды, смотрит в бинокль. Штурвальный ведет пароход, крутит руль. На остановках все выходят на берег, гуляют, ходят на экскурсии. Моряки на пароходе убирают трап, моют палубу, выполняют команды капитана.  Повар-кок готовит обед для команды.
Рыбаки готовятся к выходу в море. Собирают сети, бинокли, рупор. Выходят в море ловить рыбу. Капитан рыболовецкого судна отдает команды, все помогают друг другу.
Рыбаки забрасывают сети в море, ловят рыбу, выгружают в  контейнеры, кладут в холодильники. Команда отдыхает, кок приготовил вкусный обед. Капитан по карте смотрит направление  судна. Все возвращаются на берег. Рыбу сгружают на специальные машины, которые везут ее в магазин.
	Предметы – заместители,
конструктор, прутики, нитки, удочки, вёдра, игрушечные рыбки, Бескозырки моряков, воротники, бинокли, штурвал, пилотки, якорь на веревке, флажки сигнальные (красные, желтые),  компас, карта, сеть рыбацкая, рупор.


	
	Сюжетно – ролевая игра “Семья”.

Тема: “Идем в гости”. 

Цель: Формировать  умение согласовывать  тему игры, распределять роли, готовить необходимые условия, договариваться  о последовательности  совместных  действий, налаживать контакты. Способствовать  укреплению  детских игровых объединений, учить  согласовывать  свои  действия  с действиями  партнеров, соблюдать в игре  ролевые взаимодействия  и взаимоотношения.

	
	1.Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и последующая беседа.                                                        2.Беседа о труде родителей с использованием иллюстрированного материала.                                                                    3. Рассматривание семейных фотографий. 4.Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А что у вас?».                                                 

	Воспитатель сообщает ребятам, что перед приходом гостей хозяева должны убрать квартиру, украсить ее цветами, накрыть на стол, правильно расставить приборы. Затем взрослый предлагает ребятам договориться, как они встретят гостей, чем их займут.

Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно составить план игры, что, как и зачем будет происходить в ней. Он может подать некоторые идеи более интересного развития сюжета, но основное содержание должны придумать сами ребята.

Один из вариантов игры может быть следующим. Когда «гости» пришли, «хозяева» правильно рассаживают их, предлагают самые удобные места. Во время чаепития гостей занимают интересной беседой, их приветливо угощают: «Кушайте, пожалуйста», «Попробуйте этот пирог», «Не хотите ли еще чаю или сока?».

После чаепития «хозяева» с помощью воспитателя развлекают гостей коллективными песнями, загадками, подвижными или словесными играми. Все это «хозяева» заранее обсуждают и готовят, распределяя, кто какие развлечения будет проводить
	Предметы – заместители,
подарков для гостей, куклы, игрушечная посуда, мебель, передники, косынки, угощение для гостей.

	2 неделя Космос.                                                                              
	Сюжетно – ролевая игра “Космос”.

Цель: Развивать умение  выстраивать воображаемую ситуацию, действовать в соответствии с ней, объединять  сюжеты  различных игр(“Космос”, “Семья”, Строители”  и др.). Поощрять  расширение выбора  тем для игры, учить  развивать сюжет на основе знаний, полученных  при восприятии  окружающего мира, из литературных произведений.

	
	1.Чтение произведения «На аэродроме», «Кто водит самолёты»,  И.Винокурова.

2.Рассматривание иллюстраций самолётов.

3.Рисование самолёта.

4.Лепка самолёта.

5.Конструирование самолётов.

6.Изготовление атрибутов для игры.

7.Подвижная игра «Самолёты»
	воспи​та​тель спра​ши​вает у детей, хотели бы они побы​вать в космосе? Каким нужно быть человеком, чтобы поле​теть в космос? (Сильным, смелым, ловким, умным.)
	Предметы – заместители,
косми​чес​кий корабль и стро​ительный материал, прис​те​ги​ва​ющие ремни, инст​ру​менты для работы в космосе, игру​шеч​ные фотоаппараты.



	
	Сюжетно – ролевая игра “Магазин”.

Тема:“Выбор  игрушки”.

Цель: Предложить детям обыграть   различные ситуации, связанные с выбором игрушек для  ребенка, интересующегося космосом, космонавтоми, активизировать в речи соответствующие понятия.  Развивать  игровую инициативу, поддерживать индивидуальные  замыслы каждого ребенка в игре.

	
	1.Беседа с детьми о поведении в общественных местах.                                                                                2.Беседы с детьми «Какие игрушки ты любишь?»                                                                 3.Рисование на тему « Мая любимая игрушка»                                                        4.Выставка рисунков.                                                   5.Чтение стихотворения О.Емельяновой « Магазин игрушек», Б.Воронько «Сказка о необычных покупках»,
	Кукла Катя собирается  на день рождение к своей подружке и не знает что ей  подарить. Дети предлагают    построит  магазин и открыть магазин игрушек. После того, как построили магазин, предлагают  кукле Кате выбрать игрушки  для своей подружки, складывают  в упоковку.
	Предметы – заместители, 

предметы домашнего обихода, куклы, игрушки. кассы, чеков, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники, товары по отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки.  деньги  для игры «в магазин», вывески «Магазин игрушек»,  прилавок. 

	3 неделя Неделя  Тукая.                                                                    
	Сюжетно – ролевая игра “Детский сад”

Тема:”В детском саду праздник”.

Цель: Стимулировать исполнение детьми песен, танцев, декламирование стихотворений, показ сценок из спектаклей. Продолжать формировать умение согласовывать свои действия с действиями партнеров, соблюдать в игре ролевые взаимодействия и взаимоотношения.

	
	1.Наблюдение за работой воспитателя, помощника воспитателя. 
2.Беседа с детьми о работе воспитателя, помощника воспитателя, повара, медсестры и др. работников д/сада. 
3.Экскурсия-осмотр музыкального (физкультурного) зала с последующей беседой о работе муз.руководителя (физ. рук.).
4.Чтения худ.литературы.

5.Рисование “Праздник в детском саду”.

6. Беседа из личного опыта.
	Кукла Катя пришла в гости .Увидела детей в нарядной одежде и поинтересовалась у детей: куда они собрались.Дети объяснили ей , что сегодня праздник в детском саду.Кукле Кате захотелось вместе с детьми на праздник. Дети пригласили куклу Катю с собой на праздник. Распределение ролей. 
	Предметы – заместители. Куклы, игрушечная посуда, набор «Доктор», игрушечный телефон, тетрадь для записи детей, куклы, мебель, посуда кухонная и столовая, наборы для уборки, одежда для повара, врача, медсестры и др. 



	
	Сюжетно – ролевая игра «Семья»

Тема: «Большая стирка».

Цель: Развитие интереса в игре. Формирование положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей уважения к труду прачки, бережного от ношения к чистым вещам — результату ее труда

	
	1.Беседа с детьми о труде мамы.                           2.чтение  рассказа  А. Кардашовой «Большая стирка».

3.Рисование из опыта наблюдений.


	Перед тем как начать игру воспитатель просит детей понаблюдать за трудом мамы дома, помочь  во время стирки.  После этого, если у детей не возникает желания поиграть самостоятельно в игру, то воспитатель может предложить им сам устроить «большую стирку». Далее педагог предлагает детям следующие роли «мама», «дочка», «сын», «тетя» и др. Можно развить, следующий сюжет: у детей грязная одежда, нужно к постирать и всю одежду, которая запачкалась. «Мама» будет руководить стиркой, какую одежду нужно стирать первой, как полоскать белье, где нужно развесить белье, как погладить.
	Ширма, тазики, ванночки, строительный материал, игровые банные

принадлежности, предметы-заместители, кукольная одежда, куклы.


	4 неделя Животный и растительный  мир весной.
	Сюжетно – ролевая игра Больница”.

Тема:“На приеме  у Айболита”.

Цель: Способствовать развитию использовать  в игре свои представления о том, как работает ветеренар, в качестве участника игры  способствовать  обогащению  сюжета, расширению  репертуара  ролевых действий. Продолжать  формировать  умение согласовывать  свои действия  с действиями партнеров, соблюдать  в игре ролевые  взаимодействия и взаимоотношения. Развивать  эмоции, возникающие  в ходе ролевых  и сюжетных  игровых действий.

	
	1.Чтение произведения К.И.Чуковского «Айболит» и рассматривание иллюстраций.

2.Изготовление атрибутов к игре: вывески зоолечебницы.                                                                          3. Рисование .

4.
	Открытие зоолечебницы: вывешивается вывеска, готовятся атрибуты.

Приход больных, осмотр ветеринаром, назначение процедур и выполнение их медсестрой, врач делает записи в карточке, назначает следующий приём, может выписать рецепт. Выздоровление больных

	Предметы – заместители, игрушки – зверята, халаты, шапочки врачей, набор «Маленький доктор», «лекарства», телефон.

	
	Сюжетно – ролевая игра «Турагентство”.

Цель: Побуждать детей по своему обустраивать свою игру, развивать творческое воображение. Пополнить знания о частях света, странах, городах. Вспомнить интересные места в родном городе, воспитывать толерантное отношение.

	
	1. Познакомить детей с профессиями – директор туристической фирмы, менеджер по туризму, курьер, кассир, турист, пилот самолета, стюардесса, консьерж, служащий отеля, аниматор и т.д.
2. Учить изменять игровое пространство в зависимости от изменения замысла сюжета. 
3. Совершенствовать умение вести ролевой диалог в соответствии с игровым замыслом.
  4. Подвести родителей к пониманию значимости сюжетно-ролевых игр в социальном развитии.                                                   
 5. Пополнять развивающую среду в соответствии с сюжетом игры.
  6. Развивать поисково-исследовательскую деятельность: учить ориентироваться на карте, определять маршруты.
	  Где можно купить путевки и билеты в Сочи? В ходе        беседы с детьми, мы пришли к выводу, что правильно поступить это обратится в туристическое агентство, где опытный продавец сможет помочь советом и сделать путешествие удобным и безопасным.
Воспитатель показывает буклеты турагентства о местах отдыха, предлагает каждому ребенку совместно с родителями создать подобный буклет, куда можно было бы отправиться в путешествие. Предлагает обсудить с детьми вопрос о том, как может выглядеть буклет и каким может быть его содержание. Вместе дети обдумывают будущий буклет.

	Предметы – заместители, билеты, буклеты, нарисованные билеты, касса,карта.


	5  неделя Дружба народов.
	Сюжетно – ролевая игра «Семья».

Цель: Предложить  детям обыграть различные ситуации, в которых взрослые должны проявлять заботу о детях, а дети – помогать взрослым членам семьи. Самостоятельно  распределять роли, подбирать атрибуты и предметы – заместители.

	
	1.Рассматривание иллюстраций с режимными процессами.

2.Оформление совместно с воспитателем игрового уголка для игры «Семья».

3.Беседа: «Как мы играем с куклами»

4.Чтение «Колыбельная» Ю.Горей; «Спать пора» П.Воронько;                                                        4. оборудовать домик на площадке, в котором будет жить Ясочка.
	Воспитатель может предложить детям пофантазировать, как бы они играли, оставшись дома одни.

Нужно убрать в домике: помыть пол, повесить шторы на окна. После этого педагог может побеседовать в присутствии детей с родителями недавно переболевшего ребенка о том, чем он болел, как мама и папа заботились о нем, как лечили его. Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно поиграть в «семью», наблюдая со стороны за игрой.
	Куклы, игрушечная посуда, мебель, постель для кукол, предметы – заместители, игрушечный домик  для игр.

	
	Сюжетно – ролевая игра «Химчистка».

Цель: Формировать совместную деятельность, направленную на качество исполнения ролей. Использовать при необходимости предметы-заместители. Отражать в игре представления о сфере обслуживании, закреплять знания детей о служащих химчистки. Развивать память, активизировать речь детей.

	
	1.Рассматривание сюжетных картинок.                                     2. Беседы.                                                                           3.Чтение    «Мойдодыр» К. Чуковский (хрестоматия по детской литературе).

 4.Рисование

5.Знакомство с загадками (книга «Мамина школа», 1000 загадок)
	 У куклы Кати  во время прогулки испачколась одежда.Она просить детей  помочь почистить одежду.  Дети организовали игру “Химчистка”. Отдали одежду на химчистку,  приняли заказ на чистку, оформили заказ; обратно после чистки отнесли одежду домой.
	Предметы – заместители, куклы, продукты питания, бланки приема; чехлы для одежды; одежда; набор для лаборатории; стиральная машинка; утюг.


	Май 1 неделя День Победы.
	Сюжетно – ролевая игра “Магазин”. 

Тема:“Цветочный магазин”.

Цель: Стимулировать  использование детьми слов и выражений, передающих красоту цветов, формировать  бережное  отношение к ним. Закрепить  умение усложнять  игру  путем расширения  состава  ролей, согласования  ролевых действий  и поведения  в соответствии  с сюжетом игры. Способствовать  обогащению  знакомой игры новыми решениями.

	
	1.Природный мир: «Цветы»

Конструирование: «Красивые цветы» (из природного материала)

2.Аппликация: «Нарцисс»

3.Рисование: «Букет нарциссов»

«Красивые цветы»

4.Рассматривание иллюстраций по теме.

5.Чтение и заучивание стихов по теме.

6.Составление альбома на тему: «Цветы»
	Мама собирается  в гости, на день  рождение бабушки. Какие же подарки ей купить. Дети предложили купить  красивый  букет цветов.Но, где можно купить красивый  букет? В  цветочном магазине.   Но какой же букет самый красивый? Обсуждение с детьми. Распределение ролей по желанию детей.
	Предметы – заместители,
Изготовление цветов из разных материалов (искусственные бумажные и др.). Вывеска «Цветы», одежда для продавца цветов, посуда для них. Разных материалов для оформления букетов. Иллюстрации растений, растения уголка природы, билеты, фартук для садовника, инструменты по уходу за растениями.

	
	Сюжетно – ролевая игра «Семья”.

Тема:“Праздник Победы”.

Цель: Предложить детям обыграть  сюжет, связанный с предстоящим праздником, активизировать в речи слова и выражения, связанные  с ним. Формировать  умение согласовывать  свои действия с действиями  партнеров, соблюдать в игре ролевые взаимодействия и взаимоотношения. Развивать эмоции,возникающие в ходе  ролевых и сюжетных  игровых действий.

	
	1.Беседа “ Праздник Победы”.

2. Рассматривание сюжетных картин.

3.Рисование «Салют над городом в честь праздника Победы».
4.Аппликация “Праздничный  букет”.
	Скоро праздник Победы. Дедушка собирается на праздник. Нужно ему помочь собраться.А  как же ему помочь?
	Предметы – заместители, флаги, праздничные украшения, бумажные и исскуственные  цветы.


	2 неделя            День Семьи.
	Сюжетно – ролевая игра «Строительство”.

Тема: “Строим дом”.

Цель: позна​ко​мить детей со стро​ительными профессиями, обра​тить внима​ние на роль техники, облег​ча​ющей труд строителей, научить детей соору​жать пост​ройку неслож​ной конструкции, воспи​тать дружес​кие взаимо​от​но​ше​ния в коллективе, расши​рить знания детей об особен​нос​тях труда строителей, расши​рить словар​ный запас детей: ввести поня​тия «постройка», «каменщик», «подъемный кран», «строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», «строительный материал».

	
	1.Экскурсия на стройку.                                         2.Беседа со строителями.                                         3.Чтение сказки «Теремок», произведений «Кто построил тот дом?» С.  Баруздина,  «Здесь будет город» А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева.                                        4.Рассматривание картин, иллюстраций о строительстве и беседы по содержанию.                                     5.Беседа о технике безопасности на стройке. 6.Рисование на тему «Строительство дома». 7.Изготовление атрибутов для игр.

	Воспи​та​тель пред​ла​гает детям отга​дать загадку: «Что за башенка стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется …? (дом)». Воспи​та​тель пред​ла​гает детям пост​ро​ить большой, прос​тор​ный дом, где бы могли посе​литься игрушки. Дети вспоминают, какие бывают стро​ительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они расс​мат​ри​вают изоб​ра​же​ния стро​ите​лей и расс​ка​зы​вают об их обязанностях. Затем дети дого​ва​ри​ва​ются о пост​ройке дома. Расп​ре​де​ля​ются роли между детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – Водители, они подво​зят стро​ительный мате​риал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе стро​ительс​тва следует обра​щать внима​ние на взаимо​от​но​ше​ния между детьми. Дом готов, и туда могут вселяться новые жители. Дети самос​то​ятельно играют.


	круп​ный стро​ительный материал, машины, подъем​ный кран, игрушки для обыг​ры​ва​ния постройки, картинки с изоб​ра​же​нием людей стро​ительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. планы строительства, униформа, каски, инструменты, строительная техника, образцы материалов, журналы по дизайну, предметы-заместители.



	
	Сюжетно – ролевая игра «Семья». 

Тема: «Совместный отдых».

Цель: Создать условия для применения детьми умения творчески воспроизводить быт семьи, готовить обстановку для игры в соответствии с темой,  сюжетом.

	
	1.Составление детьми рассказов на тему «Как я отдыхаю».  

2.Рассматривание иллюстраций с  мест отдыха..

3.Оформление совместно с воспитателем игрового уголка для игры «Семья».

4.Беседа: «Как мы играем с куклами»

                                             
	воспи​та​тель пред​ла​гает детям «поиграть в семью». Роли расп​ре​де​ля​ются по желанию. Семья очень большая, у Бабушки пред​с​тоит день рождения. Все хлопо​чут об устро​ении праздника. Одни Члены семьи заку​пают продукты, другие гото​вят праз​д​нич​ный обед, серви​руют стол, третьи подго​тав​ли​вают разв​ле​ка​тельную программу. В ходе игры нужно наблю​дать за взаимо​от​но​ше​ни​ями между Членами семьи, вовремя помо​гать им.
	Предметы – заместители,
все игрушки, необ​хо​ди​мые для игры в семью: куклы, мебель, посуда, вещи и т. д предметы домашнего обихода, куклы

.



	3 неделя Здравствуй, Лето!
	Сюжетно – ролевая игра «Водитель». 

Тема: «Дальний рейс».

Цель: Предложить детям обыграть  различные ситуации, проявлять в игре лучшие человеческие качества – отзывчивость, готовность прийти на помощь, доброту и др. выполнять действия в соответствии с игровым замыслом, правильно называть и использовать  инструменты и атрибуты.

	
	1.целевая прогулка по улице (наблюдение за транспортом, пешеходами; за работой светофоров)                                        2.рассматривание альбома «Транспорт»

3.составление рассказа из личного опыта «Моя дорога в детский сад» (домашнее задание – нарисовать схему маршрута: дом - детский сад)

4.чтение С.Михалкова «Светофор», Дорохов «Регулировщик»                                                        5.занятие по конструированию «Городской транспорт»

6. познавательные занятия: «Знай и выполняй правила уличного движения», «Зачем нужны дорожные знаки?».

7.игра – драматизация «Приключения в пути»  
	В группу пришла посылка. На адресе написана что ее отправили из другого города. Вопрос детям: на чем же привезли посылку.  Дети должны придти к мнению: посылку привезли  в наш  город на больших машинах. 
	Предметы – заместители,
Дорожные знаки, кепки с трафаретами «такси», «молоко», «хлеб», «грузы», «стройка», «скорая помощь», «пожарная»,  рули, силуэты разных машин  для одевания на шею, жезлы милицейские, автозаправочная станция из коробок,рули, планы, карты, схемы дорог, документы (права, технические паспорта автомобилей), набор инструментов для ремонта автомобилей, дородные знаки, светофор, страховые карточки, автомобильные аптечки, телефоны,  жезлы, свистки.

	
	Сюжетно – ролевая игра “МЧС”
Тема:”Дежурство у водоема”.

Цель: Развивать  умение применять в игре  и творчески интерприровать  знания о работе   сотрудников МЧС, о правилах  безопасного поведения у  водоемов.  Развивать эмоции,возникающие  в ходе ролевых и сюжетных  игровых действий.

	
	1.просмотр видеороликов о работе спасателей,                                                                2.чтение художественной литературы чтение рассказа «О неизвестном герое» (С.Я. Маршак), «Пожар».                                                              3.дидактические игры, просмотр телепередач о действии службы спасения в экстремальных условиях (пожар, землетрясение, наводнение, взрыв);  4.рассматривание иллюстраций по темам экстремальных ситуаций и составление по ним рассказов;                                                                    5.показ медицинской сестрой правильного оказания первой медицинской помощи.                                              6.создание и решение с детьми проблемных ситуаций: «как бы ты поступил?», «что делать если…».                                                                  7.знакомство детей с правилами поведения и эвакуации при экстренных случаях.
8.беседа «Аварийные службы нашего города»
9.д/и «Набери правильно номер телефона»
10.рассказ о службе спасения.                                  
	Собака Жучка приносит весть о том, что в горах сошла лавина, в результате чего пострадали звери, поломаны деревья.
Как можно помочь этим животным?  Нужно их спасать.Организовать дежурство и  помогать своими силами. Если вдруг не получиться вызвать спасателей.
	Строительный материал, каски, инструменты, предметы-заместители, собаки, планшет, компьютер, журнал для записей 


	4 неделя Здравствуй, Лето!
	Сюжетно – ролевая игра «Водитель».

Тема: «Трамвай выезжает по маршруту».

Цель: развивать умение детей договариваться о сюжете и правилах игры, развивать умение использовать предметы – заместители. Способствовать обогащению знакомой игры новыми решениями, включением в нее практических действий, использованием новых атрибутов.

	
	1.Наблюдение за работой трамвая.

2. Наблюдение за движением трамвая.

3.Встреча с работниками ГИБДД с целью ознакомления с профессией.

4.Беседа о правилах  дорожного движения.

Изучение  дорожных знаков.

5.Чтение: С.Михалков «Дядя Степа – милиционер», Б.Житков «Светофор» и др.

6.Заучивание наизусть стихов о правилах дорожного движения

7.Дидактические игры: «Домино – дорожные знаки», «Транспорт»

8..Подвижная игра «Раз, два, три – к знаку беги!»

9..Рисование «Соблюдайте правила движения»

10.Аппликация  «Машина на светофоре»

11.Ручной труд: изготовление макета светофора, дорожных знаков, водительских удостоверений.
	Ребята, я хочу предложить вам поехать на экскурсию. Согласны? (ответы детей).  Но, мы с вами сегодня отправимся   на трамвае. Садитесь скорее в трамвай. Я буду экскурсоводом, а Егор будет водителем  трамвая. (Дети занимают места в трамвае). Остановка «Дворец спорта». 
Ведущий. Давайте зайдем туда. А скажите ребята, что делают люди во дворце спорта? (Ответы детей). А кто проводит тренировки? Инструктор. 
Денис. Здравствуйте, я ваш инструктор по физической культуре, предлагаю вам укрепить свое здоровье, займемся аэробикой (дети надевают шапочки зверушек). На цветочки становись! 
Дети встают на цветочки и выполняют движения под музыку. 
Осторожно, двери закрываются. Следующая остановка «Парк развлечений».
	Предметы – заместители,
знаки дорожные, кепки с трафаретами «трамвай», «молоко», «хлеб», «грузы», «стройка», «скорая помощь», «пожарная»,  рули, силуэты разных машин  для одевания на шею, жезлы милицейские, автозаправочная станция из конструктора, рули, планы, карты, схемы дорог, документы (права, технические паспорта автомобилей), набор инструментов для ремонта автомобилей, дородные знаки, светофор, страховые карточки, автомобильные аптечки, телефоны, жезлы

свистки

	
	Сюжетно – ролевая игра «Почта». 

Тема: «Салон связи».

Цель: Совершенствовать  умение поступать в соответствии с правилами и общим игровым замыслом, подбирать предметы – заместители и атрибуты для игры. Передавать в игре профессиональные действия работников почты.

	
	1.беседа о том, кто работает в салоне сотовой связи, что они делают.                                                                         2. беседа с опорой на опыт детей.                                  3. рассматривание картинок с изображением телефонов.                                                                            4.Занятие по предметному миру: «Знакомство с почтовыми принадлежностями».

5.Рассматривание и чтение книги: С.Я.Маршака «Почта».
	Скоро  у  куклы  Маши день рождение. Она  попросила   ей купить новый телефон. Дети начали обсуждать, какой же  телефон ей подарить. Развернули сюжет: Салон связи. Распределили  роли самостоятельно.
	Предметы – заместители,
сотовые телефоны, стол, буклеты, образцы телефонов, фотоаппараты; макеты журналов; блокноты;

фотографии; фотопленка;

пишущая машинка;

компьютер;
рисунки.
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