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I.  Информационная карта передового педагогического опыта.

1. Демержеева Татьяна Викторовна.

2. Город-курорт Анапа. 

3. МАОУ СОШ № 3.

4. Учитель информатики.

5. Педагогический стаж 23 года, высшая квалификационная категория.

6. Тема опыта: «Использование проектной деятельности на уроках информатики».  
7. Новизна и значимость работы заключаются, прежде всего, в развитии теории деятельности, в частности уточнении, расширении и структуризации одной из форм деятельности – проектной. Разработана модель деятельности по пошаговому формированию проектных умений учащихся на основе обобщения передового опыта учителей России, научных работ академика Лазарева В.С. и других и на собственном опыте. Проведена практическая реализация предлагаемой модели и способа формирования проектных умений учащихся в ходе данного эксперимента, позволившая повысить эффективность формировании психологической системы проектной деятельности и обеспечить формирование умения у учащихся не только принимать, адекватно воспринимать и понимать проектировочные действия, но и самостоятельно осознанно ставить цели своей деятельности и пошагово соотнося с критериями их выполнять и получить готовый продукт (результат проектирования), т.е стать истинным субъектом учебной деятельности.  Полученные результаты закладывают теоретические и практические основы перехода на парадигму «субъект – субъектных» отношений на уроке и в школьном образовании.     
    Управляемое развитие школы всегда предполагает выработку и реализацию решений об освоении и внедрении каких-либо новшеств. Новшество- это такие компоненты или связи, которых раньше в педагогической системе школы не было. Новизна опыта заключается в том, что проектная деятельность в нашей школе ранее не использовалась на уровне педагогической технологии. С разрешения администрации мною начата работа по использованию технологии по проектной деятельности на уроках информатики, так как  возникла необходимость  в создании такой педагогической среды, которая позволила бы  положительно влиять на разные стороны развития личности ребёнка, что позволяет выполнить технология по проектной деятельности. В рамках данного подхода можно вести речь о комплексном развитии эмоционально-образной, потребностно-мотивационной, когнитивно-деятельностной сфер личности.
В МАОУ СОШ №3, где я работаю, сформирована среда, позволяющая решить проблему разноуровневой компьютерной подготовки учащихся. Каждый работает в своем темпе и является создателем и носителем уникального опыта по освоению надпредметных, проектных и информационных навыков и умений. Оценка, выставленная не за воспроизведение пройденного материала, а за старания самостоятельно расширить свои знания, найти им практическое применение, умение работать в коллективе является хорошим стимулом для дальнейшего обучения. Использование технологии проектной деятельности привело к повышению уровня мотивации учащихся через осознанное отношение к учебе, появились реальные условия для бесконфликтной педагогики, воспитания самокритичности, обучения самоанализу и рефлексии. 
8. Главная цель: разработка научно-обоснованной модели и способа формирования проектных умений учащихся в совместной проектной деятельности учителя и учеников.  
1) используя технологию проектирования на уроках информатики и во внеурочной деятельности, учащиеся освоят проектную деятельность: 40% - на высоком уровне;   55 % - на среденем уровне;   5% - на ознакомительном уровне;
2) повысится мотивация к самоизменению, личностному росту, к изучению информатики: на высоком уровне у 40% учащихся, на среднем – 55%, на  низком – 5%. 

3) приобретут коммуникативные умения: на высоком уровне у 40% учащихся, на среднем – 55%,  на  низком – 5%. 

Цель: формирование и развитие коммуникативной компетентности в рамках урочных занятий:
· Умение устанавливать контакт; внимательность; доброжелательность; искренность; заинтересованность; объективность; тактичность; гибкость. Культура общения. Эмоциональная привлекательность. Проницательность. Глубокое понимание себя. Рефлексия, оценка ответов своих товарищей, себя, способность сопереживать. Культура эмоций.
· Умение слушать и слышать учителя и одноклассников, не переключаясь на посторонние воздействия.
· Умение поддерживать беседу. Умение выровнять эмоциональное состояние свое и партнера. Умение "пристроиться" к партнеру. Умение решать конфликтные ситуации. Оптимизм; чувство юмора; открытость; активность, инициатива в общении. 
· Эмпатия.
· Умение сформировать и реализовать собственную программу общения.
· Использовать речевые и неречевые стратегии для восполнения недостаточных знаний и умений для самовыражения.
· Осуществлять поиск и выделять необходимую значимую информацию; умение собирать и правильно интерпретировать информацию. 

· Подчинение своих действий инструкциям, замечаниям, указаниям (т.е. занять позицию ученика); формирование высокого уровня внимания.
· Умение аргументировано высказывать и отстаивать свою точку зрения по конкретно решаемому вопросу; умение правильно, корректно формулировать и задавать вопросы себе и оппонентам; умение организовать и вести дискуссии, не навязывая свою точку зрения; умение устанавливать и поддерживать в группе проекта устойчивый, положительный эмоциональный и рабочий настрой.
· Умение выступать: логически строить свои выступления, аргументировать их, излагать материал доступно и просто для понимания окружающих, уметь отвечать на вопросы и корректно отстаивать свою точку зрения.
· Соблюдение речевого этикета при общении.
· Составление коротких связных высказываний на определённую тему по данному или самостоятельно составленному плану (ораторские выступления).
· Умение целенаправленно, последовательно (в соответствии с заданием и инструкцией) выполнять учебные действия и адекватно реагировать на контроль и оценку со стороны учителя.
Развитие и совершенствование коммуникативной компетентности приведёт к
улучшению учебных умений и навыков. Улучшится этикет говорящего на 20 %и слушающего
на 40 %, улучшится владение логическими основами текста на 50 %, убеждающей и информационной речью на 40 % - 60 %. В результате чего повысится степень и качество
обучения на 5- 10 % , появится понимание важности речевого взаимодействия в учебной
деятельности. Это приведёт к наиболее полной реализации социальных притязаний учащихся и

позволит им в дальнейшем безболезненно влиться в социум.

В процессе освоения проектной деятельности у учащихся произойдет:
· повышение личной уверенности  каждого участника проектной деятельности, его самореализации и рефлексии;

· развитие осознания значимости коллективной работы, сотрудничества  для получения результатов  процесса выполнения творческих заданий;

· развитие самостоятельности и способности к самоорганизации;  

· умение отстаивать свои права, формирование высокого уровня правовой культуры (знание основополагающих правовых норм и умение использовать возможности правовой системы государства);  

· готовность к сотрудничеству, развитие способности к созидательной деятельности;  

· толерантность, терпимость к чужому мнению; умение вести диалог, искать и находить содержательные компромиссы;

· развитие интеллектуальных и творческих способностей;
· раннее углубленное освоение профессиональных информационных технологий;
· воспитание исследовательской культуры, навыков коллективной работы;
· профессиональная ориентация.
9. Краткое описание опыта.

· Основные противоречия, решаемые в этом опыте: 
· между процессами получения, переработки и усвоения информации на уроке разными учащимися;

· между суммой теоретических знаний, полученных детьми, и умением применять их на практике;

· согласование собственной цели ученика, своего представления об объекте проектирования с общей целью;

· между естественным стремлением детей к активной деятельности и традиционными формами учебной деятельности;

· между необходимостью усвоения школьной программы всеми учащимися в классе и различными способностями детей, разными темпами их работы.
· Основные компоненты системы работы: 
· Подготовительный;

· Проектный;

· Практический;

· Аналитический;

· Контрольно-коррекционный;

· Заключительный.
	Этап
	Цель
	Содержание деятельности
	Организационные формы сотрудничества

	Подготовительный
	Мотивация, целеполагание участников проектной деятельности


	Осознание проблемной ситуации, выбор темы проекта. Постановка цели
	Творческие группы, характеризующиеся созданием проблемно-мотивационной среды

	Проектный
	Планирование

	Построение плана деятельности. Продумывание хода деятельности, распределение заданий в работе с учетом выбранной позиции

	групповая работа, семинар, «мозговой штурм», практикум


	Практический
	Получение продукта, результата проектной деятельности за счет выполнения определенных действий

	Сбор и обработка данных. Интерпретация результатов. Графическое представление результатов.
	Проблемная группа, творческая лаборатория, служба развития

	Аналитический
	Рефлексия

	Сравнение планируемых и реальных результатов, обобщение, выводы
	Семинар, круглый стол, консультация


	Контрольно-коррекционный
	Коррекция


	Анализ успехов и ошибок, поиск способов коррекции ошибок


	Индивидуально-групповая рефлексия, дискуссия, беседа, консультация



	Заключительный
	Защита проекта

	Представление содержания работы, обоснование выводов

	Пленарная дискуссия, межгрупповое взаимодействие



· Методы и формы деятельности, используемые в данном опыте:
	Проблемно-исследовательская технология
	Исследовать  проблемы и проблемные ситуации

	Имитационного моделирования технология
	Приобретать опыт решения  жизненно  важных проблем

	Рефлексивная технология
	Уметь осуществлять анализ уже совершенной деятельности

	Деятельностная технология
	Быть субъектом предстоящей деятельности: осознавать и определять цели деятельности, проектировать как,  и с помощью чего можно их достичь  


Организационная подготовка

· Формы исследовательской и творческой проектной деятельности

· Проведение конкурсов и олимпиад

· Критерии оценки исследовательских и творческих проектных работ

Методическая подготовка

· Методика выбора тематики и управления проектами

· Содержание и методика дополнительного образования по информатике

Технологическая подготовка

· Углубленное изучение актуальных информационных технологий.
Использование проектной деятельности предусматривает определенную последовательность действий.

 Включение в проектную деятельность следует рассматривать как способ развития практического интеллекта, развития способности быть субъектом решения практических задач своей жизнедеятельности.
Шаги проектирования:
· Планирование разработки проекта (задача этапа - освоение состава и логической последовательности действий разработки проекта). На этом этапе важно добиться, чтобы участники проекта понимали: зачем нужно каждое действие, какова его цель и почему именно в такой последовательности эти действия нужно выполнять. 
· Определение желаемых результатов (целей) проекта (задача этапа - научиться проектировать и оценивать цели). 
· Выдвижение и выбор идей достижения желаемых результатов (задача этапа - научиться оценивать и сравнивать идеи достижения целей). На этом этапе важно, сравнивать идеи по всем показателям, выбирается лучшая из них.
· Планирование реализации проекта (задача этапа - научиться планировать действия, необходимые для достижения целей). 
· Планирование ресурсного обеспечения проекта (задача этапа - научиться планировать ресурсное обеспечение проекта и оценивать его ресурсную обеспеченность).
· Экспертиза проекта (задача этапа - закрепление умения оценивать проекты).
· Выполнение проекта - имеет практическое и образовательное значение. При выполнении проектных действий и выполнении проекта удобно использовать методику портфолио.

· Приемы стимулирования:
· проектные работы заслушиваются на заседании школьного НОУ, рекомендуются для участия в городских и региональных научных конференциях;

· лучшие проектные работы демонстрируются на школьных мероприятиях, на родительских собраниях, выставляются на сайт школы.
·  Условия, обеспечивающие наибольшую эффективность:
Проектная деятельность дает возможность для развития. Деятельные возможности человека могут развиваться, во-первых, только в самой деятельности, а во-вторых, если, осуществляя деятельность того или иного вида, он рефлектирует свои действия, выявляет недостатки способов их выполнения и устраняет их, осваивая способы этой деятельности, наработанные в культуре.

Условия:

· Создание учителем соответствующей образовательной среды.
· Учитель должен выступать в роли тьютора, а не вещателя.
· Проявление активности и внесение своего вклада в общее дело. Не должно быть так называемых «спящих партнеров».
· В команде нет лидеров. Все члены команды равны. Ответственность за конечный результат несут все члены команды, выполняющие проектное задание.
· Все члены команды должны получать удовольствие от общения друг с другом и от того, что они вместе выполняют проектное задание.
· Каждый должен получать удовольствие от чувства уверенности в себе.

· Команды не соревнуются.
· Уход от авторитарности в обучении, изменение роли учителя в образовательной среде.
· Ориентация на самостоятельную работу учащихся.

· Умение учителя видеть и отбирать наиболее интересные и практически значимые темы проектов.

· Умение учителя организовать исследовательскую, самостоятельную работу учащихся.

· Использование исследовательских методов.

· Мотивация учащихся к разработке проектов.

·  Необходимые ограничения и запреты:

· не воздействовать на учащихся, а только организовать взаимодействие;

· в процессе выполнения проекта – роль учителя консультационная.

· Результативность:

По результатам трехлетней работы с применением проектного метода можно сделать следующий вывод: при применении данного метода достигаются высокие результаты обучения школьников информационным технологиям, повышается интерес к предмету, увеличилось число учащихся, продолжающих свое образование в ВУЗе по специальностям, связанным с компьютером. За последние три года обученность в классах с применением метода проектирования составляет 100%, наблюдается положительная динамика качества знаний. 
Учащиеся с удовольствием выполняют учебные проекты и  участвуют:
· в конкурсах творческих работ по информатике и информационным технологиям;

· в исследовательских и научно- практических конференциях;

· в фестивалях компьютерного искусства;

· в олимпиадах по информатике.

· Преимущества опыта: 
Преимущества опыта заключается в том, что включение в проектную деятельность - это способ развития практического интеллекта, развития способности быть субъектом решения практических задач своей жизнедеятельности. Практический интеллект - это особая функция психики, обеспечивающая человеку возможность адекватно понимать ситуации, возникающие в его жизнедеятельности, ставить цели практических действий, прогнозировать и оценивать их возможные последствия.

Практический интеллект развивается в течение всей жизни человека. Его развитие одна из важнейших задач, которую призвано решать образование. Чтобы развить у человека какие-то деятельные способности, нужно совершать соответствующую деятельность. Чтобы развить познавательные способности, нужно проводить исследования, чтобы развивать способность принимать эффективные решения, нужно принимать решения и анализировать их результаты. Посредством включения в проектную деятельность можно развить: умение анализировать проблемные ситуации жизнедеятельности; умение проектировать цели; умение планировать достижение целей; умение прогнозировать последствия решений; умение оценивать решения и делать обоснованный выбор; умение эффективно работать в группе.

Проектная деятельность организует творческий поиск и применение знаний, обеспечивает овладение методами научного познания в процессе деятельности по их поиску, является условием формирования интереса, потребности в творческой деятельности, в самовыражении.

Использование проектной деятельности на уроках информатики обеспечивает учет индивидуальных особенностей учащихся, открывает большие возможности для возникновения групповой познавательной деятельности. Возрастает индивидуальная помощь каждому нуждающемуся в ней ученику, как со стороны учителя, так и со стороны одноклассников. Выпускники, имеющие навыки проектной деятельности способны адаптироваться к быстро меняющемуся миру.

10. Эффективность опыта:
Проектная деятельность может принести пользу только при правильном его применении, хорошо продуманной структуре создания и осуществления проектов и личной заинтересованности всех участников проекта.
Самое решающее звено этой новации — учитель. Меняется роль учителя и не только в проектно-исследовательском обучении. Из носителя знаний и информации, всезнающего оракула, учитель превращается в организатора деятельности, консультанта и коллегу по решению проблемы, добыванию необходимых знаний и информации из различных (может быть и нетрадиционных) источников. Работа над учебным проектом или исследованием позволяет выстроить бесконфликтную педагогику, вместе с детьми вновь и вновь пережить вдохновение творчества, превратить образовательный процесс из скучной принудиловки в результативную созидательную творческую работу.

Проектная деятельность в моей практике дала и дает возможность максимального раскрытия своего творческого потенциала учащихся. Эта деятельность, позволила учащимся проявить себя индивидуально или в группе, попробовать свои силы, приложить свои знания, принести пользу, показать публично достигнутый результат. Эта деятельность, направлена на решение интересной проблемы, сформулированной зачастую самими учащимися в виде задачи, когда результат этой деятельности — найденный способ решения проблемы — носит практический характер, имеет важное прикладное значение и, что весьма важно, интересно и значимо для самих открывателей.

Учебный проект — это интегративное дидактическое средство развития, обучения и воспитания, которое позволяет вырабатывать и развивать специфические умения и навыки проектирования и исследования у обучающихся, а именно учить:

· проблематизации (рассмотрению проблемного поля и выделению подпроблем, формулированию ведущей проблемы и постановке задач, вытекающих из этой проблемы); 

· целеполаганию и планированию содержательной деятельности ученика; 

· самоанализу и рефлексии (результативности и успешности решения проблемы проекта); 

· представлению результатов своей деятельности в ходе работы; 

· презентации в различных формах, с использованием специально подготовленного продукта проектирования (макета, плаката, компьютерной презентации, чертежей, моделей, театрализации, видео, аудио и сценических представлений и др.); 

· поиску и отбору актуальной информации и усвоению необходимого знания; 

· практическому применению школьных знаний в различных, в том числе и нетиповых ситуациях; 

· выбору, освоению и использованию подходящей технологии изготовления продукта проектирования; 

· проведению исследования (анализу, синтезу, выдвижению гипотезы, детализации и обобщению). 
И как результат у учащихся повысился интерес к предмету, успеваемость, развились такие качества как самостоятельность и коммуникабельность и др. Обученность по предмету «Информатика» в течение трех лет составляет 100%, а качество знаний возросло до 92%.
11. Экспертное заключение представлено методистом ЦРО г-к Анапа Барановой Н.И. (Приложение №18)
12.  Последователи

Промежуточные результаты  проектной деятельности обсуждались на МО учителей информатики г-к Анапа. Заинтересовавшись моим опытом работы учителя Кудашева Э.Я., учитель информатики МОУ СОШ №5 и Плоткина С.И., учитель информатики №7 стали использовать мои разработки. Отрадно заметить, что высказывания этих учителей о проектной деятельности самые положительные, опыт апробирован и подтвердил свою эффективность.
13.  Кто и когда изучал

Опыт работы по теме «Использование проектной деятельности на уроках информатики» изучен на координационно-методическом совете МАОУ СОШ №3 в 2017 году, а также на методическом объединении учителей информатики в г-к Анапа в 2018 году. Опыт работы по данной теме  обобщен на муниципальном уровне в 2018 году.
14.  Выводы. Рекомендации

Работа по теме «Использование проектной деятельности на уроках информатики» опубликована на сайте МАОУ СОШ №3. По решению администрации муниципального образования города-курорта Анапа центра развития образования материалы данного опыта были внесены в муниципальный банк данных передового педагогического опыта и рекомендованы к публикации в научно-методической прессе.
II.  Целостное описание опыта.
1. Демержеева Татьяна Викторовна, учитель информатики МОУ СОШ № 3 г-к Анапа, педагогический стаж 23 лет. Тел. 8 (918) 3692565.

2. Тема опыта: «Использование проектной деятельности на уроках информатики».

3. Условия возникновения и становления опыта:
Возникла проблема: как при малом количестве часов (1 час в неделю), довольно обширной программе (все, но «по верхам») и огромном интересе школьников сделать преподавание базового курса информатики интересным, наглядным, изучаемый материал – запоминающимся надолго, а не на один урок. Одним из методов, позволяющих добиваться положительной мотивации к учению и хороших результатов в активизации познавательных процессов, является проектная деятельность.

В базовом курсе информатики кроме обязательного теоретического материала (системы счисления, понятие информации, количество информации, алгоритмика и др.) много внимания уделяется начальному освоению информационных технологий – текстового, графического редактора, электронных вычислительных таблиц, баз данных, интернет-технологий. При наличии 1 часа в неделю трудно добиться устойчивых навыков у детей, многие из которых не имеют дома компьютера: отработка хотя и необходимых, но скучных упражнений на закрепление того или иного навыка высокого результата не дают. Сложилась необходимость преодоления подобных затруднений. Метод проектов играет в данной ситуации значительную роль.

Современные мультимедийные образовательные комплексы предоставляют, конечно же, большие возможности для эффективного изучения школьных дисциплин, но опыт последних нескольких лет свидетельствует, что проектная деятельность, как ни какая другая методика повышает качество обученности по информатике, формирует межпредметные связи и повышает эффективность изучения той школьной дисциплины, проект для которой реализовывался.

4. Актуальность опыта.
Тема данного педагогического опыта «Использование технологии проектной деятельности на уроках информатики» актуальна и связана с целью и содержанием программы развития МАОУ СОШ №3 «Развитие интеллектуальных и физических способностей школьников в новых экономических условиях». Программа направлена на модель, образ выпускника, подготовленного к жизни в современном обществе. Педагоги осознали, что жёсткое регламентирование интеллектуальной деятельности, абсолютная заданность развития грозят стать тормозящим фактором, ограничивающим инициативу и творческие возможности обучающегося. Поэтому потребовалось разработать новые методы обучения, основанные на активности личности. Так и зародились идеи "свободного воспитания". При всем их разнообразии, объединяющей для всех подходов, была убежденность в необходимости развивать творческие задатки учащегося, предоставляя ему возможность на собственном опыте активно познавать мир.
Актуальность работы заключается в развитии теории деятельности, в частности: уточнении, расширении и структуризации одной из форм деятельности - проектной. Разработана модель деятельности по пошаговому формированию проектных умений учащихся на основе обобщения передового опыта учителей России, научных работ академика Лазарева В.С. и на собственном опыте. Проведена практическая реализация предлагаемой модели и способа формирования проектных умений учащихся в ходе данного эксперимента, позволившая повысить эффективность формирования психологической системы проектной деятельности и обеспечить формирование умения у учащихся не только принимать, адекватно воспринимать и понимать проектировочные действия, но и самостоятельно, осознанно ставить цели своей деятельности и пошагово, соотнося с критериями, их выполнять и получать готовый продукт (результат проектирования), т.е стать истинным субъектом учебной деятельности. Полученные результаты закладывают теоретические и практические основы перехода на парадигму «субъект - субъектных» отношений на уроке и в школьном образовании.
Управляемое развитие школы всегда предполагает выработку и реализацию решений об освоении и внедрении каких-либо новшеств. Новшество - это такие компоненты или связи, которых раньше в педагогической системе школы не было. Новизна опыта заключается в том, что проектная деятельность в нашей школе ранее не использовалась на уровне педагогической технологии. С разрешения администрации мною начата работа по использованию технологии по проектной деятельности на уроках информатики.

Возникла необходимость в создании такой педагогической среды, которая позволила бы положительно влиять на разные стороны развития личности ребёнка, что позволяет выполнить технология по проектной деятельности. В рамках данного подхода можно вести речь о комплексном развитии эмоционально - образной, потребностно-мотивационной, когнитивно-деятельностной сфер личности.
В нашей школе сформирована среда, позволяющая решить проблему разноуровневой компьютерной подготовки учащихся. Каждый трудится в своем темпе и является создателем и носителем уникального опыта по освоению надпредметных. проектных и информационных навыков и умений. Оценка, выставленная не за воспроизведение пройденного материала, а за старания самостоятельно расширить свои знания, найти им практическое применение, умение работать в коллективе - является хорошим стимулом для дальнейшего обучения. Использование технологии проектной деятельности привело к повышению уровня мотивации учащихся через осознанное отношение к учебе. Появляются реальные условия для бесконфликтной педагогики, воспитания самокритичности, обучения самоанализу и рефлексии.

В последнее время все больше внимания уделяется применению технологии проектирования в процессе преподавания различных предметов школьной программы. На предмете «Информатика» технология проектирования помогает реализовать проблемное обучение как активизирующее и углубляющее познание, позволяет обучать самостоятельному мышлению и деятельности, системному подходу в самоорганизации, дает возможность обучать групповому взаимодействию.

Научная ценность данной работы заключается в том, что обобщение приведенного в ней опыта работы методом проектирования педагогов разных стран, а также рассмотрение различных примеров из опыта работы учителей, может показать необходимость применения метода проектирования на уроках информатики и во внеклассной работе.

Практическая ценность работы состоит в том, что приведенные примеры и результаты исследований могут быть использованы учителями в процессе преподавания информатики и информационных технологий.

5. Теоретическое обоснование опыта.

Современное обучение должно ориентироваться на интересы и потребности учеников и основываться на личном опыте ребенка. Основной задачей образования становится актуальное исследование окружающей действительности. Учитель и ученики вместе от проекта к проекту работают над этим. 

В основе проектной деятельности лежит развитие познавательных, творческих навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, умений ориентироваться в информационном пространстве, развитие практического интеллекта. Проектная деятельность включает в себя разработку и реализацию проектов, что необходимо рассматривать как процесс, осуществляемый в форме проектирования, и строится как серия взаимосвязанных проектов, вытекающих из тех или иных жизненных задач.

 Для выполнения каждого нового проекта (задуманного самим ребенком, группой, классом, самостоятельно или при участии учителя) необходимо решить несколько интересных, полезных и связанных с реальной жизнью задач. От ребенка требуется умение координировать свои усилия с усилиями других. 
Чтобы добиться успеха, ему приходится добывать необходимые знания и с их помощью проделывать конкретную работу. Идеальный проект тот, для исполнения которого необходимы знания из различных областей, позволяющие разрешить целый комплекс проблем. 

Непременным условием проектной деятельности  является наличие заранее выработанных представлений о конечном продукте деятельности, этапов проектирования (выработка концепции, определение целей и задач проекта, доступных и оптимальных ресурсов деятельности, создание плана, программ и организация деятельности  по реализации проекта), включая его осмысление и рефлексию результатов  деятельности.
Проектная деятельность может применяться в изучении всех предметов. Примеры использования проектной деятельности в работе различных учебных заведений позволили выделить значимые для педагогики положительные стороны этой деятельности:

· направленность на индивидуализацию обучения;

· активизацию учения;

· стимулирование инициативы и роста творческих возможностей.

Конечно же, современный аналитический взгляд на педагогику метода проектов выявляет и слабые стороны этого метода:

· недостаточность формирования теоретического мышления учащихся;

· сведение роли учителя только к консультативной.
Проектное обучение продиктовано временем. Научно-технический прогресс требует развития эффективных средств самостоятельной учебной деятельности, доступных любому человеку. Проектное мышление включает в себя и фундаментальные методы познания, необходимые во всякой созидательной деятельности, развитие его видится специалистам необходимой составной частью системы общего образования. Но при этом для формирования проектного мышления необходимы:

· непрерывность в формировании проектной культуры;

· достаточность "критической" массы носителей проектной культуры, обучение и образование которых подготавливает и обеспечивает определенное понимание интеграции различных знаний;

· наличие налаженной системы коммуникаций для свободного распространения проектной культуры.

Принципиальными положениями, существенными для использования проектной деятельности в учебно-воспитательном процессе являются: 

· самостоятельная индивидуальная или совместная деятельность учащихся в группах, работающих над проектом; 

· умение пользоваться исследовательскими, проблемными, поисковыми методами, методами совместной творческой деятельности; 

· владение культурой общения в разных малых коллективах (умение спокойно выслушивать партнера, аргументировано высказывать свою точку зрения, помогать партнерам в возникающих по ходу работы трудностях, ориентируясь на общий, совместный результат); 

· умение распределить роли (обязанности) для выполнения общего задания, полностью осознавая ответственность за совместный результат и за успехи каждого партнера. 

В мировой практике ведутся поиски способов организации самостоятельной деятельности учащихся, предусматривающие вовлечение каждого ученика в активную познавательную деятельность. Одним из способов организации такой самостоятельной работы учащихся является обучение в сотрудничестве. 

Обучение в сотрудничестве - это модель использования малых групп учеников в классе. Учебные задания структурируются таким образом, что все члены команды оказываются взаимосвязанными и взаимозависимыми и при этом достаточно самостоятельными в овладении материалом и решении задач. Учитель оказывается свободным и способным к маневру на занятии. Он может больше внимания уделить отдельным ученикам или группе учащихся. Вместе с тем в нужный момент он может объединить всех учащихся класса, дать необходимые пояснения, прочитать лекцию, если это необходимо и т.д. 

При разработке проектов, их структуры, при координации деятельности учащихся в группах необходимо знание типологии проектов. Таковыми могут быть:

1. Доминирующий в проекте метод: исследовательский, творческий, приключенческий, ролево-игровой, практико-ориентированный, пр. 

2. Доминирующий в проекте содержательный аспект: литературное творчество, естественно-научные исследования, экологические, языковые (лингвистические), культурологические (страноведческие), ролево-игровые, спортивные, географические, исторические, музыкальные исследования.
3. Характер координации проекта: непосредственный (жесткий, гибкий), скрытый (неявный, имитирующий участника проекта). 

4. Характер контактов (среди участников одной школы, класса, города, региона, страны, разных стран мира). 

5. Количество участников проектов (индивидуальные, парные, групповые). 

6. По продолжительности проведения: краткосрочные, долгосрочные, эпизодические. 

В соответствии с первым признаком можно наметить следующие типы проектов: 

· Исследовательские. Такие проекты требуют хорошо продуманной структуры проекта, обозначенных целей, актуальности проекта для всех участников, социальной значимости, продуманных методов, в том числе экспериментальных и опытных работ, методов обработки результатов; 

· Творческие. Не имеют детально проработанной структуры, она только намечается и далее развивается, подчиняясь логике и интересам участников проекта. В лучшем случае можно договориться о желаемых, планируемых результатах (совместной газете, сочинении, видеофильме, спортивной игре, экспедиции, пр.); 

· Информационные проекты. Этот тип проектов изначально направлен на сбор информации о каком-то объекте, ознакомление участников проекта с этой информацией, ее анализ и обобщение фактов, предназначенных для широкой аудитории. Такие проекты так же, как и исследовательские требуют хорошо продуманной структуры, возможности систематической коррекции по ходу работы над проектом. 

Реализация проектной деятельности и исследовательского метода на практике ведет к изменению позиции учителя. Из носителя готовых знаний он превращается в организатора познавательной деятельности своих учеников. Изменяется и психологический климат в классной комнате, так как учителю приходится переориентировать свою учебно-воспитательную работу и работу учащихся на разнообразные виды самостоятельной деятельности учащихся, на приоритет деятельности исследовательского, поискового, творческого характера. 

В связи с появлением возможности использования телекоммуникаций, появляется и возможность разработки телекоммуникационных проектов. 

Под учебным телекоммуникационным проектом понимают совместную учебно-познавательную, творческую или игровую деятельность учащихся-партнеров, организованную на основе компьютерной телекоммуникации, имеющую общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направленную на достижение общего результата деятельности. Специфика телекоммуникационных проектов заключается, прежде всего, в том, что они по самой своей сути всегда межпредметны. Решение проблемы, заложенной в любом проекте, всегда требует привлечения интегрированного знания. Но в телекоммуникационном проекте, особенно международном, требуется, как правило, более глубокая интеграция знания, предполагающая не только знание собственно предмета исследуемой проблемы, но и знания особенностей национальной культуры партнера, особенностей его мироощущения. 

Тематика и содержание телекоммуникационных проектов должны быть такими, чтобы их выполнение совершенно естественно требовало привлечения свойств компьютерной телекоммуникации. Другими словами, далеко не любые проекты, как бы интересны и практически значимы они ни казались, могут соответствовать характеру телекоммуникационных проектов. 
Телекоммуникационные проекты оправданы педагогически в тех случаях, когда в ходе их выполнения: 

• предусматриваются множественные или длительные наблюдения за тем или иным природным, физическим, социальным и прочим явлением, требующие сбора данных в разных регионах для решения поставленной проблемы; 

• предусматривается сравнительное изучение, исследование того или иного явления, факта, события, имеющих место в различных местностях для выявления определенной тенденции или принятия, решения, разработки предложений; 

• предусматривается сравнительное изучение эффективности использования одного и того же или разных (альтернативных) способов решения одной проблемы, для получения данных об объективной эффективности предлагаемого способа решения проблемы; 

• предлагается совместное творческое создание: чисто практическая работа (выведение нового сорта растения в разных климатических зонах) или творческая работа (создание журнала, газеты, пьесы, книги, музыкального произведения, предложений по совершенствованию учебного курса, спортивных, культурных мероприятий и т.д.);

Организация проектов требует тщательной специальной подготовки учителей и учащихся. От учителя требуется:

•  умение увидеть и отобрать наиболее интересные и практически значимые темы проектов;

• владение всем арсеналом исследовательских, поисковых методов, умение организовать исследовательскую, самостоятельную работу учащихся;

• переориентация всей учебно-воспитательной работы учащихся по своему предмету на приоритет разнообразных видов самостоятельной деятельности учащихся, индивидуальных, парных, групповых видов самостоятельной деятельности исследовательского, поискового, творческого плана. Это вовсе не означает, что следует полностью отказаться от традиционных видов работ, объяснительно-иллюстративного и репродуктивных методов, классно-урочной системы, коллективных, фронтальных форм работы. Речь идет о приоритетах, о смещении акцентов и не более того

• владение искусством коммуникации, которое предусматривает умение организовать и вести дискуссии, не навязывая свою точку зрения;

•  способность   генерировать   новые   идеи,   направить   учащихся    на    поиск   путей   решения поставленных проблем;

• умение устанавливать и поддерживать в группе проекта устойчивый, положительный эмоциональный настрой;

• практическое владение языком партнера, достаточную осведомленность о культуре и традициях народа, государственном и политическом устройстве страны, ее истории (международный проект);

•  владение компьютерной грамотностью;

• умение интегрировать знания из различных областей для решения проблематики выбранных проектов.
От учащихся требуется:

• знание и владение основными исследовательскими методами (анализ литературы, поиск источников информации, сбор и обработка данных, научное объяснение полученных результатов, выдвижение гипотез, методов их решения);

• владение компьютерной грамотностью: умение вводить и редактировать информацию (текстовую, графическую), обработку получаемых количественных данных с помощью программ электронных таблиц, пользование базами данных, распечатку информации на принтере;

•  владение коммуникативными навыками;

• умение самостоятельно интегрировать ранее полученные знания по разным учебным предметам для решения познавательных задач;

•  в случае международного проекта - практическое владение языком партнера.
6. Ведущая идея.
Обучить учащихся в курсе информатики посредством включения в проектную деятельность, быть субъектом решения практических задач своей жизнедеятельности, сформировать как можно на более высоком уровне их коммуникативные компетенции; обобщить опыт работы по проектной деятельности и поделиться им с коллегами.
7. Технология опыта.

Работа над любым проектом включает определенные ЭТАПЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОЕКТА, которые стоит четко спланировать для достижения максимальной эффективности проектной работы.
I этап. Организационный. Включает в себя представление и создание группы учащихся для работы над проектом.
II этап. Планирование разработки проекта. Задача этапа - освоение состава и логической последовательности действий разработки проекта. (Должно быть ясно, что разработку необходимо начинать с определения целей проекта). На этом этапе важно добиться, чтобы участники проекта понимали: зачем нужно каждое действие, какова его цель и почему именно в такой последовательности эти действия нужно выполнять.

III этап. Определение желаемых результатов (целей) проекта. Задача научиться оценивать цели (необходимо обсудить формулировку каждой цели проекта – хорошо определённая цель отвечает на вопросы (критерии к постановке целей); оценивание целей по критериям).
IV этап. Выдвижение и выбор идей достижения желаемых результатов. Задача этапа: научиться оценивать и сравнивать идеи достижения целей (список идей; соотнесение идей к каждой поставленной цели относительно затратности, сложности, полезности; оценки (интегральная оценка - позволяет сделать осознанный выбор идей) заносятся в таблицу).
V этап. Собственно, работа над проектом. Тщательно разработанные задания для каждой группы учащихся и подобранный (если это необходимо) материал позволяют учителю не вмешиваться в работу группы, выполняя роль консультанта. Предполагается интенсивный обмен информацией, мнениями, полученными результатами.

VI этап.  Планирование реализации проекта. Задача этапа - научиться планировать действия, необходимые для достижения целей. Разработка плана графика в виде ленточной диаграммы:
	действие
	результат
	годы, месяцы, недели, дни

	
	
	январь
	февраль
	март
	апрель
	май
	

	
	
	недели

	
	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	1.

………..
	………..
	………..………..

	2.

………..
	………..
	………..

	3.

………..
	………..
	………..………..………..………..………..


VII этап. Планирование ресурсного обеспечения проекта. Задача этапа - научиться планировать ресурсное обеспечение проекта и оценивать его ресурсную обеспеченность. Результаты могут быть занесены в таблицу:
	действие
	Что (кто)
	где
	когда

	1.………..
	
	
	

	2.………..
	
	
	

	3.………..
	
	
	


VIII этап. Экспертиза проекта. Задача этапа - закрепление умения оценивать проекты (важна обоснованность оценок уже на начальных шагах проектирования; окончательное оценивание- внесение корректив).

IX этап.  Выполнение проекта. Имеет практическое и образовательное значение.

При выполнении проектных действий и выполнении проекта формируются и коммуникативные компетенции; настоятельно рекомендую так же использовать технологию портфолио, которая учит самостоятельности и осознанной работе с информацией и документацией, используемой при разработке и внедрении проектов.

Организуя работу над проектами, следует начать с изучения интересов учащихся, выбора тематики проектов и подготовки учеников к работе по этим проектам.
Прежде всего, необходимо определиться с интересами: должны ли они быть связаны с изучаемым предметом или могут относиться к широкому кругу познавательных и творческих интересов учащихся; насколько эти интересы могут оказаться, актуальны для региона, для развития интеллектуальных и творческих способностей ваших учеников. Нужно постараться в каждом предложении учеников увидеть проблему, решение которой могло бы кому-то в чем-то помочь практически.

Очень важно уделить как можно больше внимания самостоятельным видам деятельности учащихся, которые помогут каждому ученику раскрыть свою индивидуальность, но в рамках урока это сделать вряд ли возможно. Необходимо искать дополнительные формы организации самостоятельной деятельности учащихся. Можно обратиться к системе докладов, рефератов и, конечно, проектов, курсовых работ по отдельным вопросам изучаемого предмета. Учащиеся, кто в одиночку, кто в паре, а кто и небольшой группой, систематически могут выполнять самостоятельную работу, требующую от них поиска дополнительной информации, сбора данных, анализа, осмысления фактов. Эти работы для разных ребят могут быть рассчитаны на неделю-две, на месяц и более. Учащиеся, которым необходимы определенные условия для выполнения работ, будут иметь возможность проводить некоторые виды работ непосредственно на уроке, в специально отведенные именно для таких работ часы, или после уроков. Некоторые из подобных проектов могут быть предложены для совместной деятельности с ребятами из других школ, а оперативную связь между ними обеспечат телекоммуникации. Это особенно оказывается полезно в научном и социальном плане, если речь идет об экологии, социологических проблемах.

Итак, на основе всего вышесказанного можно сделать следующее обобщение. Метод проектов всегда ориентирован на самостоятельную деятельность учащихся - индивидуальную, парную, групповую, которую учащиеся выполняют в течение определенного отрезка времени. Этот подход органично сочетается с методом обучения в сотрудничестве.
Проектная деятельность всегда предполагает решение какой-то проблемы, предусматривающей, с одной стороны, использование разнообразных методов, с другой - интегрирование знаний, умений из различных областей науки, техники, технологии, творческих областей.
В основе проектной деятельности лежит развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, умений ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического мышления. Результаты выполненных проектов должны быть, что называется, "осязаемыми", т.е., если это теоретическая проблема, то конкретное ее решение, если практическая - конкретный результат, готовый к внедрению.
Работа по проектной деятельности предполагает не только наличие и осознание какой-то проблемы, но и процесс ее раскрытия, решения, что включает четкое планирование действий, наличие замысла или гипотезы решения этой проблемы, четкое распределение (если имеется в виду групповая работа) ролей, т.е. заданий для каждого участника при условии тесного взаимодействия. 
Для проектной деятельности очень существенным является вопрос практической, теоретической и познавательной значимости предполагаемых результатов (например, доклад на конференции; совместный выпуск газеты, альманаха с репортажами с места событий и т.п.).

Можно добавить, что проектное обучение - это область научного знания, позволяющего перейти от всеобщей грамотности к всеобщей образованности на планете, отражающей в себе процессы интеллектуализации, информатизации и гуманизации образования, как взаимообусловленные процессы становления нового стереотипа жизни - образования на протяжении всей жизни в поликультурной среде планеты.
В своей работе я совмещаю традиционную и личностно-ориентированную системы обучения путем включения элементов проектной деятельности в обычный урок. Эта форма обеспечивает учет индивидуальных особенностей учащихся, открывает большие возможности для возникновения групповой, познавательной деятельности. При этом в значительной степени возрастает индивидуальная помощь каждому нуждающемуся в ней ученику, как со стороны учителя, так и своих товарищей. Проекты при этом могут быть небольшие (на один урок) и более длительные, часто рассчитанные на расширение образовательной деятельности в виде самообразования в рамках самостоятельной работы дома и в школе.
У меня сложилась следующая система. Сначала даю базовые теоретические знания, которые нацелены на всеобщее понимание. Затем мы переходим к практическим занятиям, содержание которых соответствует итоговой системе знаний и умений учащихся по базовому курсу информатики. После этого переходим к проектной деятельности, направленной на применение полученных знаний в нетрадиционных ситуациях, желательно имеющих практическое значение. 
Далее приводятся примеры проектной деятельности, которые мы выполняем с учащимися на уроках информатики.
Использование проектной деятельности при изучении темы  «Решение задач в Excel» (11 класс).
Для выполнения этой задачки учащиеся разбиваются в группы по 3 человека и пытаются на короткое время стать экспертами-криминалистами. Каким бы странным не выглядело это предложение, но и в этой области человеческой деятельности возможно применение электронных таблиц. Итак, задание:

На месте совершения преступления обнаружен след от обуви. Из протокола допроса свидетеля (показания бабушки 75 лет)   «…ой, милок, какой он рассказать точно не смогу. Хотя запомнила, что он человек молодой и лет ему 26-28, не больше… Рост, ну не знаю, для меня уж очень большой…». Подтвердите показания свидетеля и предоставьте следователю как можно больше информации о человеке, совершившем преступление.

Примечание: По следу (отпечатку обуви) можно узнать: рост человека; определить длину шага; создать модель человека. Если известен примерный возраст, то рассчитать идеальную массу.
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Рост = ((длина ступни – 15)*100)/15,8

	Длина шага = длина ступни *3

	Ширина ступни = Рост / 18

	Длина пятки = Рост/ 27

	Голова = Рост / 8

	Плечо = (Рост – 73,6)/2,97

	Предплечье = (Рост – 80,4)/3,65

	Бедро = (Рост -69,1)/2,24

	Голень = (Рост -72,6)/2,53

	Идеальная масса = ((Рост*3)/10-450+Возраст)*0,25+45


Группам учащихся раздаются образцы следов преступников, по которым ребята определяют параметры преступников и тем самым помогают следствию.

После окончания работы, представители от групп учащихся выходят к доске и отчитываются о проделанной работе.

Проектная деятельность при создании кроссвордов

В предлагаемой проектной деятельности кроссворд служит для проверки знаний не только того, кто его разгадывает, но также для того, кто его создает.

Тип проекта: практико-ориентированный.

Планируемый результат: создание и оформление тематического кроссворда в текстовом процессоре Wоrd.

Цели: учащимся предстоит, используя навыки работы со шрифтами и таблицами самостоятельно освоить технологию создания кроссвордов.

Предметно-содержательная область: информатика и любой образовательный предмет 
Длительность: два урока
Ход проекта:

· определение темы вопросов для кроссворда,

· отбор материала, его анализ и составление вопросов с ответами;

· создание макета кроссворда на бумаге;

· создание кроссворда на ПК, при оформлении кроссворда можно использовать вставку рисунков, символов, автофигур;
· запись вопросов и ответов к кроссворду;

· представление результатов работы учителю.

В ходе выполнения проекта моя роль состоит в организации самостоятельной познавательной, творческо-практической деятельности учащихся. Они могут обратиться за помощью и к своим товарищам. Причём помогающий получает при этом не меньшую помощь, чем обратившийся к нему, поскольку его знания закрепляются именно при объяснении своему однокласснику. Лучшие работы распечатываются и используются учителями-предметниками на уроках. Такие проекты позволяют получить оценки сразу по нескольким предметам. Они наглядно показывают учащимся практическую ценность приобретённых ими знаний. 
Кроссворд на тему «Устройства ПК» представлен в Приложении  №1


Проектная работа «Газетная полоса», рекомендуется для учащихся  10 - 11 классов
Тип проекта: информационный.
Планируемый результат: Создание и оформление газеты «Школьное эхо» на  актуальные темы современной жизни. Размещение лучших проектов в школьной газете.
Цели: определение уровня сформированности навыков и умений необходимых для оформления текста, расширение круга их практического применения. 
Предметно-содержательная область: информатика и любой образовательный предмет. 
Длительность: два урока и время для подготовки домашнего задания. Для выполнения проекта учащиеся образовывают пары.
Ход проекта:

· распределение обязанностей в паре - выбор редактора и оформителя;
· определение темы мини-газеты, она должна быть актуальной;
· отбор редактором текстов, а оформителем иллюстраций.
Эти пункты выполняются учащимися в качестве домашнего задания.
На уроке учащиеся, работая в паре, создают макет объекта на бумаге. Обсудив полученный макет и придя к единогласному мнению, ученики реализуют проекты на ПК. После чего проводится демонстрация проектов учащимся и учителю.

Результат проектной деятельности - фрагмент газеты «Школьное эхо» представлен в Приложении №2.
Выполнение таких проектных работ вовлекает учащихся разных классов в решение актуальных жизненных проблем. Они должны самостоятельно собрать информацию, иллюстрации, которые также можно редактировать в графических редакторах. Работа в парах требует терпимости друг к другу, умения аргументировать выбранную информацию, выслушать мнение товарища. То есть совместно с расширением и углублением практических навыков, происходит формирование коммуникативной компетенции учащихся.
Проектная работа «Собери фразу», рекомендуется при изучении темы «Файловая структура».

Для проведения этой работы учащиеся делятся на пары. 

Длительность – два урока.

Данная проектная деятельность позволяет приобрести навыки навигации в Windows, изучить порядок работы с ярлыками объектов, текстовой редактор Word, уяснить, в каких форматах можно сохранять файлы.
Первая часть работы заключается в том, что каждый ученик задумывает свою ключевую фразу и создает в редакторе Word пять файлов, содержащих часть ключевой фразы и указание на то, в каком файле содержится следующая часть. Для первого файла создается ярлык и помещается на рабочий стол. Заранее обговариваю, что должны быть использованы все критерии поиска файлов в среде Windows: по имени, типу, символу и имени, размеру, дате, содержащемуся в файле тексту. Какой-то из пяти файлов можно заархивировать - таким образам, отрабатываются навыки работы с архиваторами.

Вторая часть работы состоит в том, что после создания пяти файлов учащиеся меняются рабочими местами: каждый переходит на другой компьютер, где щелчком на ярлыке открывает файл с началом фразы и указанием пути ко второму файлу, а затем последовательно ищет остальные файлы и собирает ключевую фазу.

В  данной проектной деятельности содержится и элемент игры, и элемент соревнования: кто разработает наиболее интересное задание для поиска, кто быстрее найдет все нужные файлы.. Учащиеся оценивают работу своего товарища па следующим критериям: сложность поиска, правильность организации. Здесь же каждый проводит самооценку своих умений работы с файловой структурой. 
Пример проектной деятельности «Собери фразу», в рамках изучения темы «Файловая структура» представлен в Приложении №3.
Использование проектной деятельности при изучении темы «Презентация в PowerPoint» (9 класс).

На изучение темы «Презентация в PowerPoint» отводится 4 часа. За это время учащиеся должны научиться создавать презентации в среде PowerPoint. 

В ходе изучения данной темы после разбора теоретического материала учащимся предлагается выполнить проект «Моя школа, мой класс и я». Подготовительным этапом работы над проектом является выполнение тренировочных упражнений для освоения основных приемов работы в среде PowerPoint. Практическая часть выполняется за компьютером с использованием изученных основных приемов работы.

На уроке чаще всего приходится использовать групповую форму работы, и ученикам приходится решать, кроме образовательной, коммуникативную задачу - необходимо прийти к общему мнению, наметить и согласовать план работы, выполнить ее. Чем больше возникает споров и обсуждений, тем совершеннее получается работа, тем лучше ее результат. 
Проектная работа по теме «Моя школа, мой класс и я», выполненная учениками 9 класса в PowerPoint представлена в Приложении №4 на VII городской научно-практической конференции «Академия» заняла II место. (Приложение №5). Компьютерная презентация работы в Приложение №6.
Использование проектной деятельности при изучении темы  «Создание WEB-сайта» (10 класс).        

Сегодня требования времени таковы, что любой образованный человек должен уметь использовать в своей работе возможности сети Интернет и Интернет-технологии. Все чаще мы сталкиваемся с необходимостью использовать возможности Всемирной паутины, электронной почты, телеконференций, различных поисковых систем, существует большое количество различных конкурсов, семинаров, научных конференций, как для учащихся, так и для учителей. В практическом интернет-семинаре по теме «Формирование ИКТ-компетентности школьников», организованном Томским государственным университетом управления и электроники принимала участие и я. (Приложение №7).
Огромное количество периодических изданий издается сейчас на электронных носителях и публикуется в сети Интернет. 

Основы компьютерных сетей и работа в них упрощенно рассматривается в базовом курсе информатики (7 – 9 классы). В старших классах данная тема рассматривается более подробно. На изучение темы “Коммуникационные технологии” в 10 классе отводится в общей сложности 12 часов (“Компьютерные телекоммуникации” - 3 часа, «Информационные услуги Интернет» - 2 часа, «Всемирная паутина», «Создание WEB-сайта» - 7 часов). Кроме этого, учащиеся имеют возможность работать дополнительно по 2 часа в неделю в Интернет-классе. 

Технология проектирования используется в данных темах следующим образом. После прохождения теоретической части материала по компьютерным сетям и работе в Интернет учащиеся начинают работать в сети. Дети выполняют несколько тренировочных заданий по работе в WWW, поиску информации в поисковых системах, по работе с электронной почтой (регистрация собственного почтового ящика на одном из бесплатных серверов электронной почты и обмен сообщениями).  После этого они получают задания-проекты.

После изучения темы “Основы языка гипертекстовой разметки документов” и создания тренировочной Web-страницы по теме, предложенной учителем, учащиеся также получают задание-проект.                          

При изучении темы «Создание WEB-сайта», нужно работать с сайтом, но с таким, который будет интересен и познавателен для учеников. В этом случае не подойдет простое, механическое создание чужого сайта, часто скучного и непонятного, а вот увидеть собственный сайт в Интернете,  да еще и красиво оформленным, без ошибок, с иллюстрациями приятно каждому. 
Сравнивая работу по созданию сайта в «режиме упражнений» и в «режиме выполнения проекта» можно сказать, что во втором случае и знаний, и удовольствия дети получили намного больше. Подобная работа позволила увидеть  возможность применения полученных знаний и умений в повседневной практике. 
Проектная работа по теме «Наш дружный 10 Б класс», выполненная учениками 10 класса (Приложение №8) на VIII городской научно-практической конференции «Академия» заняла I место. (Приложение №9). Компьютерная презентация по теме «Наш дружный 10 Б класс» представлена в Приложении №10.
8. Использование проектной деятельности началось с 2005-2006 учебного года по 2009-2010, с момента обнаружения низкой мотивации учащихся к отдельным темам изучаемого предмета. Кроме того, школа имела слабую материально-техническую базу кабинета информатики. Учащиеся на начальном этапе не могли оценить значимость проектной деятельности, ее результативность в учебе.
9. Диапазон опыта широк. Использовались больше всего следующие формы: 
· система уроков   (Приложение 11),                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
· внеклассная работа, отдельные педагогические ситуации, работа предметного кружка (Приложение 12),  
· работа с учащимися по графику в интернет-классе. (Приложение 13),                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            
10. Результативность опыта.
· Результатом опыта является отсутствие учащихся с низким уровнем воспитанности в классах, где систематически использовалась проектная деятельность. Микроисследование педагога-психолога МОУ СОШ № 3 Ворониной Г.М. (Приложение 14).
· Отслеживание результатов работы с применением проектной деятельности проводилось с помощью как промежуточного, так и итогового контроля, как-то устный и письменный опрос, тестирование при помощи контрольных срезов по текстам администрации, зачеты по каждой теме, экзамены. Постоянно велось отслеживание результатов обучения в сравнении контрольного и экспериментального классов. (Приложение 15).
· По результатам трехлетней работы с применением проектной деятельности можно сделать следующий вывод: при применении данного метода достигаются высокие результаты обучения школьников информационным технологиям. Заметно повысился интерес учащихся к предмету «Информатика и информационные технологии». Семнадцать учащихся МОУ СОШ № 3 углубленно изучают информатику в рамках федеральной экспериментальной площадки с центром в г. Томске. (Приложение 16). 
· Дети с удовольствием выполняют учебные проекты, участвуют в различного рода конкурсах, конференциях, выставках, занимают призовые места, ни один ребенок за последние 3 года не посещает никакие дополнительные компьютерные курсы.
· Грамоты о достижениях учащихся в Приложении №17.
· В результате работы поставленные цели достигнуты:

· учащиеся освоили проектную деятельность;

· повысилась мотивация к самоизменению, личностному росту, к изучению информатики;

· повысились коммуникативные умения;

· возрос этикет говорящего и слушающего;

· улучшилось владение логическими основами текста, а также убеждающей и информационной речью. (Приложение №19).
· По окончании школы все учащиеся владеют навыками и знаниями, оговоренными в стандарте, причем на профессиональном уровне. Увеличилось и число учащихся, продолжающих после школы свое образование в ВУЗе по специальностям, связанным с компьютером, информатикой, информационными технологиями. В экспериментальных классах по результатам исследований можно говорить о том, что оценка уровня усвоения материала учащимися выше стандарта. Обученность по предмету «Информатика» в течение трех лет составляет 100%, а качество знаний достигло  92%.
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22. Селевко Г.К. "Современные образовательные технологии" - Москва, "Народное образование", 1998г.
23. Семакин И., Залогова Л., Русаков С., Шестакова Л. Информатика. Базовый курс. Учебник для 7-9 кл. - М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2000 – 2003
24. Симонович С., Евсеев Г. Страна Интернет и Я. Популярный самоучитель работы в Интернете. - М.: «ДЕСС КОМ» «I-Press», 2002
25. Соловьева Л.Ф. Компьютерные технологии для учителя. - СПб.: БХВ-Петербург, 2003
26. Турчанинова Ю. «Свобода учиться и учить»//«Директор школы», №1 - 1997 (38).
27. Угринович Н., Босова Л., Михайлова Н. «Практикум по информатике и информационным технологиям» М.: Бином, 2002
28. Цветкова  М.С.  «Столетие  проектного обучения»//Приложение  к  газете  «Первое сентября» Информатика, № 20 - 2002 г.32. Якиманская И., Якунина О. "Личностно-ориентированный урок:  планирование и технология проведения"//"Директор школы", №3 - 1998 (66).
29. Шафрин Ю.А.  1500 основных понятий, терминов и практических советов для пользователей персональным компьютером. - М.: Дрофа, 2001
VI. Приложение к опыту:

1) Приложение 1 -  Пример проектной деятельности – создание кроссворда на тему «Устройства ПК»
2) Приложение 2 - Пример проектной деятельности –  фрагмент газеты «Школьное эхо»
3) Приложение 3 – Пример проектной деятельности «Собери фразу», в рамках изучения темы «Файловая структура» 
4) Приложение 4 –Проектная работа по теме «Моя школа, мой класс и я», выполненная учениками 9 класса в PowerPoint 

5) Приложение 5 – Грамота о достижениях за выполнение проектной работы «Моя школа, мой класс и я» 
6) Приложение 6 – Компьютерная презентация по теме «Моя школа, мой класс и я»

7) Приложение 7 -  Сертификат об учении по программе практического Интернет-семинара «Формирование ИКТ-компетентности школьников»

8) Приложение 8 -  Проектная работа по теме «Наш дружный 10 Б класс»
9) Приложение 9 -  Грамота о достижениях за выполнение проектной работы по теме «Наш дружный 10 Б класс»

10) Приложение 10 -  Компьютерная презентация по теме «Наш дружный 10 Б класс»

11) Приложение 11 -  График уроков информатики
12) Приложение 12 -  График работы предметного кружка 
13) Приложение 13 – График работы с учащимися в интернет-классе 
14) Приложение 14 – Микроисследование педагога-психолога МАОУ СОШ № 3 Ворониной Г.М
15) Приложение 15 – Сравнительный анализ результатов обучения контрольного и экспериментального классов за три года
16) Приложение 16 – На базе  МОУ СОШ № 3 открыта федеральная экспериментальная площадка с центром в г. Томске. 
17) Приложение 17 – Грамоты о достижениях

18) Приложение 18 -  Рецензия на целостное описание опыта
19) Приложение 19 – Уровень приобретенных знаний в экспериментальном классе
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