	Игровые технологии в логопедической работе с детьми 
	

	
	с особыми возможностями здоровья
	
	

	
	
	
	
	«Существовала некогда пословица,
	

	
	
	
	
	Что дети не живут, а жить готовятся.
	

	
	
	
	
	Но вряд ли в жизни пригодится тот,
	

	
	
	
	
	Кто жить, готовясь, в детстве не живет.»
	

	
	
	
	
	
	С. Я. Маршак
	
	

	Дошкольный возраст является, пожалуй, самым важным периодом в формировании подраc-
	

	тающего поколения, именно в это время закладываются основы характера, раскрываются 
	

	 таланты, начинается формирование полноценной личности.
	
	
	

	С ребенком надо делать все через игру…(Д.Б. Эльконин.)
	

	В современных социально – экономических условиях развития общества перед педагогической 
	

	 наукой и практикой стоят задачи поиска наиболее оптимальных систем обучения и воспитания 
	

	 детей с особыми возможностями здоровья. Острой проблемой для  ДО, реализующих основ-
	

	ные общеобразовательные программы, становится увеличение количества детей, имеющих 
	

	 трудности освоения общеобразовательных программ и детей с ограниченными возможнос-
	

	тями здоровья. В рамках введения ФГОС ДО, приоритетной задачей становится решение этих 
	

	 проблем с помощью инновационных технологий, в том числе и игровых.
	
	

	Во ФГОСе ДО написано, что - «интегративным результатом реализации указанных требований 
	

	 должно быть создание комфортной развивающей образовательной среды» (п. 21). Развитие 
	

	 ребенка во всех его проявлениях неразрывно связано с речью. Следовательно, при наличии у 
	

	 ребёнка нарушений речи ему необходимо своевременно оказать помощь, предупредить нега-
	

	тивизм, дать возможность освоить программу.
	
	
	
	

	Но как это сделать, чтобы не навредить ребенку, чтобы ребенку было интересно, занимательно? 
	

	В настоящее время в продаже имеется большое количество пособий для автоматизации постав-
	

	ленных звуков в словах, словосочетаниях, предложениях и так до свободной речи, т. к. основная 
	

	 масса детей с ОНР проходит этап автоматизации поставленных звуков изолированно и в слогах 
	

	 быстро и незаметно. Но иногда, дети испытывают на этом этапе значительные трудности, в силу 
	

	 возраста или особенностей развития, а учитывая специфику логопедической работы очень 
	

	трудно удержать ребёнка на одном месте и добиться от него многократного повторения одного 
	

	 и того же звука до его автоматизации. Что бы решить эту задачу и превратить однообразную и
	

	 монотонную работу по закреплению произношения звука в интересную игру, приходиться ис-
	

	пользовать разнообразные способы, чтобы заинтересовать ребёнка игровыми сюжетами, игровы-
	

	ми моментами, приёмами, и желательно, каждый раз новыми.
	
	
	
	

	Я строю свою работу таким образом, чтобы повышалась познавательная мотивация детей, ре-
	

	бёнок учился планировать, контролировать и оценивать свои  действия, мог работать в груп-
	

	пе, вести диалог со взрослыми и другими детьми, уметь отстаивать свое мнение. Наши «труд-
	

	ные звуки», «длинные слова» и «красивые рассказы» должны помочь ребёнку в решении «учеб-
	

	но-познавательных задач». Содержание работы направлено на обеспечение коррекции 
	

	 недостатков в развитии детей с ограниченными возможностями здоровья, на осуществление 
	

	 индивидуально-ориентированной педагогической помощи с учетом особенностей психо-физи-
	

	ческого развития.
	
	
	
	
	
	
	

	Одними из главных принципов ФГОС ДО в работе учителя - логопеда является:
	
	

	• создание развивающей образовательной среды;
	
	
	

	• осознание того, что игровая деятельность - ведущая в дошкольном возрасте.
	
	

	Хорошая речь – важнейшее условие всестороннего и  полноценного развития детей. Чем богаче и 
	

	правильнее речь ребенка, тем легче ему высказывать свои мысли, тем шире его возможности в 
	

	 познании окружающей действительности, содержательнее и полноценнее отношения со 
	

	 сверстниками и взрослыми, тем активнее осуществляется его психическое развитие. Одна-
	

	ко, в последнее десятилетие произошли большие изменения в образовательных  техноло-
	

	гиях. Наблюдаются два взаимосвязанных процесса:
	
	
	

	Усложнение научно – технического прогресса 
	
	
	
	

	Появилось больше компьютеров, мобильных телефонов, планшетов, телевизоров 
	

	 и других гаджетов, стал доступным Интернет. Соответственно, это изменило и фор-
	

	мы общения, хотя потребности в общении сохранились на том же уровне. Все мень-
	

	ше дети разговаривают и играют во дворе, в компаниях, больше взаимодействуют
	

	с компьютером, общаются через Интернет. Меньше разговаривают, глядя на чело-
	

	века, глаза в глаза, больше по телефону. Меньше общения посредством звука и 
	

	 больше посредством буквы.
	
	
	
	
	

	Усложнение дефектов речи
	
	
	
	
	

	Характер, глубина, количество и структура дефектов речи изменились. Во– первых, 
	

	 если раньше был нарушен один звук, то сейчас, как правило, не одна группа.
	

	 Во- вторых, усложнились дефекты в самой структуре речи. Нарушены не только 
	

	 звуки, фонетико-фонематическое различение звуков, но и грамматика, и связная
	

	 речь. Помимо всего этого, дети с речевыми проблемами имеют психологические 
	

	 особенности:
	
	
	
	
	
	

	1. Дефицит внимания;
	
	
	
	
	

	2. Низкий уровень развития самоконтроля.
	
	
	
	

	3. Низкий уровень познавательной активности.
	
	
	

	4. Быстрая утомляемость и, как следствие, низкая работоспособность.
	
	

	5. Особенности зрительно-пространственного восприятия.
	
	
	

	6. Низкий уровень мотивации к обучению.
	
	
	
	

	Эффективным средством при обучении детей с нарушениями речи являются игровые технологии. 

	Игра  как форма деятельности способствует гармоничному развитию у ребенка психических про-
	

	цессов, личностных качеств, интеллекта.
	
	
	
	
	

	

	Игровые технологии являются составной частью педагогических технологий.  Разработкой теории 
	

	игры, ее  значением для развития обучаемого в отечественной педагогике занимались Л. С. Вы-
	

	готский, А. Н. Леонтьев, Д. Б. Эльконин и др.
	
	
	
	

	В настоящее время игровые технологии представляют огромный интерес для педагогов. 
	

	 Уже много лет  игровые технологии так и остаются «инновационными» в системе российского 
	

	образования.
	
	

	Выбор игровой технологии обоснован тем, что игра – является ведущим видом деятельности 
	

	 детей дошкольного возраста. Игровая мотивация превалирует над учебной, но на её базе фор-
	

	мируется готовность к обучению в школе.
	
	
	
	
	

	Целью использования игровой технологии в логопедической практике является повышение мо-
	

	тивации к занятиям, увеличение результативности коррекционно-развивающей работы, разви-
	

	тие любознательности, интереса к русскому языку. Игровая форма занятий создается игровой 
	

	 мотивацией.  
	
	
	
	
	
	
	

	В прцессе игры мы реализуем ряд задач:
	
	
	
	

	дидактических (расширение кругозора, познавательная деятельность; фор-
	

	
	мирование определенных умений и навыков, необходимых в практи-
	

	
	ческой деятельности и др.);
	
	
	
	

	  коррекционных (Коррекцию звукопроизношения,расширение словар-
	
	

	
	
	ного запаса,развитие лексико- грамматических категорий.
	

	Развивающих  (развитие внимания, памяти, речи, мышления, воображения, 
	

	
	 фантазии, творческих идей, умений устанавливать закономерности, 
	

	
	 находить оптимальные решения и др.);
	
	
	

	Воспитывающих  (воспитание самостоятельности, воли, формирование нрав-
	

	
	ственных, эстетических позиций, воспитание
	

	
	 коллективизма, общительности и др.);
	
	
	

	социализирующих (приобщение к нормам и ценностям общества; адаптация 
	

	
	 к условиям среды и др.).
	
	
	
	

	На первом занятии в игровой форме дети знакомятся с речевым аппаратом.
	
	

	(Сказка о веселом язычке).
	
	
	
	
	

	Логопедические занятия проходят в игровой форме. В начале занятия ставится дидактическая 
	

	 задача в игровой форме. Например: появляется гость, приходит письмо с заданием 
	

	 для детей или погружение в сказочный сюжет. В процессе занятия, путём выполне-
	

	ния упражнений по заданию героя. Дети так же могут выполнять роли (спортсмены, 
	

	туристы, путешественники, космонавты, пассажиры и др.). За успешное выполнение 

	заданий дети могут оцениваться фишками, звёздочками и т. п., что вносит соревнова- 
	

	тельный элемент. 
	
	
	
	
	
	

	(Незнайка с конвертом, загадки, искаженный текст, просьба о помощи.)
	

	(туристы, чаща леса, обитатели леса, ярусы леса, грибная поляна,  ядовитые грибы, 
	

	 ягодная поляна, правила поведения в лесу).
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Настольно-печатные игры, которые сейчас получили широкое распространение,  являются
	

	 играми с правилами. Все эти игры обычно носят соревновательный характер: 
	

	 в отличие от игр с ролью в них есть выигравшие и проигравшие. Главная задача таких 
	

	 игр — неукоснительно соблюдать правила, поэтому они требуют высокой степени произ-

	вольного поведения и, в свою очередь, формируют его. 
	
	
	

	Настольно-печатные игры разнообразны по содержанию, обучающими задачами, офор-

	млению. Они помогают уточнять и расширять представления детей об окружающем ми-

	ре, систематизировать знания, развивать мыслительные процессы. Виды настольно-
	

	печатных игр: лото, домино, лабиринт, разрезные картинки, пазлы, кубики и др.
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Словесные игры отличаются тем, что процесс решения обучающей задачи осуществляется 

	в мылительном плане на основе представлений и без опоры на наглядность. Поэтому словес-

	ные игры проводят в основном с детьми среднего и старшего дошкольного возраста. 
	

	 Среди этих игр много народных, связанных с потешками, прибаутками, загадками, 
	

	 перевёртышами, игры-загадки («Какое это время года?», игры-предположения 
	

	 («Что было бы, если бы?»).
	
	
	
	
	

	( Что перепутал художник? Картотека  чистоговорок,  логоритмика.)
	

	Дидактические игры:
	
	
	
	
	
	

	(Маркеры цветов,одежда, посуда, веревка,  прещепки.)словосочетания, простые и сложные 
	

	
	
	
	
	
	предложения.
	

	(Модули для составления описательных рассказов.)
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Игры на развитие мелкой моторики.
	
	
	
	
	

	(Чудесная коробочка.)   Методика М. Монтессори.
	
	
	

	(Бассейн для пальчиков.)
	
	
	
	
	

	С помощью дидактических игр проводится работа по закреплению навыков словоизменения и 
	

	 словообразования, связной речи. Когда необходимо закрепить полученные навыки, дети могут 
	

	 самостоятельно выбрать игру.
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная деятельность подчиняется правилам игры;
	
	
	
	

	учебный материал используется в качестве ее средства;
	
	
	
	

	в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую зада-

	чу в игровую;
	

	успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом.
	

	Между обучающей задачей, игровыми действиями и правилами существует тесная связь. Обуча-
	

	ющая задача определяет игровые действия, а правила помогают осуществить игровые действия и 

	 создание условий для позитивных, доброжелательных отношений 
	

	 принадлежащими к разным национально-культурным, религиозным 

	 слоям, а также имеющими различные (в том числе ограниченные) возможности здоровья.
	

	

	Ежегодно проводятся консультации для воспитателей и родителей по использованию игр в коррек-

	ционной работе. Советы и рекомендации размещаются на стенде для родителей.
	
	


