Настольные игры естественнонаучной направленности


Методические рекомендации по организации и проведению настольных дидактических игр естественнонаучной направленности

Дидактическая игра — не самоцель на занятии, а средство обучения и воспитания. Игру не нужно путать с забавой, не следует рассматривать ее как деятельность, доставляющую удовольствие ради удовольствия. На дидактическую игру нужно смотреть как на вид преобразующей творческой деятельности в тесной связи с другими видами учебной работы. В термине «дидактическая игра» подчеркивается ее педагогическая направленность, отражается многообразие применения. Поэтому есть основания утверждать, что использование игры на занятиях естествознания позволит расширить знания учащихся о родной природе.


Каждая дидактическая игра имеет правила, которые определяют порядок действий и поведение учащихся в процессе игры, способствуют созданию на занятии рабочей обстановки. Поэтому правила дидактических игр должны разрабатываться с учётом цели занятия и индивидуальных возможностей учащихся. Этим создаются условия для проявления самостоятельности, настойчивости, мыслительной активности, для возможности появления у каждого учащегося чувства удовлетворённости, успеха. 

Кроме того, правила игры воспитывают умение управлять своим поведением, подчиняться требованиям коллектива. Существенной стороной дидактической игры являются игровые действия, которые регламентируются правилами игры, способствуют познавательной активности учащихся, дают им возможность проявить свои способности, применить имеющиеся знания, умения и навыки для достижения целей игры. Очень часто игровые действия предваряются устным решением задачи.


Познавательное содержание игры заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой.

Дидактическая игра имеет определённый результат, который является финалом игры, придаёт игре законченность. Он выступает прежде всего в форме решения поставленной учебной задачи и даёт детям моральное и умственное удовлетворение. Для педагога результат игры всегда является показателем уровня достижений учащихся или в усвоении знаний, могут или в их применении.

Все структурные элементы дидактической игры должны быть взаимосвязаны между собой и отсутствие основных из них, разрушает игру. Без игрового замысла и игровых действий, без организующих игру правил дидактическая игра или невозможна, или теряет свою специфическую форму, превращается в выполнение указаний, упражнений.


Дидактические игры экологического характера включает два относительно самостоятельных блока: игры для развития эстетического восприятия природы (развитие чувства прекрасного в природе, эмоционального отношения к ней); игры для формирования нравственно-оценочного опыта поведения в природе. Ценность дидактических игр заключается в том, что в процессе игры дети в значительной мере самостоятельно приобретают новые знания, активно помогают друг другу в этом.

При организации дидактических игр с предметным содержанием необходимо продумывать такие вопросы методики:

1).Цель игры. Какие умения и навыки в области естествознания учащиеся освоят в процессе игры? Какому моменту игры надо уделить особое внимание? Какие другие воспитательные цели преследуются при проведении игры?

2).Количество играющих. Каждая игра требует определённого минимального или максимального количества играющих. Это надо учитывать при организации игр.

3).Какие дидактические материалы и пособия понадобятся для игры?

Как с наименьшей затратой времени познакомить ребят с правилами игры?

4).На какое время должна быть рассчитана игра? Будет ли она занимательной, захватывающей? Пожелают ли дети вернуться к ней ещё раз?

5).Как обеспечить участие всех учащихся объединения в игре?

6).Как организовать наблюдение за детьми, чтобы выяснить, все ли включились в работу?

7).Какие изменения можно внести в игру, чтобы повысить интерес и активность детей?

8).Какие выводы следует сообщать учащимся в заключение, после игры (лучшие моменты игры, недочёты в игре, результат усвоения знаний, оценки отдельным участникам игры, замечания по нарушению дисциплины и др.)?

Настольная дидактическая игра «Цветочные шашки»

 для детей 8 – 10 лет
Дидактическая задача: знакомить с разнообразием цветочно-декоративных растений открытого и закрытого грунта; развивать внимание, сообразительность, память, наблюдательность и быстроту реакции, воспитывать любовь к природе.

Материал: 12 шашек с изображением комнатных растений,12 шашек с изображением цветочно-декоративных растений открытого грунта. Доска для игры в шашки. Эту настольную игру можно использовать как дидактический материал на занятиях объединения  к теме «Мир цветов».
Цель игры – уничтожить шашки противника, либо создать такое положение, в котором он лишается хода.

Ход игры: в игре участвуют два партнера на квадратной черно-белой многоклеточной доске, играют круглыми фишками-шашками, действия сражающихся воспроизводятся по определенным правилам.

Методические рекомендации.

- Игру проводит взрослый или ребенок с двумя участниками.

- Ведущий помогает игрокам, если возникло затруднение.

- Продолжительность игры зависит от интереса и усидчивости детей (10 – 15 минут).

Настольная дидактическая игра «Экологические шашки»

для детей 8 – 13 лет
Дидактическая задача: знакомить с разнообразием зимующих и перелетных птиц и учит играть в шашки; развивать внимание, сообразительность, память, наблюдательность и быстроту реакции; воспитывать любовь к природе.

Материал: 12 шашек с изображением зимующих птиц,12 шашек с изображением перелетных птиц. Доска для игры в шашки.

Цель игры – уничтожить шашки противника, либо создать такое положение, в котором он лишается хода.

Ход игры: в игре участвуют два партнера на квадратной черно-белой многоклеточной доске, играют круглыми фишками-шашками, действия сражающихся  воспроизводятся по определенным правилам.

Методические рекомендации.

- Игру проводит взрослый или ребенок с двумя участниками.

- Ведущий помогает игрокам, если возникло затруднение.

- Продолжительность игры зависит от интереса и усидчивости детей (10 – 15 минут).

Настольная дидактическая игра «Пазлы «Первоцветы»

для детей 8 – 10 лет
Дидактическая задача: знакомить с разнообразием первоцветов и учить собирать пазлы; развивать внимание, сообразительность, память, наблюдательность и быстроту реакции.; воспитывать любовь к природе.

Материал: 20 разрезанных карточек.

Эту настольную игру можно использовать как дидактический материал на занятиях объединения по теме «Мир цветов».
Цель игры: – получить из маленьких кусочков большую целую картинку.

Ход игры: ведущий раздает карточки, участники собирают, побеждает тот, кто первый соберет полную картинку.

Методические рекомендации.

- Игру проводит взрослый или ребенок с двумя участниками.

- Ведущий помогает игрокам, если возникло затруднение.

Настольная дидактическая игра «Родники Предгорного района»

игра для детей 13 -15 лет
Дидактическая задача: уточнить знания детей о родниках Предгорного района; развивать внимание, сообразительность, память, наблюдательность и быстроту реакции; воспитывать любовь к природе.

Материал: игровое поле с изображением родников Предгорного района на карте Предгорного района, кубик, фишки для участников игры.

Ход игры.

Рассмотрите игровое поле, обратите внимание на переходы (стрелки). Игроки (3 человека) ставят фишки на старте, по очереди бросают кубик и ходят. Если выпадет: красная сторона кубика - приведите пример экологической проблемы родника, что нужно сделать для охраны родника. Если выпадет зеленый цвет - объясните название родника. Если  выпадет оранжевый цвет - приведите пример растения, произрастающего возле родника. Если выпадет фиолетовый цвет - продолжайте игру. Если ребенок не может привести пример на красном, зеленом или оранжевом цвете, то он пропускает ход. Побеждает тот, кто быстрее дойдет до финиша.

Методические рекомендации.

- Игру проводит взрослый или ребенок с тремя участниками.

- Ведущий помогает игрокам, если возникло затруднение.

- Продолжительность игры зависит от интереса и усидчивости детей (10 – 15 минут).

(Карта Предгорного района с родниками)
Дидактическая игра "Сортировка мусора"

Цель: ознакомление детей с понятием "сортировка мусора", "вторичная переработка".
Ход игры:

Даны 5 контейнеров (мусорных  корзинок для соответствующих групп). На каждом контейнере надпись того материала, который нужно в него разложить: стекло, пластик, бумага, металл, пищевые отходы.
Задача учащихся: определить материал, из чего он сделан предмет и 
рассортировать по категориям. Ребенку предлагается экологическая ситуация: «Люди приехали на пикник и оставили после себя мусор. Помоги разобрать его по контейнерам «Бумага», «Пластик», «Стекло», «Металл» и «Пищевые отходы». Этот элемент в виде изображения с прорезями и кармашками.

Вот видите, как много мусора. Кучи мусора образуются очень быстро. Представьте, что получается в нашем городе каждый день … А сколько будет за целый год? Даже подумать страшно! Целые горы старых ненужных вещей. Что же с ними делать? Какую вещь в какой контейнер выбросить? И что потом с ней станет, когда ее заберут на переработку?
Корзины для соответствующих категорий.
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	КАРТОЧКИ

	Бумага
	Металл
	Пищевые отходы
	Пластик
	Стекло
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Настольная экологическая игра «Лесник» 
Цель: закрепить знания детей о правилах поведения человека в лесу; упражнять в распознавании предупреждающих экологических знаков. 

Материал: набор предупреждающих экологических знаков треугольной формы с изображением лесных объектов (муравейник, ягоды, ландыш, гриб съедобный и несъедобный, паутина, бабочка, скворечник, птичье гнездо, костер, еж и др.). 

Ход игры: дети поочередно выполняют роль лесника, который выбирает один из экологических знаков, лежащих в перевернутом состоянии на столе, и знакомит участников игры с лесными объектами, которые этот знак представляют; рассказывает, как следует вести себя в лесу, находясь рядом с данными объектами.
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 Настольная дидактическая игра «Пищевые цепочки луга»

Цель: Закрепить знания детей о пищевых связях на лугу.

Правила игры: Детям раздаются карточки с силуэтами обитателей луга. Дети раскладывают, кто кем питается.
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Растения - гусеница - птица

Злаковые травы - грызуны - змеи

Злаковые травы - мышь - хищные птицы

Трава - кузнечик - луговые птицы

Насекомые и их личинки - крот - хищные птицы

Тля - божья коровка - куропатка - хищные птицы

Травы (клевер) – шмель
Настольная дидактическая игра «Пищевые цепочки водоема»

Цель: Закрепить знания детей о пищевых цепочках водоёма.

Правила игры: Воспитатель предлагает силуэты обитателей водоёма и просит детей выложить, кто кому необходим для питания. Дети выкладывают карточки:
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Комар - лягушка - цапля

Червячок - рыбка - чайка

Водоросли - улитка - рак

Ряска - малёк - хищная рыба

Настольная дидактическая игра «Пищевые цепочки леса»

Цель: Закрепить знания детей о пищевых цепочках в лесу.

Правила игры: Воспитатель раздаёт карточки с изображением растений и животных и предлагает выложить пищевые цепочки:
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Растения - гусеница - птицы

Растения - мышка - сова

Растения - заяц - лиса

Насекомые - ежи

Грибы - белки - куницы

Лесные злаки - лось - медведь

Молодые побеги - лось – медведь
Дидактическая игра «Угадай-ка»
Узнайте по имени литературных персонажей животных, птиц, насекомых:

1.Гена  (крокодил)
2.Рикки-Тикки-Тави  (мангуст)
3.Каа  (удав)
4.Людвиг 14 (лисенок)
5.Матроскин  (кот)
6.Серая шейка (утка)
7.Шушара  (крыса)
8.Тортила (черепаха)
9.Балу (медведь)
10.Шарик  (пес)
11.Мурка  (корова)

Дидактическая игра «Рыбы»!»
Буквы рассыпались. Из этих букв нужно составить название рыб. Кто больше?

1.тапвол (плотва);

2.балакам (камбала);
3.ёгмас (сёмга);

4. дукса (судак);
5.торёс (осётр);

6. арьсак (карась);
7.щел (лещ); 

8.щаук (щука);
9.ганава (навага); 

10.секрат (треска);
11.шкарюко (корюшка); 

12куала (акула).
Дидактическая игра «Экологический светофор»
Цель:  Уточнить экологические знания детей, раскрывающие взаимосвязь между объектами природы.

Материал:  3 кружка: красный, желтый, зеленый. Картинки: мальчик выбрасывает мусор на улице, мальчик гуляет с собакой, мальчик ловит бабочек, мальчик белит дерево, мальчик сажает цветы, мальчик делает кормушку и т.д.

Ход игры: Дети должны «зажечь» для каждой картинки знак светофора.
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Стой! Ты приносишь вред природе и жизни людей.

[image: image22.jpg]


  Желтый цвет - будь осторожен!  Не нанеси вреда.
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  Помощник природы, её настоящий друг.
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Дидактические игры «Кто где обитает», «Кто рядом живет?»

Игра состоит из игрового поля и карточек с изображением животных. Во время игры, дети изучают природу и животный мир родного края. Закрепляется представление о луге, водоеме и лесополосе как природных сообществах. Формируется умение соотносить изображение животного с его местом обитания. Формируются понятия о взаимосвязях и взаимозависимостях всех компонентов природы.
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Дидактическая игра «Двойная жизнь животных»

Задание – отгадайте слова, которые совпадают с названиями самых разных живых существ:
1.Любитель зимнего плавания. (Морж)
2.Промежуточная опора моста. (Бык)
3.Пешеходный переход. (Зебра)

4.Устройство ввода информации в компьютер. (Мышь)

5.Автобусный безбилетник. (Заяц)

6.Длинный рычаг у колодца. (Журавль)

7.Заменитель колес у трактора и танка. (Гусеница)

8.Любитель очень рано вставать. (Жаворонок)

9.Любитель очень поздно ложиться. (Сова)

10.Небольшой выступ на передней части ствола стрелкового оружия, служащий для прицеливания. (Мушка)

11.Сторона монеты, противоположная решке. (Орел)

12.Шахматная фигура, которая ходит буквой Г. (Конь)

13.Детская игрушка в виде кружка или шарика на вращающейся оси. (Волчок)

14.Детская игрушка на ниточке, запускаемая в небо. (Змей)
15.Пупырышки на коже от холода или озноба. (Мурашки – муравьи)

Дидактическая игра «Забавная анатомия»
1.У кого есть язык (язычок), но нет рта? (У колокола, у ботинка, у пламени)

2.У кого есть зубы, но нет языка, рта? (У пилы, у расчески, у шестеренки)
3.У кого есть ушко, но нет головы? (У иголки)

4.У кого есть кисти, но нет рук? (У винограда, у рябин.)

5.У кого есть спинка, но нет животика? (У стула, у дивана, у кресла)
6.У кого есть ножки, но нет ручек и головы? (У стола, у табуреток, у дивана)

7.У кого есть ручки, но нет ножек? (У дверей, у окон, у чашек и кружек)

8.У кого есть нос (носик), но нет лица? (У корабля, у чайника)

9.У кого есть головка, но нет волос, ручек и ножек? (У спички, у булавки, у луковицы)

10.У кого есть почки, но нет желудка и печени? (У дерева, у кустарника)

Дидактическая игра «Чей след?»
Цель. Уточнять и закреплять знания детей о диких животных, об их образе жизни в зимнем лесу. Познакомить с видами следов диких животных, формировать умение соотносить зверя с оставленными им следами в зимнем лесу.

Материал: картинки диких зверей, разнообразие следов на картине.

Задания:

1. Друг за другом высказывать свои мысли и пожелания, кого из зверей куда поставить.

2. Определить хозяина следов (выбрать из животных нужного и поставить рядом с его следами).
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Дидактическая игра «Узнай птицу по силуэту»
Цель: Закреплять знания о зимующих и перелетных птицах, упражнять в умении узнавать птиц по силуэту.

Материал: Картинки с силуэтами птиц.

Задание:

Отгадать силуэт птицы. Назвать, что эта за птица, перелетная или зимующая, место обитания и характеристики.

Правила.

Игра предназначена для всего объединения. Силуэтов птиц должно быть по количеству столько, сколько играющих, чтобы хватило каждому.
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