Конспект занятия учителя - дефектолога с детьми раннего возраста (2-3 лет).
                                                Исаева Ольга Евгеньевна
                                                ГКУЗ АО «Специализированный дом ребёнка» г. Архангельск
Тема: «У бабушки в деревне»
Форма организации: совместная деятельность педагога с детьми.
Цель: Развивать познавательный интерес к окружающему миру, закрепить представления о домашних животных. 
Задачи

Коррекционно-обучающие.
1. Побуждать детей использовать в активной речи звукоподражания.
2. Активизировать глагольный словарь и словарь по теме: «Домашние животные»
3. Формировать умение соотносить и по возможности называть цвета.
4. Формировать умение находить по слову геометрические фигуры и по возможности называть их.
5. Различать и соотносить взрослых животных и их детенышей.
6. Формировать умение соотносить животных с пищей, которую едят животные.
Коррекционно-развивающие.
1. Развивать слуховое восприятие.
2. Развивать зрительное соотнесение.
Коррекционно-воспитательные.
1. Развивать любознательность, память, мышление; воспитывать бережное отношение к животным. 

2. Воспитывать положительные эмоции.

3. Воспитывать хорошие манеры. 
Оборудование: Картинки домашних животных и их детенышей, куклы бибабо (бабушка, дедушка), фигурки домашних животных, бумага для рисования, контуры коровы, фломастеры, краски, музыкальная игра «Палетто».
Форма проведения: подгрупповая.
Организационно-подготовительный этап (мотивационный этап)
- Ребятки, сегодня мы с вами поедем на поезде. А поедем мы в деревню к бабушке и дедушке (музыка Железновой «Поезд»)
- Вот мы и приехали.

- А вот бабушка и дедушка.

- Посмотрите, кто живёт у бабушки и дедушки?

Основной этап
Игра «Кто это?»

Рассматривают и называют животных  (корова, лошадь, баран, коза, собака, кошка) 

- Это животные. А какие это животные?

- Это домашние животные, потому что они живут рядом с человеком. 

Человек заботится за животными: кормит, поит, убирает.

А животные приносят пользу человеку.
Игра: «Какую пользу приносят домашние животные?»
- Корова – даёт молоко.

- Лошадь – перевозит грузы.

- Собака – сторожит дом.

- Кошка – всех радует, ловит мышей.

Игра: «Кто как голос подаёт?» и «Что делает?»
(педагог озвучивает домашних животных через музыкальную игру).

Если дети испытывают трудности, помощь подсказками. 
- У домашних животных есть детки. Но детки ушли гулять и потерялись.

Игра: «Поможем животным найти деток»
Ребятки, давайте построим домики для домашних животных.

Конструирование из плоскостных геометрических фигур (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник).

- А сейчас отдохнём и поиграем в игру.
Хороводная игра: «Шла коза по лесу» (под музыкальное сопровождение)

- Давайте покормим животных.

Игра: «Кто что ест?» и «Что делает?» (жуёт, грызёт, лакает)

Молодцы ребятки помогли бабушке и дедушке покормить животных.

- Ребятки, давайте подарим бабушке и дедушке подарки.

- Нарисуем корову и травку.

- Подарите свои рисунки бабушке и дедушке.
Заключительный этап
- Вам понравилось у бабушки и дедушки? 
- О ком сегодня мы говорили? 
- А сейчас поедем на поезде домой.

Коррекционно-развивающие технологии
1.   Педагогическая технология (игровая технология).
2. Технология проблемного обучения.
3. Информационно-коммуникативные технологии.

4. Технология формирования слоговой структуры слова.
5. Cовременные технологии сенсорного воспитания.
6. Здоровьесберегающая технология.
	Этапы
	Название технологии
	Цель использования
	Краткое описание использования данной технологии на занятии

	1. Игра «Кто это?»


	Педагогическая технология (игровая технология)

	Создание полноценной мотивационной основы для формирования навыков и умений деятельности в зависимости от уровня развития детей.
	Дети рассматривают и называют животных  (корова, лошадь, баран, коза, собака, кошка) 

- Это животные. А какие это животные?

- Это домашние животные, потому что они живут рядом с человеком. 

Человек заботится за животными: кормит, поит, убирает.

А животные приносят пользу человеку.

	2.Игра: «Какую пользу приносят домашние животные?»
	Технология проблемного обучения.
	Усвоение способов самостоятельной активности, активизация познавательной активности, развитие мыслительных способностей.
	- Скажите, что нам даёт корова? (лошадь, собака, кошка)
- Корова – даёт молоко.

- Лошадь – перевозит грузы.

- Собака – сторожит дом.

- Кошка – всех радует, ловит мышей.



	3. Игра: «Кто как голос подаёт?» и «Что делает?»
	1. Информационно-коммуникативные технологии.
2.Технология формирования слоговой структуры слова.
	1.Повышение интереса детей к изучаемому материалу, обеспечение непрерывности наглядного показа.

2.Формирование вербальных средств коммуникации.
	1.Педагог озвучивает домашних животных через музыкальную игру «Палетто».

2.Корова - мычит.
   Лошадь – ржёт.
   Собака – лает.
   Кошка – мяукает.



	4. Игра: «Поможем животным найти деток»
	Технология проблемного обучения
	Усвоение способов самостоятельной активности, активизация познавательной активности, развитие мыслительных способностей.
	- У домашних животных есть детки. Но детки ушли гулять и потерялись. Поможем животным найти деток (соотнесение домашних животных и их детёнышей с использованием картинок ).

- У коровы телёнок.
- У  собаки щенок.

- У лошади жеребёнок.

- У кошки котёнок.

	5. Конструирование из плоскостных геометрических фигур (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник).
	Cовременные технологии сенсорного воспитания.
	Развитие сенсорных эталонов.
	- Давайте построим домики для домашних животных (конструирование домиков из плоскостных деревянных геометрических фигур, окрашенных в основные цвета и соотнесение их по цвету).


	6. Хороводная игра: «Шла коза по лесу»
	Здоровьесберегающая технология

	Обеспечение обучающемуся возможности сохранения здоровья.
	- А сейчас отдохнём и поиграем в игру  «Шла коза по лесу» (хороводная игра с использованием аудиозаписи).

	7. Игра: «Кто что ест?» и «Что делает?» (жуёт, грызёт, лакает)


	1.Технология проблемного обучения
2. Технология формирования слоговой структуры слова.
	1. Усвоение способов самостоятельной активности, активизация познавательной активности, развитие мыслительных способностей.
2. Формирование вербальных средств коммуникации.
	- Животные проголодались. Давайте покормим  животных.

- Что ест корова? (травку)

- Как корова ест травку? (корова жуёт).
- Покажите, как жуёт корова? (артикуляционное упражнение)

И т.д.

- Молодцы, ребятки, помогли бабушке и дедушке покормить животных.

	8. Рисование травки для коровы.
	Педагогическая технология.
	Формирование целостного представления о мире.
	- Ребятки, давайте подарим бабушке и дедушке подарки.

- Нарисуем травку корове.

- Подарите свои рисунки бабушке и дедушке.


