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ВВЕДЕНИЕ
Образование как целенаправленный процесс обучения и воспитания предполагает формирование и развитие знаний, умений и навыков с учетом требований современной жизни и деятельности. Чему и как учить сегодня ребенка-дошкольника?
Традиционное обучение даёт ребёнку знания. Но сейчас нужны не столько знания, сколько умение оперировать ими. На первый план выдвигается задача формирования способности к активной умственной деятельности. Один из ведущих специалистов в области умственного воспитания дошкольников Н.Н. Поддьяков справедливо подчеркивает, что на современном этапе надо давать детям ключ к познанию действительности, а не стремиться к исчерпывающей сумме знаний, как это имело место в традиционной системе умственного воспитания.
Не секрет, что традиционное образование основывается на обычной и ёмкой схеме «знания – умения – навыки». Дидактика, каноны которой были сформулированы ещё в XVII веке Я.А. Коменским, функционирует до сегодняшнего дня по старым правилам: услышал – запомнил – повторил – применил. В результате уже в дошкольном возрасте у ребёнка формируются стереотипы мышления и поведения. Возникает так называемая психологическая инерция. Психологическая инерция – это привычка мыслить по устоявшимся канонам, на основе уже опробованного опыта. Психологическая инерция блокирует уже имеющийся запас знаний, если они не были задействованы в формировании определённого стереотипа. Действительно, в результате многократного повторения бытовых или учебных ситуаций вырабатывается условный рефлекс поведения, когда задача выступает как раздражитель. До тех пор, пока деятельность человека ограничивается набором воспроизводимых действий, психологическая инерция выступает как благо, избавляя ребёнка от необходимости решать проблемы там, где их нет. Но если условия и обстоятельства меняются, психологическая инерция мешает, тормозит, ставит в тупик. Всё в мире меняется, и появление новых условий или проблем обязательно потребует иных способов действия, тогда как психологическая инерция заставляет действовать по-старому до тех пор, пока не сформируется новый рефлекс.
Сегодня одним из приоритетных направлений педагогики является задача развития творчества. Обучение через творчество, через решение нестандартных задач ведёт к выявлению талантов, развивает способности детей, их уверенность в своих силах.
Дошкольник в силу своей возрастной специфики – искатель. Его внимание всегда направлено на то, что ему интересно. А интерес сопровождается положительными эмоциями. Педагоги давно заметили эту особенность. Поэтому стремление к повышению качества подготовки детей к школе привело к созданию увлекательных для малышей средств и форм обучения (дидактические игры, конструкторы и игрушки-трансформеры,

занятия-путешествия…). Как найти ту грань, где заканчивается игра и начинается серьезная интеллектуальная работа? Насколько совместимы эти понятия?
Поиск ответов на поставленные вопросы побуждает практиков использовать среди современных инноваций в дошкольном образовании именно те методики и технологии, которые не только результативны, но и увлекательны. К таким технологиям относится технология ТРИЗ.
Также, следует упомянуть важный и последний ключ к успеху формирования развития познавательной и речевой активности дошкольников это рассмотрение возможности познавательно-речевого развития детей старшего дошкольного возраста с использованием «речевых кругов». Занятие с ними способствует созданию заинтересованной и адекватной возрасту детей дошкольного возраста ситуации общения. «Речевые круги» можно использовать в образовательной деятельности педагога с детьми, при организации режимных моментов, в самостоятельной игровой деятельности детей, при индивидуальных занятиях. Развитие лексической и грамматической стороны речи детей дошкольного возраста является одной из задач речевого развития. В настоящее время апробировано множество методик и технологий, с помощью которых можно корректировать процесс речевого развития детей. В доступной и игровой деятельности можно успешно решать указанные задачи, потому что речь ребёнка развивается и активизируется в игре, а сама игра под влиянием и обогащением речи совершенствуется. Авторы методики ТРИЗ предлагают использовать круги Луллия. «Кольца Луллия» - это своеобразный компьютер, только для слов. Конструкция проста, что позволяет применять ее в детском саду. Данное пособие рекомендовано для работы с дошкольниками 3-7 лет, его содержание многофункционально и направлено развитие навыков взаимодействия и самостоятельности детей.

I. РАЗВИТИЕ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ И РЕЧЕВОЙ АКТИВНОСТИ В ДОШКОЛЬНОМ ВОЗРАСТЕ

Дошкольный возраст - это период активного усвоения ребенком разговорной речи, становления и развития всех сторон речи — фонетической, лексической, грамматической. Полное владение языком в дошкольном детстве является необходимым условием для решения задач психического, эстетического и нравственного воспитания детей в максимально сензитивный период развития. Говорить умеют почти все, но говорить правильно, лишь единицы из нас. Любой ребенок появляется на свет с врожденной познавательной направленностью, которая помогает ему адаптироваться на первых порах к новым условиям жизнедеятельности. Постепенно познавательная направленность переходит в познавательную активность – состояние внутренней готовности к познавательной деятельности. Проявляется оно в поисковых действиях, направленных на получение новых впечатлений об окружающем мире, в речевой деятельности.
В основе познавательной активности лежит познавательный интерес. Познавательный интерес – форма проявления познавательной потребности, обеспечивающая направленность личности на осознание целей деятельности и тем самым способствующая ориентировке, ознакомлению с новыми фактами, более полному и глубокому отображению действительности.
Познавательные интересы ребенка-дошкольника очень рано начинают о себе заявлять. Проявляется это сначала в форме детских вопросов, которыми малыш осаждает родителей с 2-3 лет. Однако станет ли такое детское любопытство устойчивым познавательным интересом или оно исчезнет навсегда, зависит от нас взрослых, окружающих ребенка. Мы, взрослые, должны всячески поощрять любознательность детей, воспитывая любовь и потребность в знаниях. На первых ступенях развития ребёнка личный опыт – главный путь познания окружающего мира, но весьма быстро его становится мало.
Считается, что для того, чтобы успешно развивать познавательные интересы ребенка, взрослые должны знать, чем интересуется их малыш, а уже затем оказывать влияние на формирование его интересов при помощи речевой деятельности. Следует отметить, что для возникновения устойчивых интересов недостаточно просто познакомить ребенка с новой сферой действительности. У него должно возникнуть положительное эмоциональное отношение к новому. Этому способствует включение дошкольника в совместную с взрослыми деятельность.
Взрослый может попросить ребёнка помочь ему что-нибудь сделать или, скажем, прослушать вместе с ним любимую мелодию. Возникающее у малыша в таких ситуациях чувство причастности к миру взрослых создаёт положительную окраску его деятельности и способствует возникновению у него интереса к этой деятельности. Но в этих ситуациях следует будить и

собственную творческую активность ребенка, только тогда можно добиться желаемого результата в развитии его познавательных интересов и в усвоении новых знаний. Нужно задавать ребенку вопросы, побуждающие к активному размышлению и развитию речевой деятельности.
Разговаривая с другими, мы пользуемся речью, как средством передачи своих мыслей и познания окружающего мира. Речь является для нас одной из главных потребностей и функций человека. Именно через общение с другими людьми человек осознает себя как личность и сам мир при помощи познания.
Невозможно судить о начале развития личности дошкольника, не оценивая его речевого развития. В психическом развитии ребенка речь имеет исключительное значение. С развитием речи связано формирование как личности в целом, так и всех психических процессов. Поэтому определение направлений и условия развития речи у детей относятся к числу важнейших и актуальных педагогических задач.
Причины низкого уровня речевого развития: половина дошкольников характеризуется недостаточно сформированным навыком построения связного высказывания. Наблюдая за детьми, можно отметить следующие недостатки: связные высказывания бывают короткими, непоследовательными, даже если ребенок передает содержание знакомого текста, состоят из отдельных фрагментов, которые логически не связаны между собой, а уровень информативности высказывания очень низок. Требования стандарта направлено на развитие коммуникативных умений и навыков, развитие устной речи в различных видах детской деятельности, обогащение словарного запаса. На этапе завершения дошкольного образования ребенок должен хорошо владеть устной речью, выражать свои мысли и желания, использовать речь для выражения своих мыслей, чувств, желаний, различать звуки в словах. Речевое развитие по-прежнему остается наиболее актуальным в дошкольном возрасте.
Согласно мнению возрастных психологов, познавательная активность дошкольника проявляется в виде следующих признаков:
· Выраженная	заинтересованность	по	отношению	к	определенному явлению или предмету;
· Наличие не просто интереса к предмету, а выраженная эмоциональная окраска – изумление, огорчение, радость, удивление, разговорчивость;
· Увлеченность историей, сказкой или игрой;
· Ярко	проявляемое	стремление	выполнять	задания,	которые	даются взрослыми;
· Проявление самостоятельности в выборе игры или занятия.
Выявив у детей проявления интереса к окружающему миру, важно применять способы стимулирования активности речи и познания. Это позволит закрепить имеющиеся результаты и развить новые навыки, которые в дальнейшем помогут ребенку успешно обучаться в школе и обустроиться в социуме.

Дальнейшее стимулирование интереса к познанию и к речи обеспечивается:
· Созданием различных тематических «уголков», предоставляющих ребенку возможность самостоятельно выбирать занятия и игры при помощи языка;
· Регулярные игры, проводимые родителями или воспитателями, направленные на развитие общения, познания, решения задач определенной сложности – складывание кубиков, картинок из нескольких частей;
· Предоставление самостоятельности, чтобы малыш обучался выполнять задания без посторонней помощи.
Развитие лексической, грамматической стороны речи детей дошкольного возраста при помощи познательного развития является одной из важных задач разностороннего развития. В настоящее время апробировано множество методик и технологий, с помощью которых можно корректировать процесс речевого и познавательного развития детей.
В доступной и игровой деятельности можно успешно решать указанные задачи, потому что речь и познание ребенка развивается и активизируется в игре.

II. ИГРА – КАК ОСНОВНОЕ ПЕДАГОГИЧЕСКОЕ СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКОГО (СИСТЕМНОГО) МЫШЛЕНИЯ

Происходящие изменения в обществе выдвинули новые требования к системе образования. Дошкольная организация призвана создать условия для интеллектуально-творческого, эмоционального, физического развития ребенка и осуществить его подготовку к школе. Не всегда мы добиваемся высокого уровня развития речи детей, используя традиционные методы и формы организации работы. Развитие речи – это целенаправленная и последовательная педагогическая работа, предполагающая использование арсенала специальных методических методов и собственных речевых упражнений ребенка. Развивать речь ребенка, не включая его в познавательную деятельность невозможно, т.к. речь сопровождает и совершенствует познавательную деятельность детей, делая ее более целенаправленной и осознанной. Дети с широким кругозором уже в 5 лет могут похвастаться богатым речевым запасом и умением строить красивые, сложные предложения.
Одним из самых действенных средств познавательно-речевого развития дошкольников является игра. И, если во время образовательной деятельности ребёнок получает знания, то во время игры он имеет возможность отразить знания об окружающем мире, поделиться с этими знаниями с товарищами, найти единомышленников по интересам. Игра – самая естественная деятельность детей. Для детей игра составляет основное содержание жизни, выступает как ведущая деятельность, тесно переплетается с трудом и учением. В игру вовлекаются все стороны личности: ребенок двигается, говорит, воспринимает, думает, в процессе игры активно работают все его психические процессы: мышление, воображение, память, усиливаются эмоциональные и волевые проявления. С помощью игры малыш познает самого себя и окружающий мир, игра способствует одновременному развитию физических, социальных и речевых навыков ребенка, а также стимулирует его желание узнавать что-то новое. Обучение и игра — это совместимые процессы в дошкольном детстве. Игра всегда обучает!
Игра способствует формированию коммуникативных навыков, проявлению познавательных и социальных мотивов детей, развитию творческого мышления, увлеченности и интереса к получению знаний.
Творческое мышление уже в дошкольном возрасте начинает носить системный характер и среди факторов, оказывающих наибольшее влияние на его формирование - уровень развития творческого воображения и сформированность интеллектуальных операций (анализ, синтез, сравнение, установление причинно-следственных связей и др.
Основным педагогическим средством развития творческого (системного) мышления правомерно считается дидактическая игра. Системное мышление по отношению к объекту — это умение осуществлять в комплексе следующие мыслительные операции: выбрать объект и определить его функцию;

определить линию развития как собственно объекта, так и его функции; выявить составляющие объекта; определить основания под построение классификационной структуры, в которой находится объект; осуществить сравнение объекта с другими объектами по разнообразным признакам.
Исходя из этих мыслительных шагов, работа с ребенком строиться с учетом формирования каждого составляющего: (Рисунок 1)
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Рисунок 1. Системные связи объекта.

Итогом обучения является умение ребенка дошкольного возраста описывать все системные связи любого объекта материального мира. Положительные результаты дает работа по развитию высокого уровня воображения. Организовывать ее целесообразнее в процессе проведения каждой игры, но с условием деления картин мира на фантастические и реальные игры.

III. ТРИЗ КАК СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

Одна из первостепенных задач воспитания и обучения в дошкольных организациях – целенаправленное формирование творческих способностей, развитии нестандартного видения мира, нового мышления у детей.
Практика показала, что с помощью традиционных форм работы нельзя в полной мере решить эту проблему. Необходимо применение новых форм, методов и технологий.
На наш взгляд, эффективной педагогической технологией для развития творческих способностей детей является технология, автором которой является российский учёный, писатель-фантаст Генрих Саулович Альтшуллер.
Главное отличие его технологии от классического подхода к дошкольному развитию — это возможность для детей самостоятельно находить ответы на вопросы, решать задачи, анализировать, а не повторять сказанное взрослыми. Технология эффективна в обучении и воспитании детей, начиная с 2-х лет, когда ребенок начинает осознавать свои мысли и учится их формулировать посредством жестов или слов. Технология Г. Альтшуллера в педагогических кругах более известна как теория решения изобретальских задач (ТРИЗ).
Изначально технология создавалась для помощи в нахождении решений для технических задач и способствовало развитию мышления, гибкости, системности, логическому построению и оригинальности.
Технология Г.С. Альтшуллера в течение многих лет с успехом использовалась в работе с детьми на станциях юных техников, где и появилась ее вторая часть – творческая педагогика, а затем и новый раздел ТРИЗ – теория развития творческой личности.
Главная идея его технологии состоит в том, что технические системы возникают и развиваются не «как попало», а по определенным законам: эти законы можно познать и использовать для сознательного – без множества пустых проб – решения изобретательских задач. ТРИЗ превращает производство новых технических идей в точную науку, так как решение изобретательских задач строится на системе логических операций.
Целью использования ТРИЗ технологии в детском саду является развитие, с одной стороны, таких качеств мышления как гибкость, подвижность, системность; с другой - поисковой активности, стремление к новизне; развитие речи и творческого воображения. ТРИЗ дает детям возможность проявить свою индивидуальность, учит детей нестандартно мыслить, развивает такие нравственные качества, как умение радоваться успеху других, желание помочь, желание найти выход из трудной ситуации. Великие педагоги прошлого доказали, что обучение и воспитание во сто крат эффективнее, если затрагивает сокровенные уголки сердца ребенка и тесно связано с игрой и творчеством. Решая свои проблемы, малыш учится жить, а не

только получает знания. Когда он творит, то растет в самом высоком смысле этого слова.
Цель ТРИЗ – не просто развить фантазию детей, а научить мыслить системно, с пониманием происходящих процессов. Дать в руки воспитателям инструмент по конкретному практическому воспитанию у детей качеств этакой творческой личности, способной понимать единство и противоречие окружающего мира, решать свои маленькие проблемы.
Образовательная деятельность по методике Г. Альтшуллера  состоит из 4 этапов:
Первый этап – поиск сути. Перед детьми ставится задача, которую нужно решить. Каждый ребенок предлагает свой «выход из ситуации». Ситуации могут быть как реальные (например: семья уезжает в отпуск на месяц, кто будет поливать цветы в квартире? Как можно определить время, если нет часов?), так и выдуманные, сказочные (например: как найти самого умного человека в королевстве? Как перенести воду в решете?).
Второй этап – «тайна двойного». Выявление и понимание двух противоречащих друг другу истин. Например, солнце – это плохо и хорошо. Хорошо – так как греет, плохо – так как может сжечь.
Третий этап – разрешение противоречий с помощью сказок и игр. Например, чтобы скрыться от дождя, нужен большой зонт. Но большой зонт не помещается в сумку, то есть нужен маленький зонтик. Выход – складной зонтик.
Четвертый этап - направлен на развитие творческого воображения и мышления. Теперь ребенок должен самостоятельно придумать не выполнявшиеся ранее упражнения, а также сказки, где присутствуют противоречия.

ТРИЗ технология


Позволяет развивать воображение, фантазию детей






Позволяет преподносить знания в увлекательной и интересной для детей форме, обеспечивает их прочное усвоение и
систематизацию	Стимулирует развитие мышление
дошкольников, проявление творчества, как с детьми, так и
педагогами

Работает на принципах педагогики
сотрудничества, ставит детей в позицию партнёров, стимулирует
создание ситуации успеха для детей, поддерживая их интерес к познанию
окружающего мира







В работе с дошкольниками преимущественно используются традиционные методы поиска новых решений: методы случайного поиска, метод проб и ошибок (Игра «Хорошо-плохо»). Эти организационные формы отлично подходят для решения несложных задач, когда достаточно перебрать один-два десятка вариантов и найти верный ответ. Данные методы применяются в работе с младшими дошкольниками с трех лет, они является первым посвящением в самостоятельную мыслительную деятельность, первым шагом к творчеству. Существует множество методов и приемов применения ТРИЗ-технологии в детском саду.
Рассмотрим основные из них.
1. Метод маленьких человечков.
Суть метода заключается в том, что дети представляют маленьких человечков, живущих в предметах из зоны ближайшего окружения. Это позволяет сформировать у воспитанников представление о строении вещей и происходящих физических или биологических процессах. Метод дает возможность развивать логическое мышление, фантазию, наблюдательность, внимание, сообразительность, учит делать умозаключения и позволяет детям

проще понимать, что происходит внутри систем или вещей. Например, используя этот метод, легко объяснить детям различия между разными состояниями вещества: при твердом состоянии человечки близко стоят друг к другу и крепко держатся за руки; при жидком — стоят близко друг к другу, но не держатся за руки; при газообразном — человечки размещаются на расстоянии друг от друга.
[image: ]
2. Системный оператор.

Этот метод ТРИЗ-технологии в детском саду, учитывая требования ФГОС, дает ребенку возможность изучать предметы в разрезе их связей с другими объектами, а также во временном разрезе, оперируя такими понятиями, как
«прошлое», «настоящее», «будущее». Это способствует формированию умения классифицировать предметы, принимая во внимание их назначение, особенности конструкции, способы применения. Каждый предмет можно представить как систему и часть другой, более крупной системы. Если дополнить это рассмотрением динамики предмета, то анализ можно представить в виде таблицы. Дети учатся определять видовую принадлежность объекта, понимают историю его появления, учатся прогнозировать его развитие. Результаты могут заноситься в таблицу, быть представленными в виде схемы или рисунка. Примером использования методики может служить изменение оператора «размер» для Колобка. При увеличении размеров лиса не сможет его съесть, так можно решить задачу спасения Колобка.
Но самым эффективным методом использования технологии ТРИЗ является метод «Круги Луллия».

IV. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ И РАЗВИТИЕ МЕТОДА «КРУГИ ЛУЛЛИЯ»

Многообразный мир состоит из объектов. Любой реальный объект имеет признаки: цвет, форму (объемную, плоскостную), количество, части, изменения во времени, материал, место и др. Одна из целей работы с кругами Луллия – освоение способа познания мира.
Игровые упражнения с детьми по кругам Луллия решают следующие задачи:
· Формирует понятие «признак», знакомят с именами признаков;
· Учат восприятию проявлений признака в конкретном объекте, его типичности и парадоксальности, нахождению причинно-следственных связей между объектами;
· Развивают навыки фантастического преобразования объектов;
· Формируют способность увидеть суть проблемы.
Основоположником данного метода является Раймунд Луллий – поэт, философ, мыслитель, живший в XIII веке. Ученый изобрел круги, на которых разместил такие принципы, которые принимаются без доказательств, это абсолютные принципы – доброта, величие, сила, сознание, воля, истина, слава; относительные принципы – различие, последовательность, противоположность, середина, конец, равенство; добродетели – справедливость, умеренность, Вера, Милосердие, надежда; а пороки – жадность, обжорство, сладострастие, гордыня, лень, зависть, гнев, ложь, предательство; поданные – Бог, ангел, небо, человек... Всего у Луллия получилось шесть категорий. В каждой из них было ровно по девять элементов. Эти элементы Луллий разместил на шести концентрических кругах по типу пирамидального типа. Первый, внутренний, круг состоит из девяти основных вопросов:
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Теперь, если привести систему кругов во вращение, можно получить, по мысли Луллия, ответ на любой вопрос, связанный с аксиомами, начертанными на кругах. Иными словами, Луллий считал, что «его вертушка охватывала все знания, которые может вместить наш разум». Рисунок 2.




Эффективными методами формирования
коммуникативной
компетентности детей дошкольного возраста являются:




Рисунок 2. Метод «Круги Луллия»


Метод основанный на изобретении Раймонда Луллия (XIV в., Италия, который получил
название "Круги Луллия".


В настоящее время этот метод, основанный на морфологическом анализе, используется педагогами для создания развивающих игр и головоломок для детей дошкольного возраста.
В работе с детьми дошкольного возраста целесообразно, в зависимости от возрастных особенностей, использовать 2-4 круга разного диаметра с количеством секторов от 4-8. Использовать круги Луллия можно очень широко
– в познавательной деятельности, развитию речи, в формировании элементарных математических представлений, рисованию, в творческой деятельности и, конечно же в сочинительстве и фантазии.
Принцип изготовления развивающих игр заключается в следующем: вырезанные из картона кружочки делятся на нужное количество секторов, серединка вырезается. Круги нанизываются на стержень (например, от пирамидки, или на палочку, карандаш, гайку), а сверху по размеру сектора прикрепляется стрелка или контур. К секторам прикрепляются изображения, знаки и символы, относящиеся к данной теме.
Круги «Луллия» представляют детям как чудесные кольца или загадочные круги. Для детей 3-4 лет рекомендуется брать только два круга с 4 секциями на каждом. Для детей 4 – 5 лет – можно использовать два – три круга с 4-6 секторами. Дети 6 – 7-летнего возраста справляются с заданиями, в которых используются четыре круга с 8 секторами. Сами круги помещаются в коробку с окошком посередине, в котором и совмещаются нужные изображения. Края кругов выходят за край коробки, что обеспечивает удобное вращение.
Игры могут быть подобраны по двум направлениям: на закрепление и уточнение уже имеющих знаний – например, на сектора самого большого круга прикрепляются изображения деревьев (дуб, яблоня, сосна и т.д.), на меньший

по величине – изображение листьев этих деревьев, на третий – плоды или семена (желудь, яблоко, шишка и т.д.), на самый маленький круг – места произрастания (опушка, леса, сад, сосновый бор и др; на развитие воображения, фантазии и творчества – например, в образовательной деятельности (далее ОД) по рисованию ребенок самостоятельно выбирает, какую вазу он будет рисовать: на первом круге прикрепляются различные формы вазы, на среднем цвет, а на меленьком круге – варианты росписи.
Рассмотрим некоторые варианты использования «Кругов Луллия» («Речевых кругов»).
Тренинги с Кругами Луллия бывают 4 типов:
1- й тип: «Найти реальное сочетание». Под стрелкой объединяют картинки, формирующие реальную картину мира. Дети составляют предложения, объединяющие в себе эти объекты. Делают выводы.
2- й тип: «Объясни необычное сочетание». При раскручивании кругов дети рассматривают случайное соединение объектов и как можно достовернее объясняют необычность их взаимодействия.
3- й тип: «Придумай фантастическую историю или сказку». Объединение случайных объектов служит основой для фантазирования. Детям предлагается сочинить фантастический рассказ или сказку.
4- й тип: «Реши проблему». В фантастических сказках с героями происходят разные истории. Необходимо учить ребенка формулировать проблемы, выдвигать идеи по их решению.
Технологическая цепочка проведения тренинга.
1. На всех секторах круга картинками или знаками обозначаются какие-либо изображения деревьев (сосна, яблоня и др.); второго – места их произрастания (сад, лес, болото и т.п.); третьего – изображения плодов (апельсин, яблоко, шишки и др.).
2. Ставится задача – детям предлагается найти соответствия на кругах. Например, по просьбе воспитателя они находят на нижнем круге изображение яблони, затем, поворачивая средний круг, отыскивают изображение сада и располагают его над яблоней, на маленьком круге таким же образом находят яблоко. Объясняют, что получилось.
3. Круги раскручивают, дети смотрят, какие изображения на кругах оказались под стрелкой, называют их.
Например: береза – болото – апельсин.
Задача. Объяснить, как объект может расти в таком месте и приносить подобные плоды. С достаточной степенью достоверности объяснить правомерность данного фантастического преобразования. Например, хорошо ли иметь такую чудесную березу в унылой болотистой местности и каким обитателям леса особенно понравится, что на ней растут апельсины.
4. На основе фантастического преобразования составляется рассказ.
5. По итогам преобразования организуется продуктивная деятельность (лепка, рисование и т.п.).

Формы работы:
Круги Луллия можно использовать на индивидуальных и подгрупповых занятиях, в   образовательных деятельностях во всех образовательных областях, (как часть ОД).
Ожидаемые результаты: развитие языка и познание мира в их взаимосвязях; развитие творческого мышления и воображения; обогащение словарного запаса; свобода в своих высказываниях; переход от односложных предложений к развернутым текстам; формулировка и решение проблемы.
Игры с «Кольцами Луллия» целесообразно проводить и вне ОД в качестве игровых упражнений (индивидуально или с подгруппой детей). Этих игр множество, но их можно условно разделить на три группы:
1. Игры на подбор пары и соотнесение объектов («Найди, где живёт и чем питается», «Назови детёныша»).
2. Игры с элементом случайности в установке колец («Найди по форме и назови сколько», «Уменьшаем-увеличиваем»).
3. Игры на развитие творческого воображения («Чей детёныш?», «Когда это бывает?»).
Технологическая цепочка проведения игр на развитие творческого воображения:
1. На всех секторах кругов картинками или значками обозначаются какие-либо объекты.
2. Ставится задача.
3. Круги раскручивают, дети смотрят, какие изображения оказались под стрелкой, называют их.
4. На основе фантастических преобразований составляют рассказ.
5. По итогам преобразований организуется продуктивная деятельность (лепка, рисование).

Варианты творческих заданий
· Цель: формирование понятия о том, что объекты бывают одноцветные, двухцветные,	разноцветные	или	многоцветные.	Объединение	признаков
«количество» и «цвет».
1-й круг – цифры; 2-й круг – кляксы; 3-й круг – картинки с объектами. Выбери объект, подбери к нему цифру и цвет.  (Яблоко красное с желтым пятнышком – цифра 2; клякса красно-желтая: Два
 цвета, яблоко двухцветное.)
· Цель: формирование понятия о том, что новый цвет создается из двух или     нескольких цветов.
На всех кругах цветные кляксы:
· Составь новый цвет.
3-й круг – цветные кляксы могут быть созданы самим ребенком, который смешивает цвета, пересекающиеся на двух других кругах. (Красный + синий = фиолетовый).

[image: ]         Формирование понятия «цвет» - один из первых шагов познания ребенком мира. Используйте эти игры для развития эмоций, воображения, умения выражать себя с помощью цвета.

Тренинг по признаку «Форма (объемная, плоскостная)»
· Цели: формировать обобщенное понятие о том, что у каждого объекта есть		форма,	которая	может	меняться	под	влиянием	разных	условий; формировать интерес ребенка к проблемам, связанным с формой. Оборудование:
1- й круг – эталоны плоских форм (круг, квадрат, треугольник, трапеция, овал, прямоугольник, пятиугольник, восьмиугольник);
2- й круг – объекты, которые по очертанию имеют ярко выраженную форму, либо состоит из 2-3 форм: книга, мяч, парусник (треугольник, трапеция); квадратное окно; цветок с овальными лепестками, треугольными листочками и круглой серединкой; плитка шоколада; звезда; страз с разными по форме гранями.
1. Найди реальное сочетание
· Соедини картинки объектов и расскажи об их форме.
(Книга – прямоугольник. Книга имеет прямоугольную форму)
2. Объясни необычное сочетание
· Объясни необычность формы объекта.
(Книга – круг. Издатель выпустил книгу для детей круглой формы, чтобы детям было интересно. Один ребенок взял ножницы и вырезал из книжки трафареты кругов.)
3. Придумай фантастическую историю или сказку
· Составь фантастическую историю о городе овалов.
(Один король хотел построить город, в котором все объекты в городе были бы овальной формы. Все объекты в городе овальной формы, в том числе и книги. Как выглядели бы книги и другие объекты в этом «овальном» городе?)
4. Реши проблему
· Реши проблему: книжных дел мастера стали думать, как печатать книги овальной формы, как делать рисунки, как располагать текст?
(Детям предлагается провести практические опыты по изменению длины строки.)
[image: ]         Нужно рассмотреть с ребенком реальную книгу, расположение текста в ней; обсудить, каким образом надо писать текст в овальной книге.
Если ребенок понял, что у любого объекта есть форма, обычная и необычная, можно перейти на более высокий уровень, добавив третий круг с объектами различных форм.
Необходимо сформулировать понятие, что объекты имеют не одну форму, а много форм в себе.

Бесформенными называются объекты, которые быстро меняют форму (облака), либо те, у которых невозможно выделить основную форму (лес вдали; тряпка, брошенная на пол).

Игры на формирование лексико-грамматических категорий: «Чей, чья, чьё?», «Образуй словечко», «Один - много», «Называй-ка», «Сосчитай-ка»
Цель игр: совершенствование лексико-грамматического строя речи; закрепление навыка словообразования и словоизменения; расширение и активизация словаря; развитие связной речи.
На 1-ом круге картинка животного или птицы, на 2 круге части его тела (хвост, лапы, уши, нос, крылья…) или детёныши, или место обитания, или несколько животных и птиц. Дети, раскручивая круги, подбирают пару, закрепляя знания о животном мире и лексико-грамматические категории, с которыми познакомились на занятии. Данные игровые упражнения закрепляет формирование связного самостоятельного высказывания.
Игры с кольцами Луллия можно условно разделить на три типа:
I. Игры на подбор пары.
В одном из окошек устанавливается картинка, пара к которой подбирается путем прокручивания второго кольца. В этих играх одной картинке кольца №1 обязательно должна соответствовать одна картинка кольца
№ 2.
Игры экологического содержания: «Найди, где живет?», «Назови детеныша?», «С чьей ветки детки?», «Крылья, ноги, клювы», «Подбери место обитания».
Игры для формирования фонематического слуха, грамматического строя речи и обучения грамоте: «Найди заданный звук в начале, середине и конце слова», «Чей дом?» («берлога чья? Медвежья»).
II. Игры с элементом случайности в установке колец.
В этих играх дети одновременно раскручивают оба кольца. Ответ ребенка зависит от того, какая комбинация выпадет в окошке. В таком варианте игр любая картинка 1-го кольца сочетается с любой картинкой 2-го кольца и наоборот. Именно из-за элемента случайности в установке картинок эти игры больше нравятся детям. Если каждое кольцо имеет 8 картинок, то возможны 64 комбинации.
Игры на формирование звуковой культуры речи, грамматического строя речи и обучения грамоте: «Чей нос, чей хвост?», «Назови сколько?»,
«Уменьшаем, увеличиваем»
III. Игры на развитие творческого воображения.
Для этих игр подбираются кольца как для первого типа игры, но при этом раскручиваются оба кольца. Далее обсуждается несовместимая на первый взгляд комбинация. Например, совпали картинки «зайчиха» и «лисята». Задаем вопросы: «Как могло случиться, что зайчиха стала воспитывать лисят, как она о них будет заботиться, чему станет их учить?». Заранее договариваемся с

детьми, что ситуация сказочная, нереальная, а значит можно дать волю фантазии.
V. ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ С «КОЛЬЦАМИ ЛУЛЛИЯ» Младший возраст (3-4 года)
1. На малом круге воспитатель располагает картинки с изображением животных (собака, курица, лиса и т. д.), на большом - их детенышей.
Реальное Задание (РЗ): найти маме детеныша. Ребенок по просьбе взрослого называет одно из животных, изображенных на верхнем круге, затем отыскивает на нижнем круге изображение его детеныша, называет его и, поворачивая этот круг, совмещает их.
2. Взрослый раскручивает круги. Например, под стрелкой оказались изображения собаки и цыпленка.
Фантастическое Задание (ФЗ): подумать и сказать, каким образом мама-собачка будет ухаживать за одиноким цыпленком (кормить, согревать, гулять и т. д.).
Средний возраст (4-5 лет)
1. На стержне - три круга. На маленьком - изображения объектов (ягода вишни, портфель, автомобиль и т. д.); на среднем круге - геометрические формы (треугольник, овал, круг и т. д.); на большом - цифры.
РЗ: выбрать объект (ягода вишни), подобрать соответствующую ему геометрическую форму (круг) и количество (например, цифра 2).
2. Раскрутить круги. Например, под стрелкой оказались: ягода вишни, треуголь- ник, цифра 8 (результат - восемь вишен треугольной формы).
ФЗ: какую пользу из этого можно извлечь? (Такие плоды удобно укладывать в ящик - треугольник к треугольнику).

Старший возраст (5-6 лет)
1. Первый (верхний) круг - образцы материалов (металл, ткань, стекло и т. д.). Второй круг - изображения объектов (стул, телефон, пылесос и т. д.). Третий круг - изображения местонахождения объектов (квартира, улица, космический корабль). Четвертый круг - образцы цветов (малиновый, голубой и т. д.).
РЗ: выбрать объект, подобрать материал, из которого он изготовлен, его цвет и определить место его нахождения (телефон - пластмасса - фиолетовый - квартира).
2. Раскрутить круги. Например, под стрелкой оказались: стекло, стул, космический корабль, малиновый цвет.
ФЗ: объяснить практическую значимость получившегося объекта. Обсуждается ситуация: на космическом корабле необходим стеклянный стул малинового цвета, потому что... (Ответы детей.)

5.1 Игры по признаку «Цвет»
Цель: формировать обобщенное понятие, что у каждого объекта есть цвет и он может меняться в результате разных условий. Формировать интерес ребенка к проблемам, связанным с изменением цвета.
Оборудование:
1 круг – объекты одноцветные и разноцветные (радуга, желтый цыпленок, зебра, пестрая рубашка, яблоко, клумба алых тюльпанов, голубое море, разноцветные бусы).
2 круг - кляксы разного цвета (оранжевая, желтая, черная, белая, красная, голубая, зеленая, фиолетовая).
1. «Найди реальное сочетание»
Выбери объект и подбери к нему цвет. (Цыпленок – клякса желтого цвета. Цыпленок желтого цвета. По цвету цыпленок желтый) и т.д.
· во фразе, которую произносит ребенок, должно всегда присутствовать слово «цвет» (название признака). Это ведет к тому, что у ребенка формируется способность к обобщению. Очень ценно, если ребенок зеленый цвет ставит под изображением «Яблоко», объясняя, что яблоко бывает зеленого цвета или листок у яблока бывает зеленого цвета, далее переводит стрелку под изображение «радуга», объясняя, что у радуги одна полоска зеленого цвета. Тем самым ребенок показывает, что у него формируется обобщение: зеленый цвет может быть у многих объектов.
2. «Объясни необычное сочетание»
Объясни необычность цвета. (Яблоко - черный цвет. Яблоко бывает черного цвета ночью, когда нет освещения, или, оно может быть черным, когда испортилось)
3. «Придумай фантастическую историю или сказку»
· Придумай фантастическую историю про фиолетовые яблоки. (Одна принцесса очень любила фиолетовый цвет, для нее стали выращивать фиолетовые яблоки).
· Как это происходило? - (выращивались обычные яблоки, их специально красили в фиолетовый цвет или подавали при определенном освещении).
4. «Реши проблему»
· У яблока появился необычный фиолетовый цвет.
· Что хорошего, что яблоки фиолетовые? (Червяки их меньше едят. За необычные яблоки люди больше платят).
· Что плохого, что они фиолетовые? (Не очень аппетитно выглядят. Тяжело узнать, когда они созревают. Они плохо видны на дереве для сбора урожая).
· Как собрать фиолетовые яблоки в засохшей листве дерева? (Пылесосом сдуть листву, тогда яблоки останутся на дереве).
Если ребенок понял, что у любого объекта есть цвет, обычный и необычный, можно перейти на более высокий уровень, добавив третий круг с другим признаком.

5.2 Игры по признаку «Количество»
Цель: формировать обобщенное понятие, что у каждого объекта есть признак – количество. Развивать интерес ребенка к проблемам, связанным с изменением количества объектов, либо количества его частей.
Количество – это множество объектов, либо множество частей объекта. Цифры – это знаковое обозначение чисел от 0 до 9.
Оборудование:
1 круг – числа, расположенные не по порядку;
2 круг – объекты (стая птиц из 6 штук, 1 слон, 2 банана, 3 гриба, 4 тарелки, 5 пирожков в корзинке, 6 цветных карандашей, 7 цветов в букете, 9 пчел.)
1. «Найди реальное сочетание»
Подбери число под картинку (два банана – цифра 2. К картинке с двумя бананам находится цифра 2 на втором круге).
Нужно обратить внимание на количество объектов и количество частей объектов, изображенных на картинках. Если ребенок соотносит не сами объекты, а их части, это правильный ответ и его необходимо поощрить за это. При подборе картинки слон – не обязательно выставлять цифру 1. Цифра четыре – правильный ответ при условии, если ребенок объяснит, что у слона четыре ноги.
2. «Объясни необычное сочетание»
Соедини любые цифры и объекты (цифра 8 – картинка слона. У слона восемь частей тела – 4 ноги, 2 уха, хобот и хвост).
3. «Придумай фантастическую историю или сказку»
Добавляется 3 круг – место (болото, море, футбольное поле, пустыня, театр, небо, Антарктида, квартира).
Придумай историю (цифра 4 – слон - футбольное поле. Команда слонов из 4 игроков играла на футбольном поле. Цифра 6 – пчелы – море. История о том, как пчелиная семья из 6 пчел построила себе подводный замок).
Цель: научить ребенка составлять числа. На всех трех кругах числа от 0 до 9
Скажи, из каких чисел состоит число 6? (6 и 0;4 и 2;5 и 1;2 и 4;1 и1 и 4;и т.д.), Скажи, из каких чисел состоит число 2, 3, 4, 5?
Цель: научить ребёнка некоторым математическим действиям 1 круг – любые цифры,
2 круг– знаки (плюс + , минус -, равняется =, знак вопроса?, знак больше >, знак меньше <, я могу производить действия!, могу составить задачу З),
3 круг– какие-либо цифры
Получи сочетание (1 >5 (Один больше пяти). Необходимо объяснить, когда это бывает. (1 ящик с апельсинами больше, чем 5 апельсинов).

5.3 Игры по признаку «Части»
Цель: формировать обобщенное понятие, что каждый объект состоит из частей. Количество частей и сами части могут меняться из-за разных условий. Обратить внимание ребенка на проблемы, связанные с изменением частей.
Оборудование:
1 круг – изображения объектов (чайник, вертолет, шуба, котенок, книга, телевизор, береза, река).
2 круг – части этих объектов (крышка чайника, рыба, колесо, пуговица, хвост, буква, антенна, ветка).
1. «Найди реальное сочетание»
Найди реальную часть реального объекта (чайник – крышка чайника. У чайника есть крышка. Чайник накрыт крышкой, и она его часть)
2. «Объясни необычное сочетание»
Объясни необычное объединение объектов и частей других объектов.
3. «Придумай фантастическую историю или сказку»
Придумай фантастическую историю. (история о том, как волшебник заколдовал телевизор и вместо антенны у него стали расти ветки).
Цель: формировать понятие, что части у объекта должны располагаться в определенной последовательности, иначе объект не будет выполнять свое назначение
1 круг– объекты, у которых части расположены в беспорядке. (у шубы рукав в верхней части шубы, другой рукав – на нижней поле, пуговицы на плечах, а воротник вместо рукава.)
2 круг – те же объекты с правильно расположенными частями.
Объедини одинаковые объекты под стрелкой и назови расположение частей по месту их нахождения. Ребенок описывает сначала неправильное местонахождение частей объекта, а потом рассказывает о правильном сборе частей. Объясни, почему части у шубы должны быть расположены именно так. (у шубы справа и слева два рукава, сверху воротник, посередине – пуговицы. При неправильном расположении частей – шуба станет непригодной для человека.)
Цель: учить детей находить части объектов растительного мира, побуждать к фантазированию.
Оборудование:
Картинки объектов растительного мира: 1 круг– плоды, 2 круг– листья, 3 круг– деревья. Собери части реального дерева. (плод-лист-дерево в реальной картине мира. Желудь и дубовый листок растут на дубе).
Объедини под стрелкой любой плод с любым деревом. В данном упражнении 2 круг – листья, рекомендуется удалить.
Объясни, как такое бывает. (апельсин – елка. Апельсин может оказаться на елке при условии, что это новогодняя елка.)
Объедини	под	стрелкой	любой	плод	с	любым	деревом.	Придумай фантастическую историю про них. (апельсин – елка. Как на елке вырос

апельсин? Жил гном в глухом еловом лесу, в книге прочитал про апельсины, захотел вырастить. Он много трудился, и на лесной полянке вырастил на елке апельсины.)
Какие проблемы решал гномик, чтобы у него на елке выросли апельсины? (для роста деревьев необходимы свет, тепло, уход. Что в этом хорошего, а что плохого?)
Аналогично проводятся игры с другими классификационными группами:

 Животный мир: 1 круг – часть животного, 2 круг – животное, 3 круг – место обитания или то, чем он питается.
Транспорт:
1 круг – часть какого-либо транспорта; 2 круг – вид транспорта; 3 круг – место его работы (небо, море, дорога, тоннель и т.д.).
Одежда:
1 круг – часть одежды, 2 круг – вид одежды, 3 круг – сезон (профессия – для какой профессии данная одежда предназначена).
Здания и сооружение:
1 круг – части зданий; 2 круг – сами здания (мост, театр, цирк, бассейн, высотное здание, деревенский дом, музей, завод); 3 круг – представитель профессии, работающий в здании или место нахождения здания.
Бытовая техника:
1 круг – часть, 2 круг – прибор (стиральная машина, посудомоечная машина, кофемолка, холодильник, телевизор, пылесос, утюг, фен), 3 круг – объект, с которым взаимодействует прибор (белье, посуда, кофе, продукты, мусор, крем, волосы). Ребенок должен проговаривать основное назначение бытовых приборов (стиральная машина делает белье чистым, холодильник сохраняет продукты от порчи, телевизор доставляет информацию)
Примеры других вариантов игр:
	Сочетание элементов в кругах
	Задания

	
Объекты с объектами
	«Найди, чем похожи»,
«Больше - меньше»,
«В какой сказке есть оба героя»…

	Природные	объекты	с
характерными	признаками класса
	«Найди то, что растёт»,
«Как проявляется свойство «болеть» у этого объекта?»,

	Объекты с частями
	«Чья это часть?»,
«Где у данного объекта такая часть?»…

	
Объекты и место
	«Найди место, где бывает объект»,
«Объясни,	когда	объект	бывает	в	этом месте»,
«Что будет, если объект здесь окажется?»…,

	Объекты и материалы
	«Найди объект, который сделан из этого



	
	материала»,
«Как сделать такой объект именно из этого материала?» Например – стеклянное платье, шоколадный дом, книгу из фольги и т.д.

	Части с частями
	«Если соединить вместе эти части, какой объект получится? Для чего?»…

	





Объекты со знаками: буквами, цифрами,	номерами, геометрическими формами.
	«Найди в объекте столько частей, сколько означает цифра»,
«Где в изображении объекта спряталась цифра?»,
«Есть ли эта буква в названии объекта?»,
«Как будет называться объект, если его первой буквой станет…»,
«Придумай дело для объекта, которое начинается на букву…»,
«Какая служба спешит на помощь?» – сочетание представителей служб спасения и телефонов вызова этих служб.
«Как сможет помочь эта служба, если её вызвали не по назначению?»,
«Нарисуй объект, который состоит только из круглых (других) частей»…

	



Знаки со знаками
	«Придумай задачку с этими числами»,
«Подбери знак, который можно поставить перед этими числами»,
«Составь двузначное число»,
«Вспомни слово, в котором есть обе эти буквы»,
«Сложи слог»»,
«Сложи	слово	из	слогов,	придумай	ему значение»,
«Нарисуй объект, у которого части заданной формы, размера, цвета»…

	
Объекты со свойствами: сказочные герои с характерами, природные	объекты	с характерными		признаками класса
	«Найди то, что растёт»,
«Как проявляется свойство «болеть» у этого объекта?»,
«В	какой	сказке	этот	герой	с	таким характером»,
«Придумай, как закончится эта сказка, если у героя станет такой характер»…

	1 круг - картинки сюжетов из
знакомых	сказок.	2	круг	- изображение любых объектов из
	-	Посмотри,	из	какого	литературного
произведения оказался сюжет под стрелкой ("Красная Шапочка" Ш. Перро). Вспомни



	этих же сказок. 3 круг – схемы
волшебных преобразований.
	героев   сказки,    найди    предмет    из    нее
(корзинка), подбери волшебника (волшебник Объединения). Волку добавлено свойство говорить.
- Раскрути круги и посмотри, какое сочетание получилось: картинка с сюжетом из английской народной сказки "Три поросенка" совпала с объектом материального мира (сковорода из сказки "Федорино горе" К.И. Чуковского) и схематичным изображением волшебника Уменьшения. Как поможет поросятам волшебная сковорода справиться с волком?

	1 круг – картинки с изображением мест действия из различных сказок (болота, леса, комнаты, деревни, чудесного сада).
2 круг - дети самостоятельно заполняют картинками с изображением	сказочных героев.
	
Выбери героя, вспомни название сказки и найди место, где разворачивается сюжет. Герой – черепаха Тортилла живет в болоте.
Посмотри, сюжет из какого литературного произведения оказался под стрелкой, назови героя и его новое место действия. Гуси – лебеди обитают в лесной избушке.

	

На 1 круге располагаются картинки с изображением героев литературных произведений.
На 2 круге схематично обозначены черты характера или свойства.
	Объедини героя с его основным свойством, чертой характера. Ворона из басни "Ворона и лисица" – тщеславная; старуха из сказки "Золотая Рыбка" - скупая и т.д.
- Посмотри, герой из какого литературного произведения оказался под стрелкой, перечисли черты его характера. Объедини героя с новой чертой характера. Расскажи, как изменится сказка. Крот из сказки "Дюймовочка" стал щедрым…

	На 1 круге картинки с изображением частей суток, времен года.
2 круг дети самостоятельно заполняют картинками с изображением	сказочных героев.
	· Выбери героя, вспомни название сказки и определи	время	происходящего. Приключения Буратино происходят летом.
· Посмотри, герой, из какого литературного произведения оказался под стрелкой. Расскажи о действиях героя в другом времени. Действие сказки "Дюймовочка" происходит зимой.



5.4 Игры, совершенствующие навык развития артикуляционной моторики:
«Зарядка для язычка», «Посмотри и покажи»
[image: ]

Цель игр:
· совершенствование артикуляционных способностей детей
· развитие зрительного гнозиса и конструктивного праксиса
· формирование навыков сотрудничества и самостоятельности
Описание: Игра проводиться в паре или двумя подгруппой детей. Берутся круги
1 с изображением артикуляционного упражнения, 2 с картинками, соответствующими артикуляционному упражнению (грибок, качели, заборчик, часики, чашечка). В одном из окошек устанавливается картинка, пара к которой подбирается путём прокручивания второго кольца. В этих играх обязательно одной картинке круга 1 должна соответствовать картинка круга 2. Дети, находя и подбирая картинки, одновременно закрепляют навыки выполнения артикуляционных упражнений, называют артикуляционные упражнения и закрепляют стихи, разученные к данному упражнению.

5.5 Игры, совершенствующие звуковую сторону речи и обучение грамоте
«Звуковые круги». «Звукарики», «Где спрятался звук?»
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Цель игр:
· совершенствование навыков звукового анализа
· обучение грамоте
· расширение и активизация словаря
Описание: Игры проводятся в паре или с подгруппой детей. На 1 круге картинки с изображением «звука» (насос-С, комар-З, пчела-Ж, змея-Ш..),на 2 круге картинка и звуковая схема. По правилам игры нужно к картинке «звуку» подобрать картинку со схемой и определить положение звука в слове. Можно картинки со звуковыми схемами заменить буквами и называть звук, который живёт в своей квартирке букве. Степень сложности заданий должна возрастать постепенно. Все свои действия дети, сопровождают речью, закрепляя навыки звукового анализа и полученные знания по обучению грамоте.
«Слоговики», «Раздели на слоги», «Образуй словечко»
Цель игр:
· совершенствование навыков слогового анализа и синтеза
· обучение грамоте
· расширение и активизация словаря
Описание: Организация и условия проведения игр те же, что и в предыдущем варианте. На 1 круге предметные картинки на 2 схемы слов с количеством слогов или печатный слог, с которого начинается слово. Другой вариант, на 1 круге печатный слог и на 2 круге печатный слог дети раскручивая круги, образуют слова из слогов.

5.6 Игры на формирование лексико-грамматических категорий
«Чей,	чья,	чьё?», «Образуй	словечко»,	«Один	-	много»,	«Называй-ка»,
[image: ][image: ]«Сосчитай-ка»


Цель игр:
· совершенствование лексико-грамматического строя речи
· закрепление навыка словообразования и словоизменения.
· расширение и активизация словаря
Описание: Организация и условия проведения игр те же. На 1 круге картинка животного или птицы, на 2 круге части его тела (хвост, лапы, уши, нос, крылья…) или детёныши, или место обитания, или несколько животных и птиц. Дети, раскручивая круги, подбирают пару, закрепляя знания о животном мире и лексико-грамматические категории, с которыми познакомились на занятии у логопеда. Данные игровые упражнения закрепляет формирование связного самостоятельного высказывания.

5.7 Игры на развитие связной речи и на закрепление элементарных математических представлений
«Сочиняй-ка», «Рифмуй-ка»
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Цель игр:
· совершенствование навыка речевого общения
· закрепление навыка формирования самостоятельного высказывания
· развитие речевого творчества
· формирование навыка сотрудничества, взаимодействия и самостоятельности Описание:	организация	и	условия	проведения	игр	те		же.	На	1	круге, предметные картинки животные, птицы, люди, времена года, на 2 круге картинки подходящие по рифме (коза-коса, мишка - шишка, ковёр-забор и т.д.), с	изображением	действий,		явлений		природы.		Дети	раскручивая		круги подбирают пару подходящую по рифме, придумывают короткие стихи и читают их. В другом варианте придумывают предложения, рассказы, сказки. В игре дети иногда подбирают не совместимые на первый взгляд комбинации, но они	и	побуждают	к		проявлению		творчества,		воображения,	фантазии активизации речевого общения.
Существуют разные варианты использования «Речевых кругов».
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Их можно надевать на карандаш, накладывать круги разные по диаметру друг на друга - в любом случае результат огромен. Использование «Речевых кругов» позволяет расширить речевую среду в группе и на логопункте, создать у детей эмоциональную отзывчивость и желание участвовать в речевом общении с взрослыми и сверстниками на занятиях и в процессе игры, легко и непринужденно развивать и совершенствовать свои речевые навыки.

Дидактическая игра "Кто где живёт?"
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Задачи: закреплять умение различать домашних и диких животных, правильно называть их, знать место обитания, название жилища; развивать мелкую моторику пальцев рук.
Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть предложенную картинку в 1-ом секторе с левой стороны, назвать животного на ней. Определить домашнее или дикое животное. Подобрать картинку с нужным жилищем с правой стороны путём вращения круга. Правильно назвать жилище.

Дидактическая игра "Кто что ест?"
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Задачи: закреплять знания детей об образе жизни животных, об их питании; развивать мелкую моторику пальцев рук.

Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть предложенную картинку слева, назвать животного на ней. Подобрать картинку с едой для этого животного справа путём вращения круга.

Дидактическая игра "Мамы и их детёныши"
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Задачи: упражнять в соотнесении взрослого животного и детёныша, в правильном образовании названия детёнышей, используя суффиксы –онок, - ёнок-, -ата-, -ята-, -ок-; развивать логическое мышление, мелкую моторику пальцев рук, словарный запас.
Ход игры: сначала ребёнок рассматривает изображение взрослого животного слева, узнаёт и правильно называет его. Определяет, к каким животным относятся: к домашним или диким. Затем вращает правый круг с картинками детёнышей животных. Находит нужного детёныша, останавливает круг, правильно называет детёныша.

Дидактическая игра «Подбери цифре количество предметов»
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Задачи: формировать элементарные математические представления, упражнять соотносить цифру и количество предметов в пределах 5-ти; развивать мелкую моторику пальцев рук, внимание.

Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть предложенную цифру слева, правильно назвать её, затем подобрать картинку справа, количество предметов на которой соответствует этой цифре.

Дидактическая игра "Цветные картинки"
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Задачи: закреплять знание цветов; умение соотносить предмет и цвет; совершенствовать грамматический строй речи; развивать мелкую моторику пальцев рук, внимание.
Ход игры: воспитатель предлагает ребёнку рассмотреть предмет в окошке справа, назвать его. Затем, путём вращения, подобрать цветной прямоугольник слева, соответствующий цвету предмета, назвать цвет и обозначить словами признак предмета. (например, красная машина или синий мяч).

Дидактическая игра "На что похоже"
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Задачи: закреплять знание геометрических фигур; упражнять в употреблении слов «круглый», «квадратный», «треугольный»; развивать мелкую моторику пальцев рук, внимание.
Ход игры: воспитатель предлагает ребёнку рассмотреть предмет в окошке справа, назвать его. Затем, путём вращения, подобрать геометрическую фигуру слева, соответствующую форме предмета, назвать геометрическую фигуру и обозначить словами признак предмета. (например: круглый колобок, треугольная пирамидка).

Дидактическая игра «Противоположности»
Задачи: на малом круге расположены картинки (кот сытый, гиря тяжелая, кроссовки новые, стакан полный, карандаш длинный, лента узкая, стул мягкий, елка низкая. чайник горячий, фартук грязный, мишка маленький, зайчик худой, черепаха медленная и т.д.), на большом – картинки со словами, противоположные по значению (кот голодный, перо легкое, кроссовки новые, стакан пустой, карандаш короткий, лента широкая, стул твердый, елка высокая, мороженое холодное, фартук чистый, мишка большой, зайчиха толстая, лошадь быстрая и т.д.)
Ребёнок называет картинку на малом круге, затем, поворачивая большой круг находит картинку с противоположным значением, совмещает их, называет ее.

Дидактическая игра «Расскажи сказку»
Задачи: совершенствование навыка речевого общения, закрепление навыка формирования самостоятельного высказывания; развитие речевого творчества; формирование навыка сотрудничества, взаимодействия и самостоятельности Ход игры: организация и условия проведения игр те же. На 1 круге сюжетные картинки из знакомых сказок, на 2 круге атрибуты из тех же сказок. Дети, раскручивая круги, подбирают подходящую пару и рассказывают сказку.
Можно свободно раскрутить оба круга. Далее обсуждается несовместимая, на первый взгляд, комбинация. (например: Золушке достается «волшебная палочка». Как поступит Золушка с палочкой)?
Игры с элементом случайности в установке колец
В этих играх дети одновременно раскручивают оба кольца. Ответ ребенка зависит от того, какая комбинация выпадет в окошке. В таком варианте игр любая картинка 1-го кольца сочетается с любой картинкой 2-го кольца и наоборот. Именно из-за элемента случайности в установке картинок эти игры больше нравятся детям. Если каждое ваше кольцо имеет 8 картинок, то возможны 64 комбинации!
Игры на развитие творческого воображения
Для этих игр подбираются кольца, как для предыдущего типа игры, но при этом раскручиваются оба кольца. Далее обсуждается несовместимая на первый взгляд комбинация.
Например: круги с животными и детенышами – совпали картинки с медведем и зайчатами. Спрашиваем: «Как будет воспитывать медведь зайчат, чему учить?»
Или иллюстрация из сказки "Три поросенка" и сковорода из сказки "Федорино горе" К. Чуковского. Как сковорода может помочь поросятам справиться с волком?"
Заранее договариваемся с детьми, что ситуация сказочная, нереальная, а значит можно дать волю фантазии. На основе фантастического преобразования составляется рассказ.

В чем отличие двух вариантов? Особых отличий и нет. Хотите придать игре эффект таинственности и неожиданности? Ставите перед собой цель научить детей обзорному видению? Выбираем вариант игру с окошком: детям очень нравится появление чуда.
Варианты кругов:
Величина
С какого дерева лист?
Подбери цифре количество предметов (счет от 0-10). Цветные картинки (3 цвета).
Противоположности.
Подбери по цвету (дополнительные цвета). Подбери по цвету (основные цвета).
Подбери цифре количество предметов (счет от 1-5). Найди тень (игрушки).
Кто где живет? На что похоже?
Мамы и их детеныши. Кто что ест?
Профессии.

Дидактическая игра «Математические круги»
Цель: упражнять детей в узнавании знакомых цифр, в вычленении частей объекта, прямом счёте в пределах 10-ти.
1 круг – карточки с цифрами от 1 до 10.
2- круг предметные картинки с ярко выраженными частями в соответствии с цифрами (1 мяч, заяц с 2-мя ушами).
Подобрать картинку в соответствии с цифрой.

Дидактическая игра «Сочиняем задачи»
Цель: закрепить умение составлять и решать арифметические задачи.
Ход игры: На нижнее кольцо расположить предметные картинки, на среднее – цифры 1 или 2 со знаком на сложение или на вычитание, на верхнее – цифры от 1 до 9. Кольца раскрутить и с помощью стрелки определить, какую задачу будут составлять. Например, стрелка показала: шарики, +1, 6. Дети составляют задачу на сложение о шариках. «У Маши было 6 шариков. Папа купил ещё один. Сколько шариков стало у Маши?»

Дидактическая игра «Необычный букварь»
Цель: упражнять детей в словообразовании на основе сочетания букв и слогов, учить создавать новые слова, формировать представление, что у каждого слова есть своё лексическое значение.
1 и 3 круг – согласные буквы 2-гласные.

Составить слог или слово из трёх букв. Составить несуществующее слово.
Варианты игры для знакомства с 7 цветами спектра Первый вариант:
«Угостить гномов фруктами и овощами»
Гномики пришли в гости. Детям предлагают угостить гномов фруктами (овощами). Как вы думаете, какие фрукты и овощи любят гномы? Например,  желтый   гномик   любит   банан,   красный   –   красное   яблоко. Как вы думаете, почему?
Второй вариант:
«Королевство Снежинки и Солнышка».
Задача знакомства с теплыми и холодными цветами символы теплоты-холода – Солнце и Снежинка и гномики разного цвета.
Задача: определить, к какому "королевству" они относятся.
Дидактическая игра «Продолжи цепочку» Цель: развивать логическое мышление.
Ход игры: на нижнее кольцо разложить карточки с цепочкой из геометрических фигур, на среднее и верхнее – отдельные геометрические фигуры. С помощью стрелки выбрать карточку и продолжаем цепочку, поворачивая средний и верхний круг.
Дидактическая игра «Угадайка»
Цель: закреплять признаки предметов, пользоваться полученной информацией, опираясь на опыт. Развивать воображение, фантазию
1 круг - изображения каких – либо рукотворных объектов 2 круг- признак
3 круг – значение признака
Реальные задания: выбери объект (платье), подбери признак (материал), и найди значение признака (ткань).
Дидактическая игра «Эрудит»
На малом круге – изображения объектов окружающего мира (веточка вишни, портфель, автомобиль и т.д.), на среднем круге – эталоны геометрических форм (треугольник, овал, круг и т. д.), на большом круге – цифры.
Реальные задания: выбери объект (веточка вишни), подбери геометрическую форму (круг), которой он соответствует, и количество рассматриваемых объектов (две вишни).
Задания на развитие воображения: на веточке - вишни треугольной формы в количестве 8 штук. Практическая значимость: такие плоды удобно укладывать в ящик, треугольник к треугольнику дает прямоугольник, что экономит площадь для укладки урожая.
Фантастическое задание: наугад выбери по одному показателю с каждого круга и объясни практическую значимость данного объекта. Под стрелкой оказались следующие сектора: (стекло, стул, космический корабль, малиновый

цвет). Обсуждается ситуация: на космическом корабле остро необходим стеклянный стул малинового цвета, потому что … (ответы детей: потому что он напоминает вкусную малину, потому что это теплый цвет, потому что это любимый цвет дочери, потому что он легкий, а малиновый, чтобы его сразу можно было увидеть: ведь стеклянный стул будет просто прозрачным и невидимым и т.д.).
Игры и творческие задания
Игра «Необычные вещи»
Цель: учить детей определять части объектов. Побуждать к объяснению практической значимости необычного сочетания известных им объектов или их частей.
Материал: на стержне - два круга (на большом - изображения объектов, на маленьком - частей этих объектов).
РЗ: "Посмотри, какой объект оказался под стрелкой на первом круге, и найди его часть на втором".
ФЗ: "Раскрути круги, посмотри и назови, что оказалось под стрелкой (например, здание и крылья самолета). Придумай историю о том, как дом научился летать".
Игра «Новая сказка»
Цель: закреплять знание текстов знакомых сказок. Учить изменять текст сказки в зависимости от введения новых объектов.
Материал: Два круга (на первом - изображения сюжетов знакомых сказок; на втором - предметов из этих сказок).
РЗ: "Посмотри, иллюстрация к какой сказке оказалась под стрелкой". ("Красная Шапочка" Ш. Перро.) "Вспомни героев сказки, найди подходящий предмет". (Корзинка.)
ФЗ: "Раскрути круги и посмотри, что оказалось под стрелкой. (Иллюстрация из сказки "Три поросенка" и сковорода из сказки "Федорино горе" К. Чуковского.) Как сковорода может помочь поросятам справиться с волком?"
Игра «Необычное место»
Цель: учить детей различать места, в которых происходили события, описанные в сказке; изменять текст знакомой сказки в зависимости от смены места действия.
Материал: на верхнем круге - картинки с изображением мест действия из различных сказок: болото, лес, комната, деревня, волшебный сад (прикрепляет воспитатель). На нижнем круге - картинки с изображением сказочных героев (дети прикрепляют самостоятельно).
РЗ: "Выбери героя, вспомни название сказки и найди место, где разворачивается сюжет". (Черепаха Тортилла живет в болоте.)
ФЗ: "Раскрути круги и посмотри, что оказалось под стрелкой. Назови героя и его новое место жительства". (Черепаха Тортилла живет в волшебном саду.)
Воспитатель предлагает подумать и рассказать, как в этом случае будет развиваться сюжет сказки.

Игры экологического содержания
Игра «Чей хвост»
Цель: Расширения и активизация словаря, использование прилагательных.
Описание: Игра проводится с парой детей. На первом круге картинки животных, а на втором круге хвосты этих животных. По правилам игры нужно подобрать хвост. Все действия сопровождать речью.
Игра «Кто где живет»
Цель: Расширения и активизация словаря, использование прилагательных.
Описание: Игра проводится с подгруппой детей. На первом круге картинки животных, а на втором, где живут эти животные. По правилам игры нужно подобрать дом. Все действия сопровождать речью.
Математическая игра «Рыбалка»
(цифры и фигуры сделаны из картона со скрепками на конце)
Дети ловят «из озера» на удочку, с магнитом на конце, цифры и геометрические фигуры, называя их, их свойства, цвет;
отвечая на дополнительные вопросы воспитателя)
Восп-ль: Молодцы. Вот какой большой улов у нас получился.
А теперь, представьте, если бы вы жили в лесу, кем или чем бы вы хотели быть? Расскажите.
Дидактическая игра «Вхождение в картину» с использованием картинок - тантамаресок
(Дети рассматривают картину и рассказывают от первого лица)
Пример воспитателя: Я – травка: зеленая, мягкая, нежная. Я очень люблю, когда греет солнышко. Тогда я начинаю тянуться к нему и быстрее расти. А еще я люблю, когда меня поливает дождик, когда со мной играет ветерок, тогда мне становится очень весело.
Рассказы детей.
«Я – цветочек…»
«Я – белочка…»
«А я – зайчик…»
«Я – зеленая травка…»
«Я – теплое солнышко…»
Восп-ль: Молодцы, вам понравилось в весеннем лесу? Лесная фея очень благодарна вам за помощь и передала вот этот огромный букет этих весенних цветов. Как они называются?
Дети: Подснежники.
Восп-ль: но нам пора домой.
(Воспитатель надевает маску паровозика на ребенка и отправляются в обратный путь, читая стихотворение)
Восп-ль: вот мы и приехали в детский сад. Но вы, ребята, обязательно должны запомнить то, что если вы хотите, чтобы лес оставался таким, каким вы его видели сегодня: зеленым, чистым, в нем было много животных и птиц, мы должны всегда беречь природу, охранять и заботиться о ней.

IV. РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПРОВЕДЕНИЮ ИГР С «КОЛЬЦАМИ ЛУЛЛИЯ» В ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ДЕЯТЕЛЬНОСТЯХ

«Скажи мне – я забуду. Покажи мне – и я запомню. Дай попробовать – и я пойму»
(китайская пословица)

Как было выше сказано, «Круги Луллия» – одно из средств развития интеллектуально – творческих способностей детей, которое вносит элемент игры в организованную учебную деятельность и помогает поддерживать интерес к изучаемому материалу.
Использование «Кругов Луллия» в образовательной деятельности (далее ОД) целенаправленно на формирование представлений дошкольников об окружающем мире; развитие творческого мышления и воображения; обогащение словарного запаса; формирование элементарных математических и экологических представлений. Основные задачи направлены на развитие наглядно‐образного, логического мышления; − развитие сенсорных способностей; − тренировке в счёте, решении примеров; − формировании представления о математических понятиях; − знакомству с цифрой, цветом, размером; − развитию самостоятельности, инициативности, настойчивости в достижении цели.
Работа с «Кругами Луллия» может проводится во всех образовательных областях и во всех образовательных деятельностях, включая как индивидуальную работу с детьми, так в самостоятельной игровой деятельности детей. Планирование образовательной деятельности осуществляется в зависимости от поставленных целей, задач и проблем.
Предлагаем вниманию фрагменты игровых упражнений для индивидуальных и подгрупповых занятий с использованием «Кругов Луллия».

6.1 Реализация	задач	образовательных	областей	при	использовании
«Кругов Луллия».
           В	образовательной	области «РЕЧЕВОЕ РАЗВИТИЕ»,- использование «Кругов Луллия» способствует реализации задач:
· по развитию речи, внимания, образной и смысловой памяти, логического мышления.
Можно предложить задание на совершенствование слоговой  структуры слова:
· на одном круге разное количество точек, на втором и третьем – предметные картинки. Детям нужно объединить количество точек со словом с таким же количеством слогов;
· на обоих кругах предметные картинки. Детям нужно объединить картинки с одинаковым количеством слогов. Например: шап-ка, ча-сы, са-мо-вар, мо-ло-

ток. Придумать предложение с получившейся парой слов. Например: шап—ка- ча-сы. Шапку надел на часы;
· на одном круге слоги, на другом – слоги. Детям предлагается прочитать получившиеся слоги. Например: МА, ПА-МАПА, ЛО, ТА- ЛОТА. Следующее задание, сложи названное мной слово. Например: КА, ША, КАША, РО, ЗА – РОЗА. Придумать предложение с получившимся словом.
Задание на формирование лексико-грамматических категорий:
· на одном круге разные цифры, на втором цвет и на третьем – предметные картинки. Детям предлагается придумать предложение с получившейся парой слов. Например: 8 – розовый – лампа (8 розовых ламп);
· на одном круге схемы предлогов, на втором и третьем –предметные картинки. Предлагается детям придумать предложение с полученной парой слов. Например: Буратино выглядывает из-за березы и т.д.
Задание на совершенствование навыка речевого общения, самостоятельного высказывания. Развития речевого творчества:
· на одном круге сюжетные картинки из знакомых сказок, на втором круге атрибуты из тех же сказок. Дети, раскручивая круги, подбирают подходящую пару и рассказывают сказку.
В образовательной области «ПОЗНАВАТЕЛЬНОЕ РАЗВИТИЕ», «Круги Луллия» помогают решать задачи:
· по осуществлению системного подхода в ознакомлении детей с окружающим миром;
· развитие познавательной активности;
· развитию умения считать группы предметов, соотносить их с цифрами;
· формированию элементарных математических представлений;
· воспитанию экологической культуры;
· способствовать	развитию	интереса	к	поисковой	и	исследовательской деятельности;
· развитию творчества, воображения и многое другое. Ознакомление с живой и неживой природой и её обитателями.
В ОД могут использоваться поисковые ситуации и проведение простейших опытов и экспериментов. У детей расширяется кругозор об окружающем мире, о многообразии родной природы, обитателями разных климатических зон.
Образовательная область «СОЦИАЛЬНО-КОММУНИКАТИВНОЕ РАЗВИТИЕ»:
· формирование целостной картины мира и расширение кругозора, в частности, представлений о себе;
· развитие у детей способов взаимодействия со сверстниками и взрослыми;
· помогает в реализации задач по закреплению умения узнавать отдельные сказки по отдельным признакам;
· активизировать речь, обогащать словарный запас; уточнение представлений детей	о	труде	взрослого,	опираясь	на	«модели	труда»,	«герои	сказок».

В ОО «ХУДОЖЕСТВЕНН-ЭСТЕТИЧЕСКОЕ РАЗВИТИЕ», образовательная деятельность «Рисование»:
· закреплять умение различать и называть цвета, умение составлять узор, обозначать результат словами «такой», «не такой»;
ОД «Музыка»:
· закрепление умений детей различать и называть музыкальные инструменты
«Кто на чем играет?» и т.д..
В итоге, использовать «Круги Луллия» можно в любых областях: закреплять знания цифр и умение пересчитывать предметы, знания геометрических фигур, развивать фонематический слух и др. в результате работы с многофункциональными «Кругами Луллия» у детей проявится интерес с использования его в самостоятельной, творческой деятельности.

6.2 Технология обучения детей составлению загадок в организованной образовательной деятельности «Развитие речи»
Традиционно в дошкольном детстве работа с загадками основывается на их отгадывании. Причем, методика не дает конкретных рекомендаций, как и каким образом учить детей отгадывать загаданные объекты.
Наблюдения за детьми показывают, что отгадывание происходит у самых сообразительных дошкольников как бы само собой. При этом большая часть детей группы являются пассивными наблюдателями. Воспитатель выступает в роли эксперта. Верный ответ одаренного ребенка на конкретную загадку очень быстро запоминается другими детьми. Если педагог через некоторое время задает ту же самую загадку, то большая часть детей группы просто вспоминает ответ.
А. А. Нестеренко разработаны модели составления загадок для детей школьного возраста. В адаптированном варианте, данная технология позволяет научить составлять загадки и для дошкольников.
Обучение детей составлению загадок начинается с 3,5 лет. В практике работы с детьми дошкольного возраста используются три основных модели составления загадок. Обучение должно идти следующим образом.
Вывешивается одна из табличек с изображением модели составления загадки и детям предлагается составить загадку про какой-либо объект.
Модель 1
Какой? Что бывает таким же?
Для составления загадки выбран объект (самовар). Далее детьми даются образные характеристики по заданным воспитателем признакам.
· Какой самовар по цвету? - Блестящий.
Воспитатель записывает это слово в первой строчке левой части таблицы.
· Какой самовар по действиям? - Шипящий (заполняется вторая строчка левой части таблицы).
· Какой он по форме? - круглый (заполняется третья строчка левой части таблицы).

Воспитатель	просит	детей	дать	сравнения	по	перечисленным	значениям признаков и заполнить правые строчки таблицы:
Какой? Что бывает таким же? Блестящий - Монета
Шипящий - Вулкан Круглый - Арбуз
Далее детей просят дать образные характеристики объектам, выбранным для сравнения (правая часть таблицы).
ПР: блестящий - монета, но не простая, а начищенная монета. Табличка может выглядеть следующим образом:
Какой? Что бывает таким же? Блестящий - Начищенная монета
Шипящий - Проснувшийся вулкан Круглый - Спелый арбуз
После заполнения таблички воспитатель предлагает прочитать загадку, вставляя между строчками правого и левого столбцов связки "Как" или "Но не". Чтение загадки может происходить коллективно всей группой детей или каким- либо одним ребенком. Сложенный текст неоднократно повторяется всеми детьми.
Итоговая загадка про самовар: «Блестящий, как начищенная монета»
Модель 2
Методика работы с моделью 2 аналогична работе с первой моделью.
Перед детьми вывешивается таблица, которая постепенно заполняется (сначала в левой, а потом в правой части).
Что делает? Что (кто) делает так же?
Протокол составления загадки про ежика с детьми 5 лет.
· Что делает ежик?
· Пыхтит, собирает, семенит.
· Пыхтит как кто или что?
· Пыхтит как новенький паровозик (сравнение на "завышение").
· Пыхтит как старый чайник (сравнение на "занижение").
· Собирает как хорошая хозяйка (сравнение на "завышение").
· Собирает как жадина (сравнение на "занижение").
· Семенит, как ребенок, который учится ходить (сравнение на "завышение").
· Семенит как старый дедушка (сравнение на "занижение").
Далее воспитатель предлагает составить загадку в целом, используя связки "Как", "Но не".
ПР: Составление загадки про ежика с приемом "завышение": "Пыхтит, как новенький паровозик; собирает, как хорошая хозяйка; семенит, но не ребенок, который учится ходить".
ПР: Составление загадки про ежика с приемом "занижение": "Пыхтит, но не сломанный чайник; собирает, но не жадина; семенит, как старый гном".
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Особенностью освоения этой модели является то, что ребенок, сравнивая один объект с каким-либо другим объектом, находит между ними общее и различное.
На что похоже? Чем отличается? Протокол составления загадки про гриб:
· На что похож гриб? – На старичка.
· А чем отличается от старичка? - У гриба нет бороды.
· Еще на что похож? - На дом, но без окон.
· А еще? - На зонтик, но у зонтика тоненькая ручка.
Текст получившейся загадки: "Похож на мужичка, но без бороды; похож на дом, но без окон; как зонтик, но на толстой ножке".
Также в образовательной деятельности целесообразно учить детей составлять загадки. Для этого составлены специальные модели, которые доступны детям уже 3 лет.
Модель 1
1. Придумать, о чем будет загадка,
2. Выделить у этого объекта основные свойства (не более 4),
3. К каждому свойству подобрать другой объект, который обладает этим же свойством.
Иными	словами, записать	схематично признаками, опираясь на	таблицу. Например, так:
	Какой?
	Что бывает таким же,

	ласковый
	солнышко

	теплый
	свитер

	усатый
	сом


Добавляем слова-связки и получаем загадку:
Ласковый, но не солнышко, Теплый, но не свитер, Усатый, но не сом.
Модель 2
Аналогично можно составлять простые загадки, опираясь на действия, которые совершает объект. Лучше брать за основу объект, у которого можно выделить 2-3 свойства, связанных с движением, звуком, световыми эффектами, запахами.
	Что делает?
	Что делает также?

	урчит
	мотор

	охотится
	волк

	Умеет прыгать
	мяч


Получаем загадку: Охотится, но не волк, Умеет прыгать, но не мяч, Урчит, но не мотор.
Здесь в таблицу нужно записать, на какой объект похожа наша отгадка и чем от него отличается.
	На что похоже?
	Чем отличается?

	игрушка
	живой

	лев
	нет гривы

	сова
	не летает


Получается загадка:
Похож на игрушку, но живой, Похож на льва, но без гривы, Похож на сову, но не летает.
Рисовать таблички каждый раз не обязательно. Достаточно представлять себе мысленно нужную модель. А можно даже в одной загадке объединять две модели.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Учиться должно быть интересно. Сегодня это утверждение не требует доказательств. Главным условием развития личности ребенка является наличие привлекательных видов детской деятельности, предоставление ребенку возможности самостоятельно проявить инициативу, творчество. Одним из средств, обеспечивающих не только качественный, но и увлекательный процесс обучения, бесспорно, является система творческих заданий на основе методов и приемов ТРИЗ.
В ходе изучения проблемы по использованию «Кругов Луллия» по развитию познательной и речевой активности у детей дошкольного возраста были изучены метод «Круги Луллия», технология ТРИЗ, коммуникативный подход, визуальный принцип. Кроме того, рассмотрены вопросы истории возникновения различных методов ТРИЗ и их применения для обучения детей дошкольного возраста. Анализ учебно-методической литературы позволил выделить несколько этапов работы по использованию элементов ТРИЗ в воспитательно-образовательном процессе дошкольной организации. В работе раскрыты основные методы технологии ТРИЗ, рассмотрены возможности их применения в дошкольном возрасте: мозговой штурм, метод фокальных объектов, метод каталога, метод морфологического анализа, метод Робинзона, системный оператор и др.
В итоге были сделаны следующие выводы:
· ТРИЗ позволяет развивать воображение, фантазию детей
· ТРИЗ позволяет преподносить знания в увлекательной и интересной для детей форме, обеспечивает их прочное усвоение и систематизацию
· ТРИЗ стимулирует развитие мышления дошкольников, проявление творчества как детьми, так и педагогами
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· ТРИЗ работает на принципах педагогики сотрудничества, ставит детей и педагогов в позицию партнёров, стимулирует создание ситуации успеха для детей, тем самым, поддерживая их веру в свои силы и возможности, интерес к познанию окружающего мира.
В настоящее время приемы и методы ТРИЗ с успехом используются в детских садах для развития у дошкольников смекалки, изобретательских способностей, творческого воображения, диалектического мышления. Методы и приёмы ТРИЗ обладают универсальными свойствами, имеют разные уровни сложности, в детском саду используются с трёхлетнего возраста воспитанников.
Чтобы успешно применять ТРИЗ в детском саду, педагогу важно самому хорошо разбираться в таких понятиях, как принцип противоречий, использование всех ресурсов, идеальный конечный результат и так далее.
Использовать «Круги Луллия» можно в любых образовательных областях: закреплять знания цифр и умение пересчитывать предметы (на одном кольце группа предметов, на другом соответствующая ей цифра), знания геометрических фигур (соединять предмет определённой формы с эталоном, развивать фонематический слух (соединять картинку с буквой, обозначающей первый звук в слове, а на третьем кольце можно изобразить схему слогового анализа и считать слоги в словах).
Таким образом, технология Г. Альтшуллера ТРИЗ — это серьезная дисциплина со своим научным аппаратом, разветвленной структурой, специфичными алгоритмами и законами. Как и любая другая наука, в детском саду данная технология может преподаваться только в упрощенном, адаптированном виде, на уровне первичного ознакомления с основными понятиями. При этом пропедевтический характер технологии состоит не столько в более раннем освоении соответствующей терминологии, сколько в обеспечении «задачей», многовариантной жизни и деятельности наших детей, стимулирующей творческий поиск.

Варианты использования этой методики безграничны.
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ПРИЛОЖЕНИЕ

Приложение 1
Образовательная деятельность с применением
«Кругов Луллия»

Образовательная область: Познание
Раздел: Формирование элементарных математических представлений
Тема: «Лесная школа для зверят»
Цель: закрепление и систематизация элементарных математических представлений у детей. Учить сравнивать две полоски по ширине предмета: узкий – широкий, развивать зрительную память осязательно – двигательным путем.
Ход организованной учебной деятельности Воспитатель: Дети становитесь в «Круг радости»
Здравствуй солнце золотое, Здравствуй небо голубое,
Здравствуй утро, здравствуй день, Нам здороваться не лень.
Дети поздоровайтесь с нашими гостями.
Садитесь дети (дети садятся на стульчики)
Воспитатель: Ребята кажется, к нам еще кто-то пришел. О, это лесной гость! Кто он вы узнаете, когда отгадаете загадку:
Зимой белый, летом серый, Прыгает ловко, любит морковку. Дети: Заяц
Воспитатель: Правильно это заяц!
Наверное, зайчик пришел к нам не просто так – я спрошу у него.
Зайчик говорит, что пришел он из леса. А в лесу, оказывается есть лесная школа для зверят, где зайчик учится. Но им задают очень сложные задания, с которыми они не могут справиться, поэтому они прислали зайчика за помощью. Поможем зайчику?
Дети: Да
Воспитатель: Заяц пришел к нам не с пустыми руками, он принес с собой корзину. Корзина не простая, а волшебная. А вот и те самые задания в корзине. Задание 1. «Загадки о геометрических фигурах»
Прикатилось колесо, Ведь похожа оно,
Как наглядная натура, Лишь на круглую фигуру, Догадался милый друг, Дети: Круг

Воспитатель: Ну конечно это круг. Из него мы строим дом.
И окошко в доме том. За него в обед садимся, В час досуга веселимся. Ему каждый в доме рад. Кто же он? Наш друг – Дети: Квадрат.
Три вершины, три угла, Три сторонки – Кто же я? Дети: Треугольник
Воспитатель: Молодцы дети вы все загадки отгадали. А теперь давайте поиграем.
Слушайте мою команду и обращайте внимание на цвет. Сейчас мне покажите фигуру красного, желтого, зеленого, цвета.
Дети: красный цвет, желтый цвет, зеленый цвет.
Теперь обращайте внимание на форму. Покажите фигуру в форме круга, а потом квадрата, и треугольника.
Дети: Круг, Квадрат, Треугольник.
Воспитатель: Молодцы, ребята!
Дидактическая игра с «Кольцами Луллия» «Найди фигуры»
Цель:	развивать	у	детей	геометрическую	зоркость,	закрепить	умение определять из каких фигур состоит предмет.
Ход	игры:	на	нижнее	кольцо	разложим	изображения,	состоящие	из геометрических фигур, на среднее и верхнее – отдельные геометрические фигуры. С помощью стрелки выбираем изображение, затем совмещаем с ним геометрические фигуры на среднем и верхнем кольце, из которых оно состоит. Задание № 2. «Сколько бабочек»
На лесную полянку прилетела бабочка. Ребята, сколько бабочек на полянке?
Дети: Одна.
Прилетели еще бабочки. Сколько теперь бабочек? Дети: Много.
А теперь, бабочки все улетели. Сколько осталось на поляне?
Дети: Ни одного.
Воспитатель: Физкультминутка.
Зайка серенький сидит, и ушами шевелит, Вот так, вот так, и ушами шевелит!
Зайке холодно сидеть, надо лапочки погреть, Вот так, вот так, надо лапочки погреть!
Зайке холодно стоять, надо зайке поскакать!
Задание № 3. «Полоски»

Ребята, у вас у каждого на столе полоски, широкие и узкие. Вам нужно в одну сторону отложить широкие полоски, а в другую узкие.
В правую сторону отложите широкие полоски, а в левую сторону узкие. Молодцы, ребята, со всеми заданиями справились!
Спасибо вам, ребята, говорит зайчик, вы ему очень помогли, он многое узнал, но ему пора возвращаться в лес. Попрощайтесь с зайчиком.
На	этом	наша	организованная	учебная	деятельность	закончилось,	вы замечательно поработали и сделали для зайчика доброе дело.
Попрощаемся с нашими гостями.
Дети: До свидания.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Образовательная деятельность с применением «Кругов Луллия» Образовательная область: Коммуникация. Познание
Раздел:	Развитие	речи,	формирование	элементарных	математических представлений
Тема: «Рождение звезды»
Цель: закрепить знания детей о цифрах в пределах 4 и количестве предметов, соответствующих заданной цифре.
Задачи:
· формировать	интерес	к	художественной	литературе	посредством ознакомления детей с персонажами («Звездочка», «Волшебник», «Буратино»);
-развивать наблюдательность, внимание, память, эмоциональную отзывчивость, формировать умение понимать речь и участвовать беседе;
- вызвать интерес к кольцам Луллия;
-воспитывать умение играть игры.
Ресурсы: «Кольца Луллия», проектор, иллюстративные картинки, ватман,штампы,гуаш, карандаши. Словарная работа: ранняя осень, золотая осень, поздняя осень, приметы осени, звездопад.
Билингвальный компонент: звезда – жұлдыз
Дидактические игры: «Назови цифру», «Какая по счету», «Что бывает такой формы», «Чудесный мешочек»,
Методы и приемы:
наблюдение, сюрпризный момент, игровой, похвала.
Ход организованной учебной деятельности
Круг радости Здравствуй утро! Здравствуй день!
Нам здороваться не лень! Дети садятся на места

Воспитатель: Сегодня, я расскажу вам сказку. В ней немного грусти, света, тепла, много радости и любви. И всё это вы обязательно почувствуете, я знаю. Итак…
В давние времена небо по ночам было совершенно тёмным, и жила там одна единственная крошечная звёздочка. Когда она оглядывалась вокруг, то понимала, что на небе одна – одинёшенька. И от этого ей становилось грустно. Звёздочке очень хотелось иметь сестёр, чтобы ловить их и дарить им собственный свет. И тогда она решила обратиться к доброму волшебнику, жившему на высокой – высокой горе. Опустилась она пониже и спросила « Можешь ли ты мне помочь?» Волшебник был старым и мудрым, он хорошо знал, что такое одиночество. Волшебник решил помочь звездочке. Но как только он взмахнул волшебной палочкой, палочка вдруг сломалась. Что же делать? Нужна была новая волшебная палочка, и отправил волшебник звёздочку к волшебному вековому дубу за новой палочкой. И отправилась звездочка в путь.
Она летела и заметила, что лес стал каким-то другим. Как вы думаете почему? Какое же сейчас время года?
Назовите осенние месяцы? Какой сейчас месяц?
Сейчас поздняя осень, на улице выпал снег холодно. А какие же осенние приметы вы знаете?
Назвать осенние приметы
Летела звездочка дальше. Вдруг она на земле увидела странные знаки.
Посмотрите ребята, какие цифры.
1. 2 3 4
А сейчас давайте расскажем звездочке стишки про цифры. А сейчас мы будем выполнять задание.
Задание №1
Посмотрите, какая цифра написана здесь, и какую нужно раскрасить в числе яблок, что соответствует заданной цифре.
И побежала звездочка ещё быстрее, так бежала, что не увидела Буратино, который нес полную корзину печенья, которое он напек для всех своих друзей. Она столкнулась с ним, и всё печенье рассыпалось. Давайте поможем его собрать и скажем, какой формы были печенья.
Назвать геометрические формы
Звёздочка очень торопилась. Но Буратино попросил  ее: «Поиграй со мной, звёздочка, поиграй!
Физминутка.
Буратино подтянулся
Раз нагнулся, два нагнулся. Руки в стороны развел
Ключик видно не нашел
Чтобы ключик нам достать. Нужно на носочке встать.

Звездочка очень хотела скорее добраться до дуба. Но возле дуба был странный, круглый мост. Когда все три круга совпадали по признакам, только тогда открывалась дорога. Ребята, давайте поможем звездочке, откроем ей дорогу.
Задание № 2 Выполнение заданий с «Кольцами Луллия» Дидактическая игра «Подбери цифру»
Детям предлагается рассмотреть цифры, правильно назвать ее затем подобрать картинку на нижнем круге количество предметов, на которой соответствует этой цифре.
Дидактическая игра «Продолжи цепочку»
На нижнее кольцо разложены карточки с цепочкой из геометрических фигур, на среднее и верхнее отдельные геометрические фигуры.
Ребята с помощью стрелки выбирают карточку и продолжают цепочку.

Дидактическая игра «Счет, количество»
1. На картинке внизу приведена таблица, дети рассматривают цифру над ежиком, считают листики около цифры и рисуют кружочки.
2. Работа с карточками
Воспитатель: И добралась наша звездочка до дуба, и взяла веточку.
Прибежала звёздочка к волшебнику, принесла ему веточку, но как он ни пытался, ничего у него не получалось. Загрустила наша звёздочка: «Неужели я так и останусь на небе одна – одинёшенька, в последний раз взмахнул палочкой волшебник, и вдруг, она превратилась.
Посмотрите, что это? Как вы думаете? (Ответы детей) Да, действительно это штампы и мы будем ими рисовать. У нас есть волшебное полотно, на котором мы при помощи этих штампов нарисуем сестрёнок для нашей звёздочки.

Рефлексия
Дети на ватмане рисуют звёзды.
Ребята, а волшебство еще не кончилось, пока вы были заняты работой, волшебник нам подарил чудесный мешочек, в нём много звёздочек, посмотрите. Раздает звездочки.
Ожидаемый результат:
Умеют внимательно слушать, запоминать, и отвечать на вопросы
Знают что время года осень, понимают и произносят природные явления. Выполняют задание педагога, играют в коллективе.
Имеют представления о звездочках, умеют пользоваться красками рисуют штампами звездочки.

ПРИЛОЖЕНИЕ 3

Организованная учебная деятельность с применением «Кругов Луллия» Образовательные области: «Познание», «Коммуникация»
Раздел: формирование элементарных математических представлений, развитие речи
Тема: Путешествие в страну «Поиграй-ка в пределах 6. Порядковый счет до 6» Виды	детской	деятельности:	коммуникативная,	игровая,	двигательная, продуктивная, социализация, безопасность.
Предварительная работа:
Дидактические игры «Назови цифру», «Какая по счету», «Что бывает такой формы?», «Чудесный мешочек», «Знакомство цифрой 6»
Методические приемы: наблюдение, сюрпризный момент, игровой, похвала.
Ход организованной учебной деятельности
Воспитатель: Здравствуйте, ребятки.
Дети: Здравствуйте
Воспитатель: Сегодня мы с вами, ребята, отправимся необычную страну
«Поиграйка» нас там ждут интересные игры. Но вести себя в этой стране надо спокойно: не шуметь, не ссориться, а можно дружно играть и выполнять различные задания.
Путешествие наше начинается прямо здесь.
1.	Дидактическая игра «Собери геометрические фигуры». Воспитатель: Посмотрите ребята, какая необычная поляна. Что на ней? Дети: Геометрические фигуры. Круги, квадраты, овалы, треугольники.
Воспитатель:	Первое	вам	задание:	мальчики	собирают	треугольники	и квадраты, а девочки круги и овалы, не ошибайтесь.
(Дети под музыку собирают фигуры)
Воспитатель: - Девочки? Какие фигуры вы собирали?
Дети: Круги и овалы.
Воспитатель: - Мальчики, а вы какие?
Дети: - Квадраты и треугольники.
1.	Счет в пределах 6.
Воспитатель: Сейчас на экране будут появляться цифры, а вы должны назвать их.
Дети: отвечают хором или по выбору воспитателя)
Воспитатель: Вместе вы молодцы, теперь же вам задание каждому, давайте с вами поиграем игру: «Найди свой домик»
На полу лежат четыре обруча; в каждом по одной цифре. Детям раздают разные карточки с цифрами (от 1 до 6) Под музыку дети бегут к нужному обручу. В следующий раз воспитатель меняет цифры в обруче.
Воспитатель: Хорошо, думаю эти цифры вы путать не будете, хорошо запомните.
2) Дорисуй до 6

Воспитатель: Садимся ребята за стол, вас ждет новое задание. У вас на столах карточки. Что там нарисовано?
Дети: Шары
Воспитатель: Сколько шаров? Дети: пять
Воспитатель: Сколько надо дорисовать, чтобы стало 6
Дети: Один
(Дети выполняют задания в карточках)
1. Порядковый счет до 6
На интерактивной доске появляются изображения игрушек (мяч, мишка, кукла, пирамидка, машина, кубик)
Воспитатель: Ребята, что вы видите на доске?
Дети: Игрушки
Воспитатель: Какой по счету кубик? Дети: кубик 6 по счету? (и тд.) Воспитатель: А что стоит 3 по счету? Дети: 3 по счету кукла.
Проводятся игры с «Кольцами Луллия».
Дидактическая игра «Найди фигуры»
Цель:	развивать	у	детей	геометрическую	зоркость,	закрепить	умение определять из каких фигур состоит предмет.
Ход	игры:	На	нижнее	кольцо	разложим	изображения,	состоящие	из геометрических фигур, на среднее и верхнее – отдельные геометрические фигуры. С помощью стрелки выбираем изображение, затем совмещаем с ним геометрические фигуры на среднем и верхнем кольце, из которых оно состоит. Подведение итогов ОУД.
Воспитатель: Молодцы ребята. Наше путешествие подошло к концу. Ребята, чем мы с вами сегодня занимались?
Понравилось вам играть?

ПРИЛОЖЕНИЕ 4

Организованная учебная деятельность с применением «Кругов Луллия» Образовательная область: Коммуникация
Раздел: Развитие речи
Тема: Составление рассказа – описания «Моя любимая игрушка»
Цель: Учить детей составлять рассказ об игрушках с описанием их внешнего вида; активизировать слова, обозначающие действия; учить согласовывать прилагательные с существительными; детей описывать предмет по памяти по образцу, заданному педагогом.
Задачи:
- сформировать представление о разных игрушках;
-развивать	наблюдательность,	внимание,	память,	эмоциональную отзывчивость;
- воспитывать интерес к игрушкам, умение за ними ухаживать и убирать на место после игры.
Оборудование: мешок, игрушки: машинка, кукла, плюшевый мишка, кубик, мячик, компьютер, интерактивная доска, игрушки детей
Предварительная работа:
· рассматривание игрушек;
-игры с ними;
· отгадывание загадок про игрушки
Ход организованной учебной деятельности
I. Вводная часть
Утренний круг
Встанем рядышком по кругу
Скажем здравствуйте друг другу Нам здороваться не лень
Всем привет и добрый день Если каждый улыбнется Утро доброе начнется
II. Основная часть
Сколько дней в неделе? Какой сегодня день недели? Какой день недели был вчера? Назовите день недели между средой и пятницой. Время года, осенние месяцы.
Разгадывание загадок
/дети отгадывают загадки при помощи пособия «Кругов Луллия»/
«Пьет бензин, как молоко, может бегать далеко.
Возит грузы и людей.
Ты знаком, конечно, с ней?» (Машина)
«Зверь забавный сшит из плюша.

Есть и лапы, есть и уши.
Меду зверю дай немного
и устрой ему берлогу». (Медвежонок)

«Что все это значит? Дочка, а не плачет.
Спать положишь, будет спать
день, и два, и даже пять». (Кукла).

«Стукнешь о стенку – а я отскочу, Бросишь на землю – а я подскочу. Я из ладоней в ладони лечу –
Смирно лежать я никак не хочу!» (Мячик).

«Эти чудо – кирпичи я в подарок получил.
Что сложу из них – сломаю,
все с начала начинаю». (Кубики).

· Ребята, назовите одним словом, что же лежало в мешке? (Игрушки)
Воспитатель: Мы сегодня с вами будем рассказывать об игрушках.
Игра «Внимательные ушки»
Я буду называть разные предметы и игрушки. Вы хлопаете в ладоши только тогда, когда услышите название игрушек «Машинка, кукла, кубик, береза, юла, матрешка, погремушка, воробей, мячик, барабан, телевизор, самолетик, кораблик»
Игра «Расскажи, какие»
Ребята, сколько у нас игрушек. А главное, они все разные. Мишка какой? (мягкий, плюшевый, коричневый, легкий) Мячик какой (круглый, мягкий, маленький, красный) Машинка какая? (новая, твердая, синяя, скоростная)
Кукла какая? (красивая, интересная, добрая) Кубик какой? (красный, твердый,)
Игра "Что из чего?"
Ребята подойдите к столу, на котором находятся игрушки, сделанные из разных материалов.
Из какого материала сделаны эти игрушки? Потрогайте их руками и скажите, из какого материала они сделаны.
Например: Эта кукла сделана из пластмассы. Эта машина сделана из металла. Этот кубик сделан из пластмассы. Этот мячик сделан из резины. Этот мишка сделан из плюша.

Физкультминутка « Игрушки»
Буратино потянулся, (руки поднять через стороны вверх, потянуться, поднявшись на носочки)
Раз - нагнулся,
Два - нагнулся, (наклоны корпуса вперед)
Руки в сторону развел, (руки развести в стороны)
Ключик, видно, не нашел. (повороты вправо и влево) Чтобы ключик нам достать,
Нужно на носочки встать. (руки на поясе, подняться на носочки)
Игра с флипчартом « Кто с чем играет?»
Составление рассказа
А когда я была маленькая, у меня тоже была любимая игрушка – кукла Катя. Мне ее подарили на день рождения. Когда я ее увидела, она мне сразу очень понравилась. До сих пор помню, как я была счастливая и довольная. Она была большая, пластмассовая, волосы у нее были голубые, платье красного цвета. Со своей любимой куклой я никогда не расставалась. Я очень любила катать ее в коляске, укладывать спать, одевать ее в разную одежду. Я эту куклу очень любила и берегла.

Дети составляют рассказ про свои любимые игрушки.
А теперь вы мне расскажите про свои любимые игрушки, как вы с ними играете Запомни слова: кукла-қуыршақ, мяч - доп, машина- көлік, медвежонок –аю, кубики- текшелер
Дидактическая игра на закрепление пройденного с «Кругами Луллия» Варианты игры:
Вариант первый. Знакомство с рассказом.
Воспитанникам предлагается соединить рассказ (большой круг), героя и атрибут под стрелкой, путем вращения кругов, при этом называя рассказ, героя и атрибут (предмет).
Вариант второй. Закрепление рассказа.
Первый круг - рассказы, остается прежним. В средний круг - герои, на ряду с персонажами встречающимися в рассказах помещаются персонажи не присутствующие в рассказах первого круга, задача ребенка увидеть "ошибку" допущенную педагогом и назвать рассказ, в которой встречается данный герой. Аналогично в малом кругу могут помещаться атрибуты и предметы из разных рассказов. Изменяется только один круг.
I. Заключительная часть
Что нового узнали? Что доброго сделали? Кому об этом расскажете?
Ребята, к игрушкам относится очень бережно, чтобы они не ломались и долгое время радовали нас.
Стихотворение Н. Найдёновой "Наши игрушки".
Много игрушек в детском саду, Наши игрушки стоят на виду:

Кот в сапогах, длинноухие зайки, И барабан, и балалайки.
Куклы нарядные в косах сидят, Куклы на зайцев и мишек глядят.
Мы наши игрушки не бьем, не ломаем, Их у товарищей не отнимаем.
Наши игрушки стоят на виду, - Все у нас общее в детском саду.

ПРИЛОЖЕНИЕ 5

Интегрированная организованная учебная деятельность с применением
«Кругов Луллия»

Тема: «К бабушке в гости»
Цель:	Закрепить	умения	подбирать	слова,	противоположные	по	смыслу (антонимы).
Закреплять умение называть основные цвета (красный, зеленый, желтый)
Совершенствовать умение называть и различать знакомые геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник, прямоугольник.
Задачи:
1. Продолжать формировать представления о домашних животных на основе полученных знаний. Активизировать мыслительную и речевую деятельность за счет решения речевых и логических задач. Закрепить представления детей об изменениях в природе. Продолжать учить узнавать животное по описанию. Закрепить понятие домашние и дикие животных. Закрепить правильное произношение звуков: ч, ш, с, з.
2. Развивать диалогическую речь: учить участвовать в беседе, отвечать на вопросы.
3. Воспитывать интерес и бережное отношение к животным и птицам.

Ход организованной учебной деятельности

I. Вводная часть.
Воспитатель: Сегодня мы свами поиграем игру «С добрым утром». С добрым утром глазки, вы проснулись.
С добрым утром ушки, вы проснулись. С добрым утром ножки, вы проснулись.
С добрым утром солнце, мы проснулись. / молодцы ребята/
/Стук в дверь/
Воспитатель: Кто - то стучится к нам в дверь. Это почтальон, принес нам письмо.
А письмо нам прислала бабушка. Давайте прочитаем, что же она нам пишет?

«Здравствуйте, ребята, выпустила я сегодня всех своих животных на лужок погулять, а они разбежались. Ребята помогите мне собрать моих животных»

Воспитатель: Ребята вы хотите помочь бабушке?
Дети: Да
Воспитатель: Тогда мы с вами отправимся в гости. А на чем поедим?
Дети: на поезде.
Воспитатель: Я буду паровозиком, а вы маленькими вагончиками, Назовем слова, и становитесь за мной. Начинаем.

Игра «Скажи наоборот».
-слон большой, мышка маленькая
-летом жарко, а зимой холодно
-снег белый, а земля черная
-лев храбрый, а заяц трусливый
-гусеница короткая, а змея длинная
-днем светло, а ночью темно
-дорога широкая, а тропинка узкая
-сосна высокая, а елочка низкая
-чай горячий, а мороженое холодная
-дедушка пожилой, а мальчик молодой.

II. Основная часть.
Воспитатель:
Посмотрите какой поезд получился:
Поехали на скором поезде (Ш-Ш-Ш)
На постовом (Ч-Ч-Ч)
Выпускаем пар (С-С-С) Тормозим (З-З-З)
Воспитатель: Вот ребята мы приехали на полянку.
Сколько здесь цветов много. Давайте понюхаем их аромат.

Дыхательная гимнастика
«Аромат цветов»
Через нос делаем спокойный вдох, задерживаем дыхание И медленно выдыхаем «А-ах!»
Воспитатель:
Ребята, посмотрите, как нам ярко светит солнышко и сразу становится теплее, как вы думаете, какое время года наступило?
Еще какие изменения происходят весной?
Ответы детей
Воспитатель: После Весны какое время года наступает?

Ответы детей
Воспитатель читает стих. А. Плещеева "Весна". Травка зеленеет, солнышко блестит,
Ласточка с весною
В сени к нам спешит.
/Подходят к дереву/ иллюстрация/ Рассматривание птиц.
-Ребята кто это у нас тут? Посмотрите, кто это сидит (Воробей) А где он сидит? (На елке)
· Как чирикает воробей? (Чик-чирик) А это кто? (Ворона)
А ворона где сидит? (под березой) А как кричит ворона (Кар-кар) Ребята, а сколько всего птиц?
Давайте посчитаем (Одна, две).
Посмотрите воробей и ворона волнуются крыльями машут (Дети показывают движения птиц).
Воспитатель: Ребята посмотрите здесь геометрические фигуры. Какие назовите? /Дети называют/
Какую фигуру похоже это картина?
Дети: / квадрат, круг, треугольник, овал/
Воспитатель: Ну, вот мы и пришли к дому, где живет бабушка.
Бабушка: Здравствуйте, ребята.
Дети здороваются.
Бабушка: Ой ребята, как хорошо, что вы пришли. Беда у меня, беда! Воспитатель: Не плачь бабушка, расскажи что случилось?
Бабушка: Выпустила я сегодня всех своих животных на лужок погулять, а они разбежались. Ребята помогите мне собрать моих животных.
Воспитатель:	Ну	что	ребята,	поможем?	Посмотрите	и	назовите,	какие животные гуляют на лужайке? (Демонстрация слайда)
Дети перечисляют.
Воспитатель: Назовите мне, пожалуйста, диких животных. Почему их называют дикими животными?
Дети: Живут в лесу, сами о себе заботятся.
Воспитатель: Как можно назвать одним словом- корову, лошадь свинью, барашку?
Дети: Домашние животные.
Воспитатель: Почему?
Дети: Живут рядом с человеком, и он о них заботится- кормит, выгуливает.
Воспитатель:
Корова нам что дает? (молоко. мясо. сыр. сметано) Лошадь нам что дает? (мясо, молоко, кумыз)

Воспитатель: Давайте поможем животным найти свой дом. Диких животных мы отправим в лес, (демонстрация слайд №6,) а домашних животных домой, к бабушке.
Дидактическая игра с «Кольцами Луллия»
«Кто где живет?»
Цель игры: Расширения и активизация словаря, использование прилагательных.
Описание: картинки животных, а на втором где живут эти животные. Игра проводится с подгруппой детей.
На первом круге по правилам игры нужно подобрать дом. Все действия сопровождать речью.
Бабушка: Спасибо, ребята помогли мне собрать всех моих животных. Без вас я бы не справилось.
Воспитатель: А теперь нам пора отправляться домой, говорите до свидания бабушке.
Поехали на скором поезде (Ш-Ш-Ш)
На постовом (Ч-Ч-Ч)
Выпускаем пар (С-С-С) Тормозим (З-З-З)
III. Заключительная часть.
Воспитатель: Молодцы, помогли животным разобраться.
· Вам понравилась прогулка? /Да/
· Какие животные жили у бабушки?
/Корова. свинья, барашек, лошадь/
· Какие животные жили в лесу?
/ежик, белка, заяц, волк/
Воспитатель: Вы сегодня хорошо занимались, поэтому в конце занятия я хочу с вами поиграть.
Проводиться игра «Курочка и цыплята»
Описание игры: дети надевают пальчиковые куклы, на указательный палец и превращаются в цыплят.
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Организованная учебная деятельность с применением
«Кругов Луллия»

Области: Познание, творчество, коммуникация
Разделы: Математика, лепка
Тема: «Закрепление знаний о цифре 4».
Цель: Закрепить знание о числе и цифре 1,2, 3, 4. Формирование навыков ориентировки в пространстве. Закрепить знание о геометрических фигурах. Закреплять умение лепить цифры из пластилина, применяя усвоенные ранее приемы (раскатывание, прикладывание, придавливние, сглаживание); упражнять в счете до 4 знакомые предметы.

Ход организованной учебной деятельности
Организую круг радости. Солнце яркое встает
Лучики свои нам шлет
Ручки мы протянем к солнцу
Здравствуй, солнышко мы скажем.

Задает вопрос: Какое время года? Что изменилось в природе осенью?

Дети здороваются
Саләметсәзбе.
Дети проговаривают слова, поднимают руки к верху .Дети садятся.

Осень.
Листья пожелтели, часто идут дожди, птицы улетают в теплые края, на улице стало холодно.
Сентябрь, Октябрь Ноябрь.
Воспитатель:
Назовите 3 осенних месяца?
Cюрпризный момент.
Педагог на своем столе находит «волшебный сундучок». Ребята посмотрите какой красивый сундучок.
Давайте откроем. Посмотрим
В сундучке лежат цифры от 1 до 5
Воспитатель достает цифру 1,2,3,4 Какая цифра?

Проводится игра «Какое число пропущено»
Дети давайте в станем в круг сыграем игру «Какое число пропущено» я считаю число по порядку, кидаю мяч кому –нибудь из детей, ребенок поимавший мяч говорит какое число пропущено.

Игра «Что бывает по 4»
Дети называют (четыре крыла у бабочки, четыре ножки у стола, четыре кармана на одежде и т. д.)

Игра с «Кольцами Луллия» Дидактическая игра «Продолжи цепочку» Цель: развивать логическое мышление.
Ход игры: на нижнее кольцо разложены карточки с цепочкой из геометрических фигур, на среднее и верхнее – отдельные геометрические фигуры. С помощью стрелки выбрать карточку и продолжаем цепочку, поворачивая средний и верхний круг.

Воспитатель предлагает выполнить задание нам карточках, Раскрасить столько предметов, сколько обозначает цифра в квадратике слева.

Проводит физминутку Один, два - выше головы Три, четыре – шире руки Пять, шесть – тихо сесть
Семь, восемь – лень отбросим.

Пластилинография "Цифра 4"
Воспитатель. Мы сегодня с вами слепим цифру "4" из пластилина.
Дети раскатывают из пластилина 2 жгутика, прикладывают и придавливают один жгутие к листу картона, затемвторой прикладывают оттягивают в сторону к другому жгутику.

Предлагает вспомнить, что интересного было на занятии. Что понравилось? Дети рассказывают, о том , что им понравилось.
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Организованная учебная деятельность с применением
«Кругов Луллия»

Область: Познание
Раздел: Формирование элементарных математических представлений
Тема: «В поисках клада»
Цель:	Обобщение	полученных	знаний	по	формированию	элементарных математических представлений.
Задачи:
Образовательные: Закрепить умение детей двигаться в заданном направлении (вперед, назад, налево, направо); умение считать предметы в пределах 5 по образцу, умение различать и правильно называть круг, квадрат, треугольник, прямоугольник Закрепить счёт до 5. Повышать познавательную активность детей.
Развивающие: Развивать логическое мышление, внимание. Развивать восприятие и представления детей через накопление и расширение сенсорного опыта. активизировать речь детей, развитие связной речи; мелкой моторики и координации движений рук. Способствовать развитию умения анализировать и сравнивать предметы по самостоятельно выделенным свойствам, обобщать. Формировать навыки взаимоконтроля и самоконтроля.
Воспитательные: Воспитывать самостоятельность, активность, аккуратность при выполнении практического задания, умение работать в парах, договариваться об этапах работы, воспитывать интерес к математическим занятиям. Воспитывать умение понимать учебную задачу и выполнять ее.
Образовательные области: «Познание», «Речевое развитие», «Социально- коммуникативное», «Художественно-эстетическое».
Методы и приемы: сюрпризный момент, словесный, наглядный, вопросы, поощрение.
Демонстрационный материал: цифры от1-5 (формат А4), 5 цветов и 4 бабочки, конструктор большой (5 шаров и 5 кубиков), круг Луллия (большой круг изображения предметов, маленький круг – геомет. фигуры.), ватман с изображением в 1-столбике предметы, 2-столбике цифры от 1-5)
Раздаточный материал: набор квадратов (синие и красные по пять штук) на каждого ребенка; карточки с двумя полосками; счетные палочки Предварительная работа: проведение дидактических игр математического содержания. повторение названий геометрических фигур, составление их из

счётных	палочек,	обучение	умению	соотносить	количество	предметов	с цифрами.
Игра «Геометрическое лото». Игра «Чудесный мешочек».
Игра «Найди свой домик». Игра «Наоборот».
Игра «Живые цифры». Игра «Цвет и форма»

Ход организованной учебной деятельности
I. Орг. момент.
1. Упражнение на рабочий настрой:
Построение детей в круг.
«В круг широкий, вижу я,
Встали все мои друзья (показываю на детей). Мы сейчас пойдем направо (идут вправо),
А теперь пойдем налево (идут налево), В центре круга соберемся (идут в круг),
И на место все вернемся (возвращаются назад).
Улыбнемся, подмигнем (улыбаются, подмигивают друг другу), И занятие сейчас начнем»
Воспитатель:	«Ребята,	к	нам	сегодня	пришли	гости,	давайте поздороваемся» (Дети здороваются)
Звучит	сигнал	смс-оповещения.	Аудиозапись	голосового	обращения Волшебника-математика!
«Здравствуйте, дорогие ребята! Я знаю, что вы многому учитесь в саду. И я хотел бы вас поздравить с успешной учебой. Я приготовил вам подарок – сокровища! Но, чтобы их получить, вам необходимо пройти испытание. Только смелые и дружные ребята смогут получить мои сокровища. А как их найти, вам подскажут мои волшебные цифры. Удачи друзья!
Воспитатель: Ребята, отправимся в путешествие?
· Дети: Да, отправимся.
Воспитатель: На чём можно отправиться в путешествие?
· Дети: На самолёте, поезде, ракете, машине, вертолёте, пароходе. Воспитатель: Вы всё правильно назвали, на всех видах транспорта можно отправиться путешествовать. А хотите полететь на ковре самолёте?
· Дети: Да.

Воспитатель: А вы не испугаетесь трудностей? Тогда отправляемся в путь на ковре – самолёте, который нам прислал Волшебник - Математик. (достаю из посылки, разворачиваю). Давайте встанем все на ковёр – самолёт, возьмёмся за руки.
Соберёмся в тесный круг, Ты – мой друг
И я – твой друг.
Крепко за руки возьмёмся И друг другу улыбнёмся.
II. Основная часть. По залу раставлены большие цифры с заданиями, которые должны дети выполнить.
1- Задание: Работа за столами.
· Посмотрите, сколько цветов на полянке? (5) Перед вами карточки с полосками. Выложите на верхнюю полоску столько красных квадратов, сколько цветов.
· Сколько бабочек порхает над цветками? Выложите на нижнюю полоску столько синих квадратов, сколько бабочек.
· Каких квадратиков больше? (красных)
· На сколько красных квадратов больше?
· Каких квадратиков меньше? (синих)
· На сколько синих квадратов меньше?
· Что	нужно	сделать,	чтобы	красных	и	синих	квадратиков	стало поровну? (добавить один синий квадрат)
· По	сколько	стало	синих	квадратиков?	По	сколько	стало	красных квадратиков? (5)
Одинаково ли на верхней и на нижней полоске квадратов?
· Каким еще способом мы можем сделать, чтобы красных и синих квадратов стало поровну? (убрать один красный квадрат)
.Воспитатель: Молодцы, ребята! Вы справились с этим трудным заданием успешно. Мы снова отправляемся в путь. (Дети становятся на ковер самолет.)
2- задание: Игровое упражнение «Собери кубики и шарики в корзинки»
Стоит большая корзина с шарами и кубиками. Воспитатель уточняет у детей, что лежит в корзине.
· Что можно делать с шаром? (катать)
· Все шары в корзинке одинаковые? Чем различаются? (размером и цветом)
· Что ещё лежит в корзинке? (куб)
· Что можно делать с кубиками? (ставить друг на друга)
· Все ли кубы одинаковые? Чем различаются?

Затем воспитатель делит детей на две команды и проводит эстафету: члены одной команды собирают в корзину кубики, а члены другой команды – шары. В конце игры проверяется правильность выполнения задания.
-Молодцы, ребята! Отправляемся снова в путь.
3- задание: «Островок Разноцветных палочек». (работа с счетными палочками) Мы прибыли на островок « Разноцветных палочек». На этом острове живут волшебные домики-коробки, а кто в них живет? (ответы детей) Правильно, разноцветные палочки. Из этих палочек можно сложить любую фигурку, цифру.
· Я буду читать вам стихи, а вы выкладывать такие геометрические фигуры, о которых я читаю. (Можно выставлять изображение фигуры на доску, если дети затрудняются)
1. Четыре палочки сложил - И вот квадратик получил.
· сколько палочек вам понадобилось?
· что мы знаем о квадрате? (ответы детей)
2. У треугольника три стороны И они могут быть разной длины.
· сколько палочек вам понадобилось?
· что мы знаем о треугольнике? (ответы детей)

Физкультминутка.
Воспитатель. Ребята вы устали давайте немного отдохнём. Раз – согнуться, разогнуться,
Два – нагнуться потянуться, Три – в ладоши три хлопка Головою три кивка.
На четыре – руки шире,
Пять, шесть – всем присесть, Семь, восемь – лень отбросим.
Воспитатель: Продолжаем наш путь! Мы уже близко к нашим сокровищам! Но у нас остались еще задания.
4- задание: «Круг Луллия». – « На что похоже».
В конверте математические загадки, а отгадки дети вначале отвечают, а потом находят на круге.
Воспитатель загадывает загадки о геометрических фигурах, дети отгадывают.
1. Нет углов у меня
И похож на блюдце я,

На тарелку и на крышку, На кольцо, на колесо
Кто же я такой, друзья? (круг)
2. Три угла, три стороны Могут разной быть длины. Если станешь по углам
То скорей подскочишь сам. (треугольник)
3. Я, как круг, почти как он,
Но приплюснут с двух сторон. (овал)
4. У меня углы прямые, Как и у квадрата.
Но длина у двух сторон Разная, ребята.
Знает меня каждый школьник. А зовусь… (прямоугольник)
5. Он давно знаком со мной Каждый угол в нем - прямой Все четыре стороны
Одинаковой длины.
Вам его представить рад, А зовут его…(квадрат)
После выполнения отправляются снова в путь на ковре – самолете.
5- задание: «Волшебный лист» (изображены группы предметов и цифры от1-5)
· Вам надо каждую группу предметов соединить с нужной цифрой. Сначала нужно сосчитать предметы и затем линией соединить с той цифрой, которая обозначает количество предметов. Задание сложное, но вы обязательно справитесь. Дети выполняют задание, воспитатель помогает.
-Молодцы ребята, справились с таким сложным заданием.
IV Подведение итогов. Рефлексия.
Воспитатель: мы прошли все испытания, правильно выполнили задания и получили ключ от волшебного сундучка, где лежат сокровища. Давайте сначала вспомним, какие испытания мы сегодня прошли.
(дети вспоминают все задания, которые они выполняли).
· Какое задание вам понравилось больше всего?
· Какие задания вызывали у вас затруднения?
· А какие задания были для вас легкие?
Воспитатель хвалит их и предлагает открыть сундук с помощью ключа.
· Воспитатель: Ребята, нам пора возвращаться в детский сад.
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Организованная учебная деятельность с применением
«Кругов Луллия»

Область: Коммуникация, познание
Раздел: развитие речи, ознакомление с окружающим миром
Тема: «Овощи»
Цель: Обогащать и совершенствовать представления детей об овощах.
Задачи:
Обучающие:
1. Рассказать детям о пользе овощей для человека,
2. Закреплять знания детей о способах сбора и приготовления овощей.
3. Систематизация словаря, расширение глагольной лексики. 4.Закреплять умение называть характерные признаки овощей. Развивающие:
1. Развитие фонематического слуха, грамматического строя речи.
2. Развивать зрительное восприятие, зрительную и слуховую память.
3. Учить различать овощи на ощупь, по вкусу.
4. Развивать связную речь, логическое мышление.
Воспитывающие:
1. Воспитывать благодарное чувство к природе и людям, которые, благодаря своему труду, получают урожай.
2. Воспитывать внимательное отношение к правильному питанию. ОБОРУДОВАНИЕ: Муляжи овощей, рисунки овощей, игрушка ёжик, аудио запись	сказки	«Пых»,	«чудесный	мешочек»,	наклейки	овощей,	тетради- прописи, схема-подсказка «Обед без овощей, что праздник без музыки», схема
«Как приготовить овощи», шапки-ободки овощей.

Ход организованной учебной деятельности
I. Организационный момент.
Постановка цели ОУД. Актуализация знаний детей по теме.
Праздник урожая.
Осень скверы украшает Разноцветною листвой. Осень кормит урожаем
Птиц, зверей и нас с тобой. И в садах, и в огороде,

И в лесу, и у воды. Приготовила природа Всевозможные плоды.
· Воспитатель: Сегодня в ОУД, ребята, мы продолжим разговор о таких плодах как овощи, и вы мне расскажите все, что вы о них знаете.
Далее обращается внимание детей, что кто-то пыхтит и фыркает.(До ОУД под стол педагог прячет игрушку-ёжика) Педагог достает ёжика.
· Воспитатель: Ой-ой, кто же это, ребята? Ответы детей: Ёжик.
· Воспитатель: Да, это же ёжик из русской народной сказки «Пых».
· А вы знаете такую сказку?
· Ответы детей: В этой сказке ёжик жил в огороде, среди овощей.
· Воспитатель: А теперь послушайте сказку и запомните, какие овощи росли в огороде у бабушки с дедушкой. (Включается аудиозапись)
· Воспитатель: Понравилась сказка?
· Воспитатель: Кого испугались бабушка и дедушка?
· Воспитатель: Какие овощи росли в огороде у бабушки с дедушкой?

II. Основная часть. Изучение темы.
Отчего-то ёжик грустный стал? Видно репку потерял.
Не грусти ты серый ёжик, Мы тебе сейчас поможем?

Игра «Чудесный мешочек»
· Воспитатель: Узнай на ощупь овощ и расскажи про него по схеме.
· Воспитатель: Спасибо, ребята! Вы помогли найти ёжику репку. Держи ёжик свою репку.
Ёжик оставайся у нас на занятии, мы тебя теперь не боимся.
· Воспитатель: А теперь послушайте чистоговорки про овощи и назовите недостающее слово.
Ец-ец-ец - созрел зеленый …… огурец. Ор-ор-ор - вырос крупный… ….помидор. Ук-ук-ук - очень горький	лук.
Овь-овь-овь – съел я сладкую … морковь.
· Воспитатель: Ребята, а любите морковку?
· Воспитатель: А какие овощи еще вы любите?

· Воспитатель: А какие супы можно приготовить из овощей? (борщ, щи, гороховый, свекольный и картофельный супы, рассольник, окрошку…)
· Воспитатель: А что можно приготовить на второе? (голубцы, морковные, капустные и картофельные котлеты, овощную икру, фаршированный перец….)
· Воспитатель: Из овощей, ребята, можно приготовить и соки. Морковный, томатный, свекольный, огуречный.
· Воспитатель: Расскажите, как готовят овощи? (работа по схеме – подсказке)
· Ответы детей: Моют, режут, жарят, варят, тушат, запекают, маринуют, замораживают, солят…
· Воспитатель: А сейчас мы с вами тоже будем солить капусту.
ФИЗМИНУТКА «Капуста», «Репка». Вот мы репку посадили (наклониться)
И водой её полили, (имитация движения) А теперь её потянем (имитация движения) И из репы кашу сварим.
И будем мы от репки здоровыми и крепкими. (показываем силу)
· Воспитатель: Для чего еще всем детям и взрослым полезно есть овощи? Педагог помогает сформулировать выводы о пользе овощей.
*нужны чтобы не болел живот, потому что помогают слаженно работать нашему организму;
*много витаминов, чтобы хорошо расти;
*чтобы была хорошая фигура;
*зубы, глаза были здоровыми;
*некоторые овощи помогают бороться c простудой и гриппом. (лук, чеснок)
· Вот какие полезные овощи.
· Воспитатель: Ребята, существует даже пословица про овощи.
Обед без овощей, что праздник без музыки.
· Ни один обед не должен обходиться без овощей, так же как и праздник без музыки, песен - не праздник.
Разучивание пословицы по схеме.
Овощами любят лакомиться не только люди, но и звери.
· Воспитатель: И наши герои из прописи (ёжик и лисенок) тоже захотели полакомиться, и отправились в поле на поиски овощей. По дороге им встретилcя грузовик, который вез овощи с поля.
Работа с рисунком.
· Воспитатель: Какие овощи лежат в кузове грузовика?
· Воспитатель: Определи, какой овощ пропал в каждом ряду.
· Воспитатель: Приклей недостающий овощ.

Игра «Назови ласково».
· Воспитатель: Назови овощи, которые везёт грузовик ласково? (картошечка, помидорчики, лучок, морковочка,…)
Игра «Скажи со словом много».
Дети составляют словосочетания: много картошки, много помидоров, много огурцов….
· Воспитатель: Как собирают картошку (выкапывают), помидоры и огурцы (срывают), лук (выдергивают), морковь(выдергивают), горох(срывают), капусту(срезают),укроп и петрушку (срывают).
· Воспитатель: После того как овощи собрали, их везут в овощехранилище. Там их разбирают, сортируют, раскладывают по своим местам. А уже потом овощи попадают на прилавки магазинов и на базар. И вот однажды одна хозяйка пришла на базар. И что же она купила, мы сейчас с вами покажем и расскажем. Инсценировка стихотворения Ю. Тувима «Овощи».
Дети в шапочках-ободках овощей.
· Воспитатель: Суп мы с вами сварили, а я для вас приготовила салат.
· Воспитатель: Только отгадайте, из каких он овощей?
Игра с «Кругами Луллия» «Что за чудо овощи, что за чудо фрукты» 1-ый круг: картинки с контурным изображением овощей, фруктов.
2-ой круг: по две картинки  с изображением цветных клякс. (две картинки кладутся на сектор между ними знак плюс обозначающий смешивание цветов.)
Задание: 1-й вариант. Ребенку предлагается в случайном порядке раскрутить круги. Получается необычное изображение.
2-й вариант. Ребенок специально подбирает нужные сектора. Получается реальное изображение.
Пример: розовый огурец, красное яблоко.
Примечание: можно предложить эти два варианта изобразить на одном листе и пофантазировать. Например: реальным овощем или фруктом я бы угостил друга (кого именно), а вымышленным любит полакомиться невиданный зверь (придумать какой).
Итог ОУД
Назовите, в какие игры мы играли? Про какие овощи мы говорили? Какую пословицу выучили?
· Молодцы. Теперь я точно знаю, что вы не спутаете ни один овощ.

ПРИЛОЖЕНИЕ 9

Организованная учебная деятельность с применением
«Кругов Луллия»

Область: Коммуникация, познание
Раздел: Развитие речи, ознакомление с окружающим миром
Тема: «Путешествие в весенний лес»
Программное содержание:
Способствовать развитию познавательной активности, любознательности. Закрепить характерные признаки весны.
Продолжать знакомить детей с обитателями леса, их повадками, местом обитания.
Упражнять детей в умении устанавливать простейшие причинно-следственные связи. Знать, как растут и развиваются животные, насекомые, растения.
Упражнять в образовании и употреблении в речи существительных ед. и мн.ч. с помощью суффиксов - очк, - ёнок, - онок.
Упражнять в согласовании существительных с прилагательными в роде, числе. Закрепить навыки составления сложносочиненных предложений с союзами а, и. Совершенствовать диалогическую и монологическую форму речи.
Обогащать речь детей прилагательными, существительными, глаголами по данной теме.
Развивать умение ориентироваться в пространстве; закрепить навыки порядкового и количественного счета в пределах 10; представления о геометрических фигурах.
Упражнять в звукоподражании.
Развивать связную речь, наблюдательность, интонационную выразительность речи, мелкую моторику рук, логическое мышление.
Учить воспитанников любоваться природой, слышать ее звуки и различать их. Воспитывать отзывчивость, любовь и уважение к родной природе.

Ход организованной учебной деятельности

«Путешествие в весенний лес»
Дети стоят в кругу
Восп-ль: Ребята, какое у вас сегодня настроение? Дети: Веселое, хорошее…
Восп-ль: Собрались все дети в круг,

Я твой друг и ты мой друг. Крепко за руки возьмемся И друг другу улыбнемся.
Я улыбнусь вам, а вы улыбнетесь друг другу, чтобы у нас с вами весь день было хорошее настроение.
Восп-ль: А сейчас послушайте и отгадайте загадку:
Зажурчал ручей в овражке, Прилетели с юга пташки. Греет солнышко с утра,
В гости к нам пришла…(Весна)
Д/игра «Да-нет»
Восп-ль: Ребята, так что же такое весна?
· Наверное, это когда листочки желтеют и опадают?
· Реки замерзают, метут метели?
· Птицы прилетают с теплых краев?
· Травка зеленеет, расцветают цветы?
· Весна – это, когда мы с вами катаемся на лыжах и санках?
· Когда мы купаемся в море и загараем на пляже?
· Дети, так что же такое весна? Дети называют признаки весны.
Восп-ль: Молодцы. Ребята, а вы знаете, нам сегодня пришло письмо от Лесной феи. Давайте его прочтем.
(Восп-ль читает письмо)
«Дорогие ребята! Наступила весна, светит ярко солнышко, бегут ручейки, а все цветы, деревья, лесные жители - все спят и совершенно не хотят просыпаться. Я не знаю, как мне их разбудить. Помогите мне!»
Восп-ль: Дети, как вы думаете, почему звери не просыпаются? (Ответы) Так что, поможем Лесной фее разбудить зверей?
Дети: Да!
Восп-ль: Но, чтобы отправиться в лес, Лесная фея хочет знать, знаете ли вы, как называют животных, которые живут в лесу, чем они питаются, место их обитания? А для этого, она передала вам вот такие разноцветные кольца. Как они называются, кто скажет?
Дети: Кольца Луллия.

Д/игра «Кольца Луллия»:
Восп-ль: Правильно, это кольца Луллия. Какие животные: домашние или дикие, изображены на самом большом кольце? (Дикие)

Почему их называют дикими?
1 задание - ребенок выберает животного и рассказывает о нем.
(Ребенок, с помощью стрелочки, выбирает животного, его место обитания и то, чем он питается...)
На первом круге расположены фигурки диких животных, на втором и третьем их пища.
Задание:
«Соедини	и назови,	кто	чем	питается.	Придумай	предложения	с	этими словами»
(Белка питается орехами, грибами и ягодами).
Вос-ль: Лесная фея очень любит весь свой лес и всегда очень ласково называет всех своих жителей, всех друзей. Давайте подумаем и скажем, как же она их называет? Фея не говорит - белка, а называет - ? (белочка), она не говорит - трава, а говорит - ? (травка), она не говорит - рыба, а называет - ? (рыбка)… Восп-ль: Молодцы, Лесная фея теперь будет уверенна, что вы сможете ей помочь. Ну что, отправимся в путь. А нас с вами уже ждет лесной паровозик, на котором мы и поедем. Но сначала скажите, чего нельзя делать в лесу?
(Ответы детей)
Восп-ль: Молодцы. Давайте построимся по порядку друг за другом и выберем машиниста нашего паровозика. У каждого вагончика есть свой номер.
(Восп-ль раздает цифры на веревочках – номера вагончиков, одевает ребенку- машинисту маску паровозика)
· Сколько всего вагончиков в нашем паровозике?
· Какой по порядку стоит машинист?
· Маша, какой у тебя номер вагончика?
· Дима, между какими номерами находится твой вагончик?
· Настя, какой номер вагончика стоит после (перед) тобой?
Восп-ль: А теперь мы можем отправиться в путь. Приготовили колеса. Поехали!
Стихотворение:
Паровоз кричит: «Ду-ду! Я иду, иду, иду!»
А вагончики стучат, а вагоны говорят
«Так-так-так, так-так-так!»
Восп-ль: Вот мы с вами и приехали в лес. Послушайте, как здесь тихо. Как вы думаете, почему? (Ответы) Все звери, птицы, растения спят. Никого не видно и не слышно.

(Дети прислушиваются)
Восп-ль: А чтобы разбудить их, мы должны подумать и вспомнить, кто кем был и кем стал.
Д/игра «От и до»
Восп-ль: Посмотрите, кто это?
(Восп-ль показывает картинку птенца на системном операторе) Дети: Птенец.
Восп-ль: Скажите, а чем он был раньше? Дети: Яйцом.
Восп-ль: А кем он будет, когда вырастет? Дети: Птицой.
(Дети	выкладывают	на	таблице	картинки	в	определенной последовательности)
Восп-ль: Конечно, когда птенец вырастет, он станет птицой. Давайте теперь все вместе скажем: «Птички, просыпайтесь!»
(Дети слышат пение птиц)
Восп-ль: Вот мы с вами и разбудили птиц в лесу. Как вы думаете, кого еще мы должны разбудить?
Дети: Зверей.
Восп-ль: Конечно, посмотрите, у нас есть вот такой медвежонок. Он не маленький, но еще и не большой. Найдите картинку, каким он был раньше и какой он станет, когда вырастет.
(Дети на системном операторе выкладывают картинки с изображением маленького и взрослого медведя)
Восп-ль: Молодцы. Вы все правильно сделали. А теперь, давайте все вместе скажем: « Звери, просыпайтесь!»
(На картине «Весенний лес» восп-ль прикрепляет изображение медведя)
Восп-ль: Вот и зверей мы разбудили. Как вы думаете, кого мы еще должны разбудить?
Дети: Деревья, цветы, кусты – растения.
Восп-ль: А чтобы они проснулись, вы должны сказать, чем раньше был вот этот зелененький росточек?
Дети: Зернышком.
Восп-ль: А чем он будет, когда вырастет? Дети: Цветочком.
Восп-ль:	Правильно.	Давайте	разбудим	растение,	скажем:	«Растения, просыпайтесь!»
· Кого еще мы забыли разбудить?

Дети: Жуки, бабочки…
Восп-ль: Верно, насекомых. Посмотрите и скажите, кем же была и кем станет вот эта зеленая гусеница?
(Дети выставляют на таблице картинки с изображением: Яйцо – гусеница – куколка – бабочка)
Восп-ль: Молодцы, ребята. Давайте скажем: «Насекомые, просыпайтесь!» (Дети произносят слова)
Восп-ль: Послушайте, вот мы и разбудили весь лес, он ожил, теперь слышно много звуков. Что вы слышите? (Шелест травы, листьев, шум воды, пение птиц и голоса животных.)
(Звучит музыка леса)
Восп-ль: Дети, а вы знаете, что лесная фея очень любит играть и веселиться. В её царстве есть волшебное озеро, где живут не рыбки, а веселые цветные цифры и геометрические фигуры. Хотите их увидеть? Тогда давайте займемся с вами рыбалкой.
· Только класть цифры и геометрические фигуры мы будем не в одно ведерко, а в разные, чтобы они не поссорились.
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