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Введение 
Современное образование нацелено на создание условий гармоничного развития личности, учёт её индивидуальности, раскрытие творческого потенциала, формирование позитивных установок к различным видам творчества. Приоритет развития творческих способностей обеспечивает стабильный творческий рост каждого ребёнка, проявление творческих способностей, формирование творческой личности дошкольников. При этом остается актуальной проблема формирования творческой личности, способной самостоятельно ставить цель, находить информацию, осуществлять выбор способов деятельности (индивидуально или с партнерами) и средств для достижения своего замысла, оценивать свой труд.
В содержании п. 1.6.4. ФГОС ДО определена задача по созданию благоприятных условий развития способностей и творческого потенциала каждого ребенка как субъекта отношений с самим собой, другими детьми, взрослыми и миром.
Обновление подходов в дошкольном образовании связано с реализацией национального проекта «Образование», направленного на достижение двух ключевых задач: обеспечение глобальной конкурентоспособности российского образования и вхождение Российской Федерации в число 10 ведущих стран мира и воспитание гармонично развитой и социально ответственной личности на основе духовно-нравственных ценностей народов Российской Федерации, исторических и национально-культурных  тенденций.
Дошкольное образование целенаправленно решает поставленные задачи, а также учитывает компетенции будущего, которые должны быть сформированы у воспитанников. 
На уровне дошкольного образования во внимании педагогов находятся такие личностные качества ребёнка как: эмоциональность, открытость внешнему миру, самостоятельность и инициативность в различных видах деятельности, способность к волевым усилиям, любознательность, креативность, конкурентоспособность. Педагоги ДОО создают условия для развития личностных качеств детей дошкольного возраста, а также их творческого самовыражения, способностей, интересов и перестраивают образовательную модель, основанную на технологическом подходе.
Целью  внедрения  инновационных  педагогических  технологий в  образовательный  процесс  дошкольной  образовательной  организации являются:
· повышение качества дошкольного образования с целью модернизации образовательного процесса;
· повышение профессиональной культуры педагогов;
· формирование активности ребенка в познании окружающей действительности, раскрытие индивидуальности в процессе взаимодействия между всеми участниками образовательных отношений (педагогами, детьми, родителями).
Инновационные педагогические технологии позволяют успешно решать
нестандартные задачи, учат детей и взрослых сотрудничеству и совместной работе, обращаясь к каждому из них индивидуально. Они способствуют
практическому освоению художественного опыта в различных видах деятельности (художественной (изобразительной), музыкальной, двигательной, литературной,   игровой)   и   стимулируют   личностное   отношение к возникающим социальным условиям и соответствующий характер деятельности («каким быть»).
В процессе развития творческих способностей ребёнок дошкольного возраста первоначально усваивает ценности, традиции, культуру общества, и в дальнейшем становится способным к созданию чего-то нового, оригинального, самобытного. 
Педагогические условия, необходимые при организации творческой деятельности детей старшего дошкольного возраста:
· наличие у педагога представлений об организации совместной творческой деятельности;
· рациональная организация коллективной творческой деятельности дошкольников;
· создание мотивирующей  предметно-пространственной среды;
· создание эмоционального комфорта для ребенка;
· создание атмосферы творчества;
· наличие разнообразных видов совместной детской творческой деятельности;
· применение методов и приемов, развивающих творческие способности детей;
· оценка индивидуальных достижений дошкольника.
Планируемыми результатами творческого развития являются следующие параметры:
· ребёнок обладает развитым  воображением,  которое реализуется в разных видах творческой деятельности;
ребенок овладевает основными культурными способами художественной деятельности;
· получает опыт положительного отношения к миру, к разным видам труда, другим людям и к самому себе, обладает чувством собственного достоинства;
· проявляет инициативу и самостоятельность в разных видах деятельности, способен выбирать себе род занятий, участников по совместной деятельности;
· активно взаимодействует со сверстниками и взрослыми, овладевает способностью договариваться, учитывать интересы и чувства других;
· адекватно проявляет свои чувства, в том числе чувство веры в себя, старается разрешать конфликты.
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К инновационным педагогическим технологиям творческого развития воспитанников ДОО можно отнести:
· проектную технологию;
· технологию развития изобразительной и художественно-творческой деятельности;
· арт-технологию;
· технологию детского дизайна;
· информационно-коммуникационные  технологии;
· игровые технологии;
· ЅТЕМ-технологию.
Проектная технология осуществляется в деятельности и предполагает различные формы активности детей, логично взаимосвязанные с разными этапами реализации замысла, поэтому она выходит за рамки традиционной сетки занятий в детском саду (Н.Е. Веракса). Актуальность и необходимость проектной технологии успешно зарекомендовала себя в различных видах деятельности и в различных возрастных группах.
Творческие проекты для детей младшего возраста планируются как тематическая, интегрированная, увлекательная, игровая музыкальная деятельность. В них сквозным сюжетом объединены такие виды детской деятельности как восприятие музыки, пение, движение под музыку, игра на простейших музыкальных инструментах, восприятие сказки. Интегрированный подход позволяет развивать в единстве речевую, познавательную активность, ритмический и тембровый слух, творческие способности, навыки общения, эмоциональный мир ребёнка.
Использование проектной технологии в процессе создания мультфильма
(на npимepe мультстудии «Kids aniтatlon desk»)
Технология позволяет демонстрировать возможности использования ИКТ в научении, воспитании, самовоспитании, проектной деятельности, расширять опыт коллективной творческой деятельности.
Создание мультфильмов в процессе работы в мультстудии:
· расширяет у детей объём разнообразных умений и навыков в различных видах художественной деятельности (рисунке, живописи, скульптуре, художественном конструировании), а также в специфических формах художественной деятельности (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации и пр.);
· способствует интеллектуальному развитию;
· развивает индивидуальные творческие способности воспитанников;
· формирует устойчивый интерес к творческой деятельности;
· повышает эмоциональную отзывчивость;
· повышает осведомленность в этапах деятельности и, как следствие, самооценку;
· уменьшает степень гипердинамии в поведении детей;
· развивает коммуникативные компетенции;
· развивает нравственные качества.
Воспитанники знакомятся с видами анимации, доступными для реализации в собственной творческой деятельности: пластилиновая; рисованная (из вырезанных рисованных персонажей); анимационный коллаж (из журнальных картинок-вырезок); LEGO анимация.
Проектная деятельность с детьми 6-7 лет выстраивается по следующему плану, и каждый этап, открытый для творчества, даёт возможность поддержать детскую инициативу и самостоятельность:
1. Предварительный этап: распределение должностей, работа над сценарием, выбор вида анимации, создание персонажей и декораций.
Возможное распределение должностей:
· директор мультипликационного проекта/ режиссёр-постановщик;
· библиотекарь/ историк (собирает материал на выбранную тему);
· сценарист (составляет сценарий, пишет сюжет);
· продюсер (собирает материалы, ищет средства для проекта);
· декоратор (подбирает и создает декорации);
· кукольный мастер (создает персонажи);
· фотограф (ответственный за кнопку «фото»);
· актёры (передвигают героев, озвучивают персонажей);
- звукорежиссёр (подбирает музыкальный материал, записывает аудиодорожки);
- монтажёр (монтирует видео- и аудиоматериал, совмещает дорожки, пишет титры).
В процессе игры ребёнок может выбрать две должности, а также поменяться ролями.
Сюжетом может быть простая сценка длиной в несколько минут, придуманная детьми, или инсценировка пословицы, загадки, поучительной истории, известной сказки, рассказа, песенки, стихотворения, очень важно передать законченную идею, мысль. Продумайте с ними, из какого материала лучше сделать мультипликационный фильм. Обсудите с воспитанниками персонажей и декорации будущего мультипликационного фильма. Составьте визуальное планирование сцен мультфильма. Подготовьте декорации, для этого можно распечатать фон на листе бумаги, можно использовать пластилинографию, объемные предметы: домики, деревья, кусты, предметы
интерьера. При съемке с нескольких ракурсов можно подготовить несколько разных фонов.
Организация работы:
1. Съёмка, монтаж.
Установите предметы и героев в первоначальную позицию, настройте фокус, контрастность и другие параметры съемки. Сделайте первый кадр.
Измените немного положение героя. Сделайте второй кадр. В одной секунде видео должно быть 5-24 кадра, от их количества будет зависеть точность и плавность движения героев. Чем меньше различий между кадрами, тем более плавным будет движение объектов.
Важно, чтобы при съёмке не двигался фотоаппарат. Поэтому закрепите его на штативе, устойчиво поставьте штатив, чтобы дети не сдвинули его. Для съёмки, нажатия кнопки лучше выбрать ответственного фотографа.
Все необходимые материалы для создания мультфильма нужно приготовить сразу, потому что как только будет сделан первый кадр, дети окажутся в состоянии игры. Они начнут быстро менять ситуацию в кадре, стремясь достичь конечного результата.
Помните, в процессе съёмки часто возникают и новые идеи. Такие инструменты, как ножницы, клей, цветная бумага, пластилин, фломастеры, должны быть всегда рядом.
Используйте приёмы оживления животных, растений, объектов окружающего мира, разговор объектов природы, интервью у какого-либо объекта окружающего мира, они пробуждают любознательность и творчество ребенка.
Перенесите отснятые фотографии на компьютер. Разместите снимки, музыкальные композиции, голосовые записи в программе для монтажа. Отрегулируйте скорость движения кадров каждого по отдельности или всех сразу. Если есть необходимость, Вы можете их копировать, вставлять, удалять.
2. Озвучивание.
Если фильм необходимо озвучить, то лучше это сделать, когда закончите монтаж на временной шкале. Ребёнку будет легче сориентироваться в сюжете и прокомментировать происходящее на экране. Но можно также записать звук заранее и снимать мультипликационный фильм, прослушивая аудиозапись.
3. Показ готового мультипликационного фильма.
Важно сразу показать готовый мультфильм детям. Тогда технологическая цепочка создания фильма будет им понятней, а при съёмке нового мультипликационного фильма они более осознанно подойдут к процессу. Когда дети смотрят самостоятельно созданные мультипликационные фильмы, они
радуются  результату  и  гордятся  своим  участием  в  создании  фильма, с удовольствием показывают его родителям, проговаривают, как они его создавали.
Технология развития изобразительной и художественно-творческой деятельности с использованием нетрадиционных (неклассических) техник изобразительной деятельности разработана с целью развития эстетической восприимчивости, эмоциональной отзывчивости, обеспечения условий развития изобразительной и художественно-творческой деятельности воспитанников и формирования их потребности в творческой активности.
    Нетрадиционный		способ		рисования		(от			лат.	 traditio			привычный) подразумевает использование материалов, инструментов, способов рисования, которые не являются традиционными, широко известными. Термин «техника» (от греч. technike — искусная и techne — искусство, мастерство) понимается как совокупность специальных навыков, способов и приемов, с помощью которых выполняется художественное произведение. Понятию техники в узком смысле слова соответствует прямой, непосредственный результат работы художника специальным		материалом	и	инструментом		(отсюда	техника	масляной живописи,	акварели,		гуаши		и т.д.),	умение		использовать	художественные возможности		этого	материала;			в		более	широком	значении	это		понятие охватывает		и			соответствующие		элементы		изобразительного	 характера передачу вещественности предметов.7
Неклассические техники сопряжены с использованием разнообразных материалов, помогающих ребенку на ранних стадиях обучения добиться выразительности создаваемых образов.
В педагогической практике распространены различные неклассические техники и приёмы рисования.

Неклассические техники и приёмы рисования

	Возраст
воспитанников
	Виды техник и приемов

	3—4 года
	 рисование пальчиками
 рисование ладошками
 рисование тычками из поролона 
 рисование ватными  палочками 
 силуэтное рисование
 печатание листьями
 оттиск печатками из картофеля тампонирование
 пластилинография

	4—5 лет
	 рисование пальчиками
 рисование ладошками
 рисование тычками из поролона
 рисование ватными палочками 
 рисование мыльными пузырями
 рисование свечой
 рисование восковыми мелками и акварелью рисование      двумя красками
 рисование восковой стружкой печатание листьями,    пробками тычок жесткой полусухой кистью

	5—6 лет
	 кляксография
 набрызг
 оттиск смятой бумагой
 оттиск пробкой, поролоном, пенопластом 
  рисование   поролоном
 рисование песком
 рисование мятой   бумагой 
гравюра
 монотипия предметная пейзажная печать по трафарету   
 эбру

	6-7 лет
	  ниткография
  монотипия пейзажная 
  диатипия
 акватипия
  черно – белый и цветной граттаж
 фротаж
 линотипия
 набрызг
 оттиск смятой бумагой
 печать по трафарету



	
	 рисование по сырому
 рисование по фольге
 батик


Неклассические техники рисования, так же как и классические, могут применяться в работе с детьми любого возраста. Все зависит от задач и степени включенности каждой техники.
Рассмотрим структуру технологии развития изобразительной деятельности и потенциальные возможности использования нетрадиционных техник изобразительной деятельности, которые рассматриваем как средство обеспечения вариативности образования.
Технология развития изобразительной деятельности включает в себя целевой, содержательный, деятельностно-технологический и результативный компоненты.
Целевой компонент представлен основными задачами развития изобразительной деятельности.
Содержательный компонент представляет собой направления работы по развитию творческой деятельности воспитанников: знакомство с жанрами и направлениями искусства, неклассическими техниками изобразительной деятельности.
Деятельностно-технологический компонент технологии развития изобразительной деятельности определяет этапы, методы, средства и формы развития творческих способностей воспитанников. В основную часть технологии  возможно  включение  следующих  парциальных  программ:
«Цветные ладошки» для детей раннего и дошкольного возраста (И.А. Лыкова),
«Шаг в искусство» для детей от 1,5 до 7 лет (С.В. Погодина) и др.
Результативный этап представляется показателями развития творческих способностей воспитанников. Диагностические игры-упражнения и творческие задания Т.Н. Дороновой, Т.С. Комаровой, И.А. Лыковой позволят определить
уровень сформированности творческих способностей воспитанников. Более подробно с диагностическим инструментарием можно ознакомиться в разделе
«Диагностика художественно-творческого развития воспитанников дошкольных образовательных организаций».
В соответствии с тематикой дошкольного учреждения  определяются возможности для наблюдения за живой природой, сопровождающиеся беседами, экспериментированием с  материалами,  просмотром  репродукций  и  поэтическим  словом (Л.В. Компанцева).
В структуру технологии входят три этапа развития изобразительной деятельности дошкольников. 
Первый этап — «экспериментирование» предполагает обучение воспитанников умению использовать традиционные материалы в нетрадиционных техниках. Большое внимание уделяется цвету, его подбору, смешиванию, получению новых цветов; определению выразительных элементов каждой техники в создании рисунков. Для лучшего запоминания этапов работы в различных техниках предполагается использование «опорных элементов» (Н.П. Сакулина), а именно создание технологических карт и эмблем нетрадиционных техник.
Второй этап - «вариативность» - предполагает развитие умения воспитанников  сочетать  в  одном  рисунке  две  техники  изображения в нескольких вариантах, например, набрызг (фон) и тычок жесткой полусухой кистью (образ), рисование по сырому (фон) и рисование веерной кистью (образ). Несомненно, в начале данного этапа требуется участие взрослого, а в дальнейшем воспитанникам предлагается самостоятельно выбирать технику, выполнять изображение и объяснять свой выбор. Постепенно обогащается опыт художественно-творческой деятельности воспитанников как в индивидуальных, так и коллективных формах работы.
Третий этап - «творчество» - предполагает создание условий развития самостоятельности и творческого воображения, формирования потребности в творческой активности, эмоциональной отзывчивости к окружающему.
Таким образом, технология развития изобразительной деятельности ориентирует педагога на развивающее обучение, создание условий развития личности каждого воспитанника и его творческого самовыражения.
Арт-технологию применяют не только психологи, но и педагоги ДОО с целью раскрытия творческого потенциала личности, высвобождением её скрытых энергетических резервов и в результате нахождением оптимальных способов решения своих проблем.
В развитии творческих способностей воспитанников дошкольного возраста возможна реализация современной перспективной формы — арт- проектов (художественных проектов). Данная форма может быть основана на материале программы художественно-эстетической направленности, например: «Синтез» К.В. Тарасовой, М.Л. Петровой, Т.Г. Рубан (с использованием методического обеспечения к программе «Гармония»). 
Арт-проекты оказывают развивающее воздействие на художественное восприятие и творчество дошкольников и способствуют более гармоничному взаимодействию детей, родителей и педагогов. Они наиболее близки полихудожественной  природе  ребёнка.  В  результате  целенаправленных и согласованных педагогических воздействий различные виды искусства взаимодействуют с художественно-творческой деятельностью детей.
Арт-проекты могут быть непродолжительными и лонгитюдными, они могут быть самодостаточными или быть приуроченными к памятной дате, юбилею художника и т.д.
Предусматривается посещение детьми учреждений культуры: филармонии, кукольного театра, музеев, школ искусств, домов культуры, домов детского творчества, библиотеки. С этой целью выстраивается совместная образовательная деятельность ДОО с социальными партнёрами в рамках сетевого взаимодействия как фактора, повышающего качество образовательного процесса и помогающего эффективно реализовывать требования ФГОС ДО.
Технология детского дизайна. 
Дизайн (ит. disegno — замысел, намерение, модель, шаблон, композиция) — это художественно-проектная деятельность, направленная на формирование гармоничной предметной среды и ее элементов. Дизайнерская деятельность детей старшего дошкольного возраста — это область художественного проектирования  объектов	 и направление художественного воспитания, включающая в себя элементы рисования, лепки, аппликации, конструирования и художественного труда, в процессе которой создаются сувениры,	игрушки,	гирлянды,	украшается	посуда, предметы
кукольной мебели.
Главная задача — формирование и развитие в единстве эстетического отношения к жизни, художественных способностей детей и навыков художественного труда в процессе детской дизайнерской деятельности.
Целью развития художественного творчества в дизайне является воспитание в каждом ребенке «грамотного пользователя» миром вещей, умение «читать» художественный язык вещей, предметов и зданий, ощущать соразмерность их форм, красоту конструкций.
Дизайн — это искусство создания нового облика предмета, творческое проектирование его формы, а также всей предметно-пространственной среды в единстве функциональных и эстетических задач. Это индивидуальное творчество и сотворчество с другими людьми, в котором ребенок постигает смысл своей деятельности, что гораздо важнее законченного результата.
Технологии развивающего обучения успешно применяются в дизайн- деятельности детей дошкольного возраста. Их ценность состоит в том, что они носят комплексный, интегрированный характер, так как смысл дизайна заключается в комплексном, системном подходе к каждой вещи.
В массовой практике ДОО выделяются следующие направления дизайн- деятельности детей: дизайн-рукоделие, дизайн одежды и театрально-игрового гардероба, декоративно-пространственный дизайн.
1.	Дизайн-рукоделие. 
Знакомство с профессией художника-дизайнера. Экскурсии к объектам, где наиболее ярко представлено оригинальное оформление современных дизайнеров (здания, торговые центры, парки, скверы).
Содержание деятельности детей дошкольного возраста: декор интерьера (кукольного, детского, праздничного); изделия из бумаги, картона, ткани и т.п.; мозаика из фантиков, фольги, камушков, цветного пластика; игровые детали и элементы сюжетно-тематических, сказочно-волшебных и орнаментальных композиций; настенные и напольные композиции; оформление группы рукодельными изделиями: плетение, лоскутная мозаика, батик, декупаж и т. п.
2.	Дизайн одежды и театрально-игрового гардероба. Знакомство с профессией модельера одежды.
Создание доступными способами: рисунков-эскизов, фасонов платьев; декоративной отделки платья, рубашки; театрально-игрового и кукольно- игрового гардероба. Аксессуары гардероба: сумочки, веер, перчатки, парики, зонты, бижутерия из искусственного и природного материала.
3.	Декоративно-пространственный дизайн. Дети-зодчие, дети- дизайнеры творчески воспроизводят постройки и поделки на основе художественного моделирования и проектирования:
-	аранжировки из сухих и свежесрезанных растений;
-	композиции фито-дизайна, букеты, гербарии-картины;
-	ландшафтные композиции из веточек и песка, ракушек, глины и камней.
Игры-занятия целесообразно проводить на природе, которая выступает как средство реализации своих архитектурно-ландшафтных фантазий дошкольников.
Информационно-коммуникационные технологии. 
Освоение цифровых, медийных, информационно-коммуникационных технологий эффективнее осуществляется через продуктивный синтез художественного и технического творчества детей, например в процессе создания мультфильмов. Суть художественно-творческой деятельности по созданию мультфильмов заключается в синтезе полученных знаний, умений во всех образовательных областях.   
Игровые педагогические технологии в первую очередь учитывают индивидуальное развитие детей и направлены на личностно ориентированное взаимодействие с ребёнком. Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического  процесса  в  форме  различных  педагогических  игр в индивидуальном, подгрупповом или фронтальном виде организации работы с воспитанниками.
В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком — четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются познавательной направленностью (дидактическая игра).
ЅТЕМ-технология (пер. с англ. S science, Т — technology, Е — engineering, М — mathematics: естественные науки, технология, инженерное искусство, математика)  решает  задачи  развития  научно-технического  творчества и основана на интегрированном подходе к решению современных проблем. В основе данной интеграции лежит метод проектов, базирующийся на познавательном и художественном поиске и имеющий конкретный продукт деятельности. При этом каждый модуль технологии является самодостаточным и может рассматриваться самостоятельно.
Одним из современных направлений в дошкольном образовании является ЅТЕМ-образование (естественные науки, технология, инженерия и математика), обеспечивающее развитие детей одновременно в разных областях.
Рассмотрим на примере парциальной программы «ЅТЕМ-образование детей дошкольного и младшего школьного возраста» (Т.В. Волосовец) образовательный модуль «Мультстудия «Я творю мир». Он основан на принципах деятельностного подхода и предполагает создание условий для специфичных видов деятельности детей. Модуль объединяет решение задач художественного и технического творчества детей старшего дошкольного возраста. Он позволяет суммировать и на современном уровне демонстрировать результаты работы детей над различными проектами посредством создания ребёнком собственного мультипликационного фильма. Это достижимо через освоение информационно-коммуникативных, цифровых и медийных технологий, через организацию продуктивной деятельности на основе синтеза художественного и технического творчества детей.
В состав образовательного модуля входит мультстудия, которую дополняют продукты деятельности ребёнка из любого другого модуля (модели, созданные по системе Ф. Фрёбеля, объекты, собранные из LEGO, роботы).
Работа организуется в малых подгруппах (младшие дошкольники — 2-3 человека, старшие дошкольники — 5-6 человек), главной в деятельности вступает связь «ребенок-ребенок».
Программой предложена тематика мультипликационных фильмов:
· Мультфильм о прошлом планеты Земля, главным героем которого является робот-динозавр.
· Памятные даты и праздники.
· Анимация вращения тел и геометрических преобразований (на базе наборов Фрёбеля).
· Мультфильм «Красивая математика» для детей младшего дошкольного возраста (на базе набора узоров Фрёбеля).
Для создания всевозможных декораций, новых героев и прочих деталей мультфильмов рекомендуется использовать дополнительный инструментарий, например планшет для работы с графикой и ЗD-ручку. Реализация модуля обеспечена программой обучения детей на базе мультстудии с подробными рекомендациями.
Инновационные педагогические технологии носят интерактивный (iпter взаимный, act - действовать) характер и их можно отнести к интерактивным технологиям обучения. 
В результате применения интерактивных технологий повышается	уровень	обученности	и воспитанности	детей,	который устанавливается с помощью диагностических обследований, определяющих результаты и проблемные зоны развития.
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Педагогическая технология является средством повышения педагогического мастерства педагогов дошкольного образования, средством достижения более высоких результатов, средством выбора более эффективных способов решения образовательных задач. Однако она опосредуется свойствами личности педагога, и результаты использования одной технологии разными педагогами могут иметь различные результаты.
Внедрение инновационных технологий имеет большое практическое значение как для повышения качества дошкольного образования, так и для формирования активности ребенка в познании окружающего мира.
В настоящее время социальная значимость темы творческих способностей заставляет по—другому рассматривать вопросы развития детей в дошкольном учреждении, а также определить актуальность и необходимость проведения занятий по развитию творческих способностей у детей дошкольного возраста. Применение в данном направлении новых инновационных технологий, а также использование уже зарекомендовавших себя технологий, является наиболее эффективным и действующим методом для становления творческой личности ребенка.
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