Приключения Карика и Вали.
Алгоритмическая игра
по лексической теме «Насекомые» 
[bookmark: _GoBack](для детей 6-7 лет).
Цель:
 -закрепление лексической темы «Насекомые» (понятие - насекомые, названия насекомых;
-развитие критического, аналитического мышления, логики, умения вычислять расстояние, пространственного воображения, умения работать в команде, коммуникативных навыков, активизация словаря по теме «Насекомые», развитие связной речи.
Оборудование:
Игровое поле с изображенными насекомыми, фигурки Карика и Вали, карточки направления движения из набора STEM Робомышь , карточки с изображением растений, готовые схемы движения.
Ход:
Игрокам раздаются готовые схемы движения. На игровом поле изображения насекомых закрываются карточками с изображением растений. Очередность хода выбирается с помощью кубика. Ребенок по своей схеме движется к заданному растению с помощью фигурок Карика и Вали, затем заглядывает под растение и находит насекомое, о котором потом всем рассказывает. Ход переходит к следующему игроку.
Усложнение:
Дети самостоятельно выбирают растение, под которым прячется насекомое и составляют схему движения с помощью карточек направления движения из набора STEM Робомышь. Вместо фигурок Карика и Вали можно использовать Робомышь.  
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