Педагогическая технология развивающих игр как средство развитие творческих способностей на уроках литературы в 5-6 классах.
Учебный процесс включает различные виды деятельности,  и каждый из них по-своему воспитывает и активизирует учащихся, развивая их самостоятельность, их творческую мысль, формируя определенные навыки и умения, развивая творческие способности.
 На уроках литературы важно  выбирать прежде всего такие виды деятельности, которые привлекают детей, привычны им. Это, конечно, технология развивающих игр. Именно она способствует приобретению знаний и развитию многих качеств личности. Игра – основный вид деятельности дошкольников и младших школьников, но ее можно успешно использовать и в обучении младших подростков. Важно только, исходя из цели урока, жанра, конкретного содержания изучаемого произведения, найти форму игры, органично « вплести» ее в ткань урока, чтобы помочь развитию творческих способностей детей. Это, например, игра, основанная на соревновании, игра, выявляющая чуткость к слову, драматизация,  инсценирование.
 	Слово – главный инструмент учителя.  И учить быть внимательным к слову стараюсь с самого начала работы. Изучению художественного произведения, в котором встречается много новых для учащихся слов, начинаю словарной игрой, игрой-конкурсом на лучшего толкователя слов. Победителем считается тот, кто понятнее, точнее, интереснее сумеет объяснить слова. При этом разрешаю пользоваться учебником-хрестоматией, словарями и другими источниками.
Обогащению словарного состава способствует изучение в 5-м классе темы «Пословицы и поговорки». Задача учителя в данном случае – научит воспринимать образность пословиц и поговорок, научить применять их в речи. И опять без технологии развивающих игр не обойтись. Именно она позволяет создать нужные речевые ситуации на уроке.  Провожу при изучении данной темы такие игры, как «Подскажи словечко, Закончи пословицу», «Отгадай пословицу по данному слову», «Путешествие с пословицами».
 	Эти игры помогают показать, что многие пословицы имеют ритм, рифму, и перейти к заданиям: предлагается определить тему пословиц,  к отдельной (по выбору учащихся) придумать случай, рассказать о нем так, чтобы употребление пословицы было уместно.  Так создаются условия для развития образной речи, освоения понятия о сюжете, для развития детского творчества.
 	Одна из задач уроков литературы – помочь учащимся уяснит функцию различных изобразительных средств, овладеть ими на практике. Этому служит, например, игра в эпитеты, которую  можно провести в два этапа. Первый этап – работа с текстом произведения, которое изучается на уроке: предлагаю вспомнить авторские эпитеты. Второй этап – работа с произведением того же автора, но не включенным в программу. Требуется вместо пропущенных эпитетов подобрать подходящие эпитеты, обосновать свой выбор, а затем сравнить с авторскими. Например, при изучении «Кладовой солнца»   М.Пришвина предлагаем для самостоятельных поисков миниатюру из «Лесной капели».
 	Что дает такой прием?  Во-первых, появляется возможность сравнивать синонимические ряды эпитетов, лучше видеть картины, нарисованные писателем. Во-вторых, и это, пожалуй, самое важное,  ребята постигают возможности слов, овладевают ими.  И наконец, письменная и устная речь становятся свободнее, точнее, эмоциональнее, появляется стремление к образности повествования, насколько это посильно ученикам 5- 6 классов.
Творческое отношение к литературному произведению невозможно без умения понимать и ценить роль детали в художественном тексте.  Но дети часто не умеют ее видеть ее в читаемом, увлекаются только ходом событий. Задержать внимание на деталях помогает элементы игры.  Такую игру, развивающую внимание к деталям, используем, изучая сказку-быль «Кладовая солнца» М.Пришвина.  Для уяснения смысла имеют значение не только «действующие» герои.  Учащиеся должны по репликам «действующих»  героев о других персонажах догадаться, о каких героях идет речь.  Воображение учеников, их мышление развивается, когда они, включив свое воображение «помогают героям»: вмешаться в сюжет и помочь героям в сложных ситуациях, разработать для них план действий. Так при обсуждении романа Ж.Верна «Пятнадцатилетний капитан»  учащимся задается  вопрос: «Когда, по вашему мнению, необходимо вмешаться в сюжет и помочь героям избежать ошибок, которые привели ко многим несчастьям», «продолжают  сюжетную линию»: придумать свое продолжение сюжетных линий, пофантазировать, как сложились дальнейшие судьбы главных и второстепенных героев. Например, при изучении повести Н.Гоголя «Тарас Бульба» учащиеся составляют рассказ о судьбе матери после смерти ее сыновей - Остапа и Андрея, фантазируют, станут ли в будущем Том Сойер и Гек Финн разбойниками, как они мечтают.
[bookmark: 493]В 5-х классах в процессе урока или в финале изучения произведения можно провести небольшую игру-разминку «Заверши фразу». Например, учитель произносит начало фразы из пьесы-сказки Е.Л.Шварца «Золушка»: «Очень вредно не ехать на бал...». Ученики продолжают: «Когда ты этого заслуживаешь». Есть возможность задать дополнительные вопросы: кто произносит эту фразу? В каком эпизоде она звучит? Это эпизод весёлый или грустный, почему? Какова роль этого эпизода в произведении? Кроме тренировки внимания и памяти, умения ориентироваться в пространстве произведения, мы даём ученикам возможность вернуться к тому, что говорилось на уроках, акцентируя внимание на определённой знаковой фразе и персонаже. Полезно провести  на уроке игру «Предмет-загадка». Раздаём записки со словом, обозначающим предмет, или сами предметы (работать можно по группам). По предмету просим отгадать, какое произведение из изученных «спрятано» в нём и объяснить своё решение. Например: очки – Ю.К.Олеша, «Три толстяка»; зеркальце – А.С.Пушкин, «Сказка о мёртвой царевне и о семи богатырях»; солдатик – Г.Х.Андерсен, «Стойкий оловянный солдатик» и т.п.
Важно, чтобы мы всё время давали возможность ребёнку по каким-то признакам запомнить произведение, героя, писателя, сюжет, зафиксировав его в памяти за счёт беспроигрышных ассоциативных заданий. Приступая к изучению произведения или завершая знакомство с разделом программы, предлагаем работу-игру по группам «Пластилиновый герой». Раздаём заранее приготовленный пластилин и просим каждую группу слепить героя, или предмет, характеризующий этого героя, или узнаваемую деталь любого из изученных в этом произведении/разделе литературных произведений. Отводим непродолжительное время, далее группы демонстрируют своё изделие, остальные отгадывают. Естественно, что за это ставятся оценки и тем, кто изобразил, и тем, кто быстрее других назвал героя, автора, произведение. «Теребя» так учеников, мы не даём им забыть то, что уже прочитано, обсуждено на уроках, игровыми формами проверки закрепляем эти произведения в памяти детей, одновременно побуждая к чтению.
В своей практике использую сюжетно-ролевые и дидактические игры. Отличительной особенностью ролевых игр является то, что ученики вместе с учителем становятся исполнителями определенных ролей. Ролевые игры развивают фантазию, воображение, творческие способности.
Игра помогает дать первоначальное  представление о строении художественного произведения. Это, например, игра с иллюстрациями. Прием довольно распространенный. Используя интерактивные открытки по сказкам прошу ребят рассказать, что изображено на иллюстрации. Вспомнить сказку и ее автора, расположить картинки в такой последовательности, чтобы восстановить содержание сказки. Много ли дает такая работа для развития творчества. В основном  дает наглядное представление о композиции, развивает речь. Но все же это первая ступенька к творчеству.
Творческий потенциал ребенка помогают раскрыть и ролевые игры, которые могут основываться на связи литературы и живописи. «Заказ художнику», «Художественный редактор и иллюстратор». Или игры, основанные на связи кино и литературы: «Кастинг», «Репетиция эпизода фильма», «Режиссер и сценарист». Остановлюсь  на ролевой игре  «Кастинг» , которая имеет в основе такой прием активизации сотворчества читателей как выразительное чтение . Выразительное чтение  активно используется на уроках литературы, но однообразная, порой формальная организация приема часто приводит к тому, что у учащихся пропадает интерес к самому процессу выразительного чтения и ученик не чувствует потребности в нем. Именно РИ в данном случае может стать приемом, способствующим улучшению  организации выразительного чтения на уроке, а  также в новом аспекте раскроет сам процесс выразительного чтения. Название игры, выбрано не случайно. Интерес учащихся к актерскому искусству обусловлен развитием в современном обществе киноиндустрии, а также огромным интересом подрастающего поколения к телевизионным фильмам и передачам. Попробовать себя в роли актера для учащегося намного актуальнее, чем прочитать текст перед классом, или даже рассказать его наизусть. Данная игра, конечно, в первую очередь связана с лирическими произведениями, но с другой стороны, проведение ее на основе прозаических текстов может сформировать потребность в выразительном чтении произведений эпоса и драмы. 
Кроме того, на уроках литературы, объединившись в группы, составляем киносценарий фильмов по изученным произведениям или документальных фильмов по жизненным и творческим путем писателей. Выбираем режиссера, оператора, художника-костюмера, известных актеров на главные роли и др.; придумываем название фильма, страну, где будут проводиться съемки. Каждая группа представляет свой проект киносценария, среди которых выбираем лучший. И очень важно здесь коллективное начало: ребята спорят, предлагают свое решение, в результате выбирают в произведении самое главное, яркое, что помогает раскрыть характеры героев. Играя во взрослых, дети учатся соучастию. И от этого, и от чувства обязанности идут к творческой деятельности. Ценность такой игры в том, что она вносит в процесс познания новые ощущения, прошедшие через чувство, действие.  
К сценическо-игровым упражнениям на уроке литературы можно отнести рассказ от лица героя о событиях, описанных в произведении автором, о самом себе (рассказ-автобиография), сценки-встречи двух героев (диалоги), инсценировки эпизодов, театр одного актера -исполнение лирического произведения с элементами драматизации (оформление, музыка, движение, художественное чтение и т. д.) Эмоциональность, импульсивность, отсутствие боязни критики и критичности к себе младших подростков делает их прекрасными актерами, режиссерами, помогает быть раскованными, легко «входить в роль», увлекаться игрой и тем познавать эмпирически специфику искусства слова. Следует, однако,  заметить, что, используя сценические интерпретации текста, нельзя забывать и о границе, которая существует между различными видами творческого выражения – словесным, живописным, театральным. Мысль о самоценности художественного текста, о его уникальности и неповторимости должна постоянно освещать всю сценическую деятельность на уроке. Сценическо-игровые приемы анализа должны постоянно обращать учащихся к тексту изучаемых произведений. Только в этом случае сценическая учебная деятельность эффективна как методический прием, учитывающий специфику деятельности художественного восприятия и специфику «материи» искусства слова.
Таким образом, игра возникает из потребности ребенка узнать окружающий его мир, причем жить в этом мире так, как взрослые. Не воображение порождает игру, а деятельность ребенка, познающего мир, творит его фантазию, его воображение, его самостоятельность. Игра подчиняется законам реальности, а ее продуктом может быть мир детской фантазии, детского творчества. Игра формирует познавательную активность, позволяет развивать внимание и память, создает условия для становления абстрактного мышления. Игра – не развлечение, а особый метод вовлечения детей в творческую деятельность, метод стимулирования их активности,   следовательно, благодаря игре,  повышается эффективность  урока, но при условии:
* систематического использования игровых методов и приемов в     образовательном процессе;
* учета возрастных и психологических особенностей детей младшего школьного возраста;
* создания комфортных психолого-педагогических условий, для становления гармонично-развитой подрастающей личности.      
 	Применение технологии развивающих  игр  на уроках русского и литературы в комплексе с другими методами и приемами организации учебных занятий дает возможность укрепить мотивацию на изучение  предмета, поддерживать интерес, увлеченность процессом, вызвать положительные эмоции, увидеть индивидуальность  каждого ученика. Игра является одной из любимых форм работы учащихся на уроке, раскрывает творческие возможности ученика, воспитывает чувства сопереживания друг другу, взаимовыручку в решении трудных вопросов.
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