«Блестящая  математика» игры с камешками Марблс
 Вся жизнь ребенка - игра.  Поэтому процесс обучения ребенка не может проходить без нее.  Тактильные ощущения, мелкая моторика, пространственная ориентировка, мыслительные операции развиваются в детской игре посредством камешков Марблс.
   Как пишет М.В.Осорина в своей книге «Секретный мир детства в пространстве мира взрослых»,   дети любят сокровища. Основную их часть составляют мелкие предметы: бусины, значки, красивые пуговицы и т.д.
Именно этот глубинный интерес детей к предметам подобного типа подсказал мне идею ввести в практику работы с детьми камешки Марблс. 
     Это особый дидактический материал, идущий от потребностей ребенка, они побуждают активность и интерес, получают чувственное и интеллектуальное удовольствие от занятий.
Несмотря на внешнюю простоту и доступность они способствуют решению целого ряда задач:
1.развивают мелкую моторику,  обследовательские действия, точность и продуктивность движений;
2.способствуют закреплению понятий -  величины, формы, цвета, количества;
3.развивают умение сравнивать, классифицировать, группировать, чередовать по признаку, анализировать;
4.развивают самостоятельность, инициативность ребенка как субьекта собственного математического развития.
Марблс помогают организовать процесс легко, продуктивно с пользой и удовольствием для ребенка.
Начинать занятия с детьми можно уже с трех лет, но с обязательным соблюдением требований к организации и проведению игр с камешками Марблс 
Первое и самое главное - Безопасность 
(выполнение  упражнений только под присмотром взрослого). 
  -Учет возрастных и индивидуальных возможностей детей.
- Наличие познавательной направленности игр
      Для повышения эффективности воздействия при       выполнении различных упражнений необходимо задействовать пальцы обеих рук.
   На этом этапе ознакомления с материалом  идет обследование камешков ( по форме, цвету, текстуре).
Используются тактильные ощущения.
Они бывают:
-Кулачковые (камешки берутся в кулачок).
-Щипковый захват ( камешки берутся обеими руками -ведущая рука захватывает больше).
-Пинцетные (камешки берутся большим и первым пальцем обеих рук).

Предлагаю вашему вниманию серию игр с камешками Марблс ,   вариативность  их использования  в соответствии с возрастом.
Игра «Нарисуй картинку»
Для детей младшего возраста предлагаем сюжетные или предметные картинки для украшения камешками понравившегося цвета и формы.
Дети среднего возраста  украшают  картинку уже в соответствии с цветом изображения, местом расположения камешков, их количества
Старшим дошкольникам предлагается следующий вариант этой игры: нужно выложить картинку камешками в свободном поле на карточке, ориентируясь на образец, учитывая цветовую гамму, местоположение и количество камешков, закрепляя умение воспринимать картинку не только в целом, но и видеть ее отдельные части.
Различные постановки задач в игре, визуальное сравнение изображений с образцом, нахождение общих и отличительных признаков дают возможность анализировать изображение, а так же проявлять творчество, вносить свое.
Еще одна игра – «Пройди по дорожкам»
В которой детям младшего возраста дается игровое упражнение – помочь персонажу добраться до цели. Педагог предлагает разложить камешки, накладывая их на карточку так, чтобы получилась дорожка, следуя по дорожке можно описывать свой путь – я иду по синей дорожке вверх.
Дети 4-5-ти лет  выкладывают из камешков ряды-«дорожки» разной протяженности, соотносят протяженность с количеством камешков , сравнивая дорожки по длине, высоте, таким образом овладевая операцией  сериации 
- скажи, какая гусеничка  длиннее?
- посчитай, сколько шагов сделал зайка?  
- по какой дорожке он быстрее доберется домой?
В этой же игре дошкольники старшего возраста упражняются в  определении закономерности в расположении камешков по цвету, количеству и порядку следования,
выкладывая количественно-цветовой ряд по образцу, по правилу от начальной точки, либо находят пропущенные элементы ряда.
В игре «Лабиринт»  ребенку предлагается выполнить игровое задание – «Помоги герою найти дорогу», выбери правильный путь и.т.д. Возможно определять и усложнять последовательность выкладки камешек  Марблс.

Более сложным вариантом данной игры будет игра «Найди дорогу  по схеме».
В которой дети,  помимо умения ориентироваться в пространственных отношениях на плоскости, в игровой форме осуществляют элементарное программирование, выстраивая алгоритм действий.
Например: детям предлагается выложить камешками маршрут от домика к лесу с помощью кодов – камешков, обозначающих определенное направление. 
Зеленый камешек - направо
Синий - вверх
Используя карточку – схему, дети определяют по какой дороге можно пройти к лесу.
Игровой опыт, который дети получили, они с удовольствием используют в свободной деятельности, составляя картины с Марблс  по замыслу индивидуально или коллективно.
Таким образом: 
 Использование камешков Марблс в образовательном процессе показало, что они стимулируют творческие проявления дошкольников, формируют не только математические представления, но и определенные умственные действия, необходимые в дальнейшем для усвоения  математических знаний и решения нестандартных интеллектуальных задач.

