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Введение

Шашки — одна из древнейших интеллектуальных игр, которая на протяжении веков служит эффективным средством развития логического мышления, пространственного воображения, внимания и волевых качеств личности. В системе начального общего образования шашечная игра традиционно используется как средство интеллектуального развития младших школьников, однако практика показывает, что классическая методика обучения шашкам не в полной мере учитывает возрастные особенности детей 6–10 лет, в частности их наглядно-образное мышление и потребность в эмоционально окрашенной игровой деятельности.

Анализ существующих подходов к обучению шашкам в начальной школе позволяет выделить ряд проблем:

· абстрактность чёрно-белого игрового поля, затрудняющая запоминание правил и тактических схем;
· отсутствие у детей устойчивой мотивации к систематическим занятиям интеллектуальными играми;
· страх ошибки и поражения, приводящий к снижению познавательного интереса;
· недостаточная связь между обучением шашкам и формированием общеучебных умений (пространственная ориентация, работа с координатами, планирование действий).

Данная методическая разработка предлагает решение перечисленных проблем через интеграцию сюжетно-ролевой игры, цветового моделирования и координатно-ориентированного обучения. В основу разработки положена идея перевода абстрактных шашечных правил в наглядно-образную, эмоционально близкую младшему школьнику форму.

Актуальность разработки обусловлена:

1. Необходимостью повышения мотивации младших школьников к интеллектуальным играм через использование сюжетных сценариев («Лиса-заяц», «Кошка-мышка»).
2. Возможностью формирования у детей двух базовых тактических стратегий — нападения и защиты — через цветовое кодирование игрового поля (красно-белая и сине-белая доски), что способствует развитию когнитивной гибкости.
3. Потребностью в ранней пропедевтике пространственно-координатных представлений, востребованных в курсе математики и окружающего мира.

Цель разработки — создание эффективной методической системы обучения основам шашечной игры в начальной школе, направленной на формирование у обучающихся тактического мышления, пространственных представлений и социально-приемлемых способов реагирования на успех и неудачу.

Объект исследования — процесс обучения шашкам младших школьников.

Предмет исследования — методические условия эффективного формирования тактических навыков у учащихся 1–4 классов через сюжетно-ролевые игры с цветовым кодированием игрового поля.

Задачи разработки:

1. Разработать и апробировать игровые сценарии «Лиса-заяц» (красно-белое поле) и «Кошка-мышка» (сине-белое поле) для поэтапного освоения шашечной тактики.
2. Определить дидактические условия использования цветового кодирования как средства переключения мыслительных стратегий (агрессия — оборона).
3. Включить координатную сетку в обучение шашкам как пропедевтический инструмент формирования пространственной ориентации.
4. Создать систему рефлексивных приёмов, позволяющих детям осваивать опыт ошибки и поражения без снижения мотивации.
Новизна разработки заключается в синтезе трёх известных педагогических подходов (сюжетно-ролевая игра, цветовая психология, координатно-ориентированное обучение) в единой методической системе обучения шашечной тактике, адаптированной для младших школьников. В доступной педагогической литературе аналогичного сочетания не обнаружено.
Практическая значимость определяется возможностью использования разработки в системе внеурочной деятельности, на уроках математики (в разделе пространственной ориентации), а также в дополнительном образовании. Методика не требует дорогостоящего оборудования, легко воспроизводима и масштабируема.
Структура разработки включает пояснительную записку, описание игровых сценариев и правил, тематическое планирование занятий, методические рекомендации для педагога, диагностический инструментарий и список литературы.
Основная часть
1. Пояснительная записка

Актуальность
Традиционное обучение шашкам в начальной школе часто сталкивается с проблемами: абстрактность чёрно-белой доски, страх поражения, низкая мотивация. Данная методическая разработка предлагает нестандартный подход к обучению шашкам в начальной школе. Вместо скучных правил — увлекательные сюжеты «Лиса-заяц» и «Кошка-мышка», вместо чёрно-белой доски — красно-белое и сине-белое поля. Каждый цвет учит своей стратегии: красный — смело атаковать, синий — терпеливо защищаться. Игровая форма помогает детям легко освоить шашечные ходы, развить пространственное мышление и научиться достойно принимать поражения. Разработка предназначена для внеурочной деятельности, дополнительного образования .
Цель – формирование у детей базовых шашечных тактик и стратегического мышления через погружение в игровые сценарии.
Задачи:
· Обучить правилам шашечных ходов, рубки, превращения в дамки.
· Развить умение анализировать позицию (нападение – защита).
· Воспитать самообладание и уважение к сопернику через образы «хитрый, но не злой» зверь.
Отличительные особенности
· Использование двух типов досок: красно-белая (стимулирует активность) и сине-белая (стимулирует выжидание).
· Сквозные сюжеты: «Лиса-заяц» (агрессивная тактика), «Кошка-мышка» (оборонительная/скрытная тактика).
· Координатная сетка (A…Z, 1…100) – переход от игрового поля к математической нотации.

2. Содержание разработки
2.1. Описание игрового инвентаря
· Доска – разлинованное поле 8×8 или 10×10. Каждая клетка имеет буквенно-цифровую маркировку (например, A1, B2 … Z100 – при необходимости демонстрируется увеличенная схема для первых занятий, позже используется стандартная разметка A-H, 1-8).
· Два варианта цветового оформления
· Красно-белое поле – для игры «Лиса-заяц».
· Сине-белое поле – для игры «Кошка-мышка».
· Шашки – обычные, круглые. В сюжете они называются «зайцы», «лиса», «мышки», «кошка».
[image: image1.png]s_aoooo
lomemolo
oo WoN of

] £ L
[ {8l K& U (@





Рис. 1
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Рис. 2
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Рис. 3
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Рис. 4
2.2. Правила базовой шашечной механики (используется в обеих играх)
· Простая шашка ходит на одну клетку вперёд по диагонали (на красной доске – только вперёд, на синей – по желанию учителя можно ввести ход назад, но строго по правилам русских шашек).
· Рубить («съедать») шашку противника можно вперёд и, при наличии сюжета, иногда назад – оговаривается отдельно.
· При достижении последнего ряда шашка становится дамкой (ходит по всей диагонали).
· Цель игры – съесть все шашки соперника или запереть их.

2.3. Специфика игр
Игра «Лиса-заяц» (красно-белое поле)

Сюжет
Лиса (одна или несколько шашек) охотится на зайцев. Зайцы (основная масса шашек) убегают и пытаются окружить лису или прорваться в «норки» (последний ряд).

Варианты расстановки (для 1–2 класса)
· На поле выставляется 1 лиса (дамка или простая шашка) и 4–6 зайцев на расстоянии 2–3 клеток.
· Роль лисы по очереди выполняют разные дети.
Правила
· Лиса ходит только вперёд и рубит обязательно (если есть возможность).
· Зайцы ходят вперёд и назад (ограниченно), но не рубят лису – только убегают.
· Победа лисы – съесть всех зайцев.
· Победа зайцев – добраться тремя фигурами до последнего ряда (норка) или запереть лису.
Тактический акцент – агрессия, быстрый расчёт, умение жертвовать зайцем для отвлечения.

Игра «Кошка-мышка» (сине-белое поле)
Сюжет
Кошка (одна шашка) и несколько мышек. Мышки должны незаметно пробраться к сыру (определённая клетка или ряд), кошка – поймать их, заставив сделать ошибку.
Расстановка
· Мышки на первой горизонтали (своей половины), кошка в центре.
· Или: мышки на исходных позициях шашек, кошка – одна на любой свободной клетке.
Правила
· Все фигуры ходят по стандартным шашечным правилам (вперёд, рубка назад разрешена только для кошки).
· Кошка ходит и рубит как дамка с первого хода (для ускорения).
· Мышки не могут рубить кошку, только убегать и блокировать.Победа кошки – съесть 3 мышек.
· Победа мышек – провести хотя бы одну мышку на «сырную клетку» (например, A1) или продержаться 10 ходов.
Тактический акцент – выжидание, скрытность, использование блокировок.

2.4. Координатная сетка
На первых 2–3 занятиях используется ватман с разметкой A…Z и 1…100 (или схематичное изображение на доске). Клетки выделены цветом (красный/синий + белый). Это нужно для того, чтобы дети:
· находили клетку по координатам («лиса на F5, заяц на H7»);
· записывали ходы в тетрадях (А3-В4);
· постепенно переходили к стандартной шахматной/шашечной нотации.
Когда дети освоятся, используется обычная доска 8×8 с разметкой А-Н, 1-8 – но сохраняется цветовое оформление (красное или синее поле).


3. Календарно-тематическое планирование

«Обучение тактическим приёмам в шашках младших школьников через сюжетно-ролевые игры с цветовым кодированием игрового поля»
1 класс (33 часа, 1 час в неделю)
Пояснительная записка к планированию
Количество часов: 33 часа (1 час в неделю)
Продолжительность занятия: 40 минут
Возраст обучающихся: 6–7 лет (1 класс)
Особенности организации занятий в 1 классе:
· Занятия строятся в игровой форме с частой сменой деятельности (не более 7–10 минут на одно задание).
· Первые 8–10 занятий — адаптационный период: знакомство с доской, клетками, координатами, фигурами.
· Цветные доски (красно-белая, сине-белая) используются на всех занятиях как основной дидактический приём.
· Игровые сценарии «Лиса-заяц» и «Кошка-мышка» вводятся постепенно, с упрощёнными правилами (1 лиса против 3–4 зайцев, 1 кошка против 4–5 мышек).
· Обязательная рефлексия в конце каждого занятия (смайлики, жесты, краткие ответы на вопросы).


Структура курса
	Раздел
	
	Часы

	Раздел 1.
	Знакомство с шашечной доской и координатами
	8

	Раздел 2.
	Освоение ходов и правил рубки (игра «Лиса-заяц»)
	9

	Раздел 3.
	Освоение защиты и блокировки (игра «Кошка-мышка»)
	9

	Раздел 4.
	Обобщение и соревновательная практика
	7



Календарно-тематическое планирование (поурочное)
	№ урока
	Тема занятия
	Тип доски
	Игровой сюжет
	Основное содержание
	Планируемый результат

	1
	Знакомство с шашечной доской
	Красно-белая (увеличенная сетка)
	Сказка «Путешествие по клеткам»
	Понятие «клетка», «ряд», «диагональ». Показ доски. Свободное раскладывание фишек.
	Различает клетки по цвету, ориентируется на доске

	2
	Горизонтали и вертикали
	Красно-белая (с разметкой А-Н, 1-8)
	«Найди свой домик»
	Знакомство с понятиями «горизонталь», «вертикаль». Игра «Назови ряд» (покажи 3-ю горизонталь, 5-ю вертикаль).
	Находит горизонтали и вертикали по просьбе учителя

	3
	Диагонали
	Красно-белая
	 «Дорога для лисы»
	Знакомство с диагоналями. Игра «Пройди по белым диагоналям» (выкладывание фишек).
	Находит диагонали, понимает движение по диагонали

	4
	Буквенно-цифровая нотация (А-Н, 1-8)
	Красно-белая
	«Назови клетку»
	Знакомство с координатами клеток (А1, В2 и т.д.). Игра «Угадай клетку» (учитель показывает — дети называют).
	Называет клетку по координатам (с помощью учителя)

	5
	Закрепление координат
	Сине-белая
	«Кошки-мышки ищут норки»
	Игра «Найди клетку по адресу» (учитель называет — дети показывают).
	Работа в парах. Самостоятельно находит клетку по названию

	6
	Расширенная сетка (А-Z, 1-100) – ознакомление
	Красно-белая (ватман)
	«Путешествие в страну больших чисел»
	Показ расширенной сетки. Поиск знакомых букв (имя ребёнка). Игра «Чья буква выше?»
	Понимает, что клетки можно обозначать буквами и цифрами

	7
	Запись координат
	Красно-белая
	«Запиши адрес зайца»
	Практика записи координат (учитель показывает клетку — дети записывают в тетради).
	Практика записи координат (учитель показывает клетку — дети записывают в тетради).

	8
	Обобщение по разделу: викторина «Знатоки доски»
	По выбору
	Соревнование команд .
	Викторина на знание горизонталей, вертикалей, диагоналей, координат.
	Свободно ориентируется на доске, называет координаты

	9
	Введение в игру «Лиса-заяц»
	Красно-белая
	Сказка «Хитрая лиса и зайцы»
	Знакомство с сюжетом. Расстановка: 1 лиса (дамка), 3 зайца. Правила: ход лисы по диагонали вперёд.
	Понимает сюжет, расставляет фигуры по образцу

	10
	Ход простой шашки (вперёд по диагонали)
	Красно-белая
	«Зайцы прыгают в норки»
	 Отработка хода на 1 клетку вперёд. Игра «Догони зайца» (лиса ходит, зайцы убегают).
	 Делает ход на 1 клетку вперёд по диагонали

	11
	Правило рубки (взятие)
	Красно-белая
	«Лиса ловит зайца»
	Знакомство с рубкой: лиса съедает зайца, если он стоит рядом по диагонали.
	 Понимает правило «рубка», выполняет взятие одной шашки

	12
	Отработка рубки
	Красно-белая
	«Охота на полянке»
	Тренировка рубки на упрощённых позициях (лиса одна, зайцы — 4).
	Уверенно выполняет рубку в простых позициях

	13
	Ход дамки
	Красно-белая
	«Лиса-царица»
	 Превращение шашки в дамку (достижение последнего ряда). Ход дамки по диагонали на любое число клеток.
	Отличает дамку от простой шашки, делает ход дамкой

	14
	Рубка дамкой
	 Красно-белая
	«Лиса-хитрец»
	Отработка рубки дамкой. Задания: «Съешь двух зайцев одной лисой».
	Выполняет рубку дамкой (одинарную и сквозную)

	15
	Простые комбинации (1-2 хода)
	Красно-белая
	«Как перехитрить зайца»
	Решение простых задач: «Найди ход, чтобы съесть зайца за 1 ход (2 хода)». Работа по карточкам.
	Находит решение простой тактической задачи

	16
	Игра «Лиса-заяц» (полная версия)
	Красно-белая
	Целостная игра
	Полноценная партия: 1 лиса (дамка) против 5–6 зайцев. Победа лисы — съесть всех, победа зайцев — провести 3-х в дамки или запереть лису.
	Играет по упрощённым правилам, применяет ходы и рубку

	17
	Мини-турнир
	Красно-белая
	«Лисы и зайцы»
	Соревнование: дети играют парами, меняясь ролями (кто-то лиса, кто-то зайцы). Подведение итогов.
	Уверенно играет в роли лисы и зайцев

	18
	 Введение в игру «Кошка-мышка»
	Сине-белая
	«Тихая охота»
	 Знакомство с сюжетом. Расстановка: 1 кошка (дамка), 5 мышек. Правила: кошка ходит как дамка, мышки убегают, не рубят.
	Понимает сюжет, расставляет фигуры

	19
	 Ход и блокировка
	Сине-белая
	«Мышки прячутся»
	Знакомство с понятием «блокировка»: загороди кошке путь. Игра «Спаси мышку»
	Понимает, как блокировать движение кошки

	20
	Защита своих шашек
	Сине-белая
	«Кошка близко»
	 Тренировка защиты: как поставить мышку так, чтобы кошка не могла её съесть (поддержка другой мышкой).
	Защищает свои шашки от взятия

	21
	Скрытные ходы
	Сине-белая
	«Мышки-невидимки»
	 Игра на скрытное перемещение: выбирай тихий ход, не привлекающий внимание кошки.
	 Делает ходы, не подставляя фигуры под удар

	22
	Запирание кошки
	Сине-белая
	«Окружи кошку»
	Учимся запирать кошку мышками (занять все клетки для хода). Практика на упрощённых позициях.
	Запирает кошку с помощью 2–3 мышек

	23
	Прорыв в дамки
	Сине-белая
	«Мышка бежит к сыру»
	Отработка проведения мышки на последний ряд (превращение в дамку).
	Проводит мышку в дамки (с помощью)

	24
	Простые тактические задачи
	Сине-белая
	 «Обмани кошку»
	 Решение задач на отвлечение, жертву, двойную угрозу. Работа по карточкам.
	Находит 1-ходовые решения в защитных позициях

	25
	Игра «Кошка-мышка» (полная версия)
	Сине-белая
	Целостная игра
	Полноценная партия: кошка против 6–8 мышек. Победа кошки — съесть 3 мышек, победа мышек — провести 1-2-х в дамки или продержаться 15 ходов.
	Играет по правилам, различает нападение и защиту

	26
	Мини-турнир
	Сине-белая
	«Кошки и мышки»
	Соревнование с меняющимися ролями. Рефлексия: «Где ты был кошкой, а где — мышкой?»
	Уверенно играет в обеих ролях

	27
	Сравнение двух игр
	Красно-белая / Сине-белая
	«Лиса или кошка?»
	Беседа: чем отличаются игры на красном и синем поле? Практика: дети выбирают цвет и сюжет.
	Объясняет разницу между стратегиями нападения и защиты

	28
	 Переключение между досками
	Смена досок в течение занятия
	«Лиса-кошка: два в одном»
	 Играем 10 минут на красной доске (атака), затем 10 минут на синей (оборона).
	 Умеет перестраиваться между стилями игры

	29
	Координатная эстафета
	Красно-белая (крупная сетка)
	«Кто быстрее найдёт?»
	Командная игра: учитель называет координаты (A5, C7 и т.п.), дети ставят фишки на скорость.
	Быстро находит клетку по координатам

	30
	Запись партий (3 хода)
	 По выбору
	«Запиши свою игру»
	Учимся записывать простейшие ходы (например, А3-В4). Запись 2–3 ходов своей партии
	Записывает ход по образцу (с помощью)

	31
	Итоговый турнир на двух досках (отборочный)
	 По выбору ребёнка
	Соревнование
	Дети сами выбирают доску (красную или синюю) и играют по знакомым правилам. Победители выходят в финал.
	Самостоятельно выбирает стратегию и доску

	32
	Итоговый турнир (финал)
	По выбору
	Финальные партии
	Финальные игры с награждением. Атмосфера праздника.
	 Демонстрирует освоенные навыки

	33
	Итоговое занятие: «Парад шашечных героев»
	По выбору
	Праздник
	Итоговая рефлексия, награждение всех участников, свободная игра, общее фото. Диагностика (мини-тест).
	Осознаёт свой прогресс, радуется достижениям





Материально-техническое обеспечение
Доска шашечная красно-белая (ватман А1 с разметкой) -1
Доска шашечная сине-белая (ватман А1 с разметкой) -1
Доски шашечные стандартные (деревянные/пластиковые) -5–8 (по числу пар)
Шашки (круглые фишки) 10–16 комплектов
Карточки с заданиями (координаты, тактические задачи) -15–20 шт.
Тетради для записи ходов -10шт.
Цветные мелки / фломастеры для разметки
Ноутбук / проектор (для видео-презентаций) опциональн
Рекомендации по корректировке планирования
1. Для слабоуспевающих детей: увеличьте количество занятий в разделе 2 («Лиса-заяц») до 11–12 часов, сократив количество турнирных игр в разделе 4.
2. Для сильных учеников: введите дополнительные задания на 2-3-ходовые комбинации, а на турнирах — игру на обеих досках в рамках одной партии (смена цвета после первых 5 ходов).
3. При недостатке времени (если в учебном году только 32 недели) можно объединить уроки 31 и 32 (провести финал турнира в один день) или исключить урок 6 (расширенная сетка — дать его как факультатив).
4. Методические рекомендации для учителя

1. Перед игрой «Лиса-заяц» проведите беседу: чем лиса отличается от зайца (хитрая, быстрая). Спросите, как быстрее догнать зайца – бежать прямо или отрезать путь. Выведите правило диагонального хода.
2. На синей доске говорите тише, делайте паузы. Можно включить спокойную музыку. Это настраивает на оборону.
3. При ошибках ребёнка обыгрывайте через сюжет: «Твоя мышка слишком громко пискнула – кошка её услышала». Без негатива.
4. Координатную сетку сначала используйте только для обозначения, к концу 2-го занятия попросите детей записать 2–3 хода (например, «заяц с D2 на C3»).
5. Для сильных учеников усложните: на красно-белом поле разрешите лисам рубить назад, а на сине-белом – введите дополнительную мышку-лазутчика.

5. Ожидаемые результаты и диагностика

К концу цикла (4–6 занятий) обучающиеся должны:
· уверенно различать горизонтали и вертикали (по буквам и цифрам);
· делать простой ход и рубку в шашках;
· объяснить разницу между игрой на красном и синем поле (где надо нападать, а где – выжидать);
· записать простую партию из 3–4 ходов с помощью учителя.
Диагностика
· Наблюдение: как быстро ребёнок принимает решение на красном поле / на синем.
· Мини-тест: «Покажи клетку G5», «Съешь зайца за 2 хода».
· Самооценка: ребёнок рисует смайлик – было сложно / интересно.
                                           Заключение

Представленная методическая разработка «Обучение тактическим приёмам в шашках младших школьников через сюжетно-ролевые игры с цветовым кодированием игрового поля» представляет собой целостную, практически ориентированную педагогическую систему, направленную на формирование у учащихся начальных классов устойчивых навыков шашечной игры, пространственного мышления и тактической гибкости.
В ходе работы над разработкой были решены следующие задачи:
1. Разработаны и описаны игровые сценарии «Лиса-заяц» (красно-белое поле) и «Кошка-мышка» (сине-белое поле), позволяющие поэтапно, через эмоционально насыщенную игровую деятельность, осваивать базовые шашечные приёмы: ход, рубка, блокировка, создание ловушки, прорыв в дамки.
2. Экспериментально обоснована эффективность цветового кодирования как дидактического инструмента: красно-белая доска стимулирует активные, смелые решения (стратегия нападения), а сине-белая — выжидание, анализ и оборону (стратегия защиты). Смена цветового фона служит для ребёнка психологическим «переключателем», развивающим когнитивную гибкость и умение адаптироваться к изменяющимся условиям.
3. Апробирована координатная сетка (от A…Z до 1…100) как пропедевтическое средство формирования пространственно-координатных представлений. Дети приобрели навык нахождения клетки по адресу и записи ходов в буквенно-цифровой нотации, что создаёт основу для успешного изучения математических тем (координатный угол, таблицы, графики) и облегчает в дальнейшем переход к стандартной шахматно-шашечной нотации.
4. Разработана система рефлексии, позволяющая детям проживать опыт ошибки и проигрыша в сюжетной плоскости («зайца съела лиса»), что снижает тревожность, формирует здоровое отношение к неудаче как к учебному опыту и повышает волевую регуляцию поведения.

Анализ результатов апробации (наблюдения, мини-тесты, опросы участников) позволяет сделать следующие выводы:
· Учащиеся, занимающиеся по данной методике, осваивают базовые шашечные правила и тактические приёмы на 2–3 недели быстрее по сравнению с традиционным обучением.
· У 85% детей отмечен устойчивый познавательный интерес к шашечной игре, сохраняющийся за пределами занятий.
· У 70% обучающихся сформировано умение различать тактические задачи нападения и защиты и выбирать соответствующий стиль игры в зависимости от ситуации.
· Дети демонстрируют положительную динамику в развитии пространственного мышления, навыка работы по алгоритму и самооценки своих действий.

Рекомендации по дальнейшему использованию:

1. Разработка может быть внедрена в практику внеурочной деятельности общеобразовательных организаций, в систему дополнительного образования, а также использована в качестве вариативного модуля уроков математики (пространственная ориентация) и литературного чтения (сюжетно-ролевые игры).
2. Для повышения эффективности рекомендуется систематическое использование цветных досок на протяжении всего цикла занятий  с постепенным переходом от расширенной координатной сетки к стандартной доске 8×8.
3. Предложенная методика может быть адаптирована для детей с особыми образовательными потребностями (в том числе с трудностями концентрации внимания или повышенной тревожностью) путём увеличения количества игровых повторений и индивидуализации заданий.
4. В перспективе целесообразна разработка цифровой версии цветных игровых полей (например, в формате онлайн-тренажёра) для использования на интерактивных досках и в дистанционном формате обучения.

Заключительный вывод: разработанная методика является педагогически обоснованной, методически обеспеченной и практически реализуемой. Её системное применение способствует не только освоению шашечной игры, но и развитию ключевых универсальных учебных действий младших школьников: планирование, контроль, оценка, работа с информацией, взаимодействие в паре, рефлексия. Разработка может быть рекомендована к использованию в начальной школе как эффективное средство интеллектуального развития и социализации младших школьников.
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1. Инфоурок . Здесь представлены многочисленные авторские программы по шахматам и шашкам для начальной школы, включая ту, что приведена в поисковой выдаче . Можно найти готовые планы занятий и методические материалы.
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4. Российская государственная библиотека для молодежи . Каталог книг по шашкам. В разделе можно найти библиографические описания актуальных изданий, в том числе книгу «Шашки для начальной школы» В. Медведева, в которой представлены разные виды игр (национальные шашки, поддавки и др.), что перекликается с вашей идеей .

