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  Одним из средств активизации учебного процесса стала игра, поскольку игра несет в себе огромные познавательные, образовательные, развивающие и воспитательные возможности. Высоко оценивая значение игры для развития, К,Д,Ушинский отмечал, что «в игре дитя живет, и следы этой жизни глубже остаются в нем, чем следы действительной жизни…»

   Обобщая известные определенные игры, делаем вывод:игра- ситуативно-вариантное упражнение, где создается возможность для многократного повторения речевого образца в условиях, максимально приближенных к реальному речевому общению с присущими ему признаками-эмоциональностью, спонтанностью, целенаправленностью речевого образца.

  Младший школьный возраст очень благоприятен для творческого развития. Поэтому ведущей формой организации и осуществления обучения коммуникации на данном этапе обучения может оказаться игровая деятельность.

  В методики преподавания башкирского языка различают следующие цели использования игр:

· формирование лингвистических навыков и умений;

· развитие определенных умственных способностей и психологических качеств;

· создание разрядки ,снятие напряжения.

   В зависимости от целей применения игр на уроке можно выделить следующие  группы игр: 

1.Игры для формирования речевых навыков, ролевые игры; игры для развития лексических, грамматических и фонетических умений и навыков; контролирующие игры;  

  2.Игры для развития мышления; игры для развития сообразительности

  3.Игры для снятия напряжения.

С точки зрения методов и средств проведения игр их можно разделить на:

игры с использованием вербальной наглядности   (создание речевых ситуаций) и игры с использованием предметной наглядности (карточек, картин, предметов).

  В соответствии со школьной системой обучения ИЯ игры подразделяют на две большие группы: подготовительные и ролевые.

 Подготовительные игры в свою очередь подразделяются на фонетические, лексические, грамматические и орфографические.

 Фонетические игры предназначаются для корректировки произношения на этапе формирования речевых навыков и умений.

Данные игры преследуют следующие цели:

-тренировать учащихся в произнесении башкирских звуков;

-научить учащихся громко и отчетливо читать стихотворения;

-разучивать стихотворения с целью их воспроизведения по ролям.

   Работа над каждой такой игрой состоит из двух этапов: разучивание ее с учащимися и театрализация.

 Здесь же рекомендуется идти от коллективной работы  ( этот  период должен быть минимально коротким) к индивидуальной. В этих играх особенно велика роль учителя.

  Лексические игры помогают строить фундамент речи. Данные игры преследуют цели:

-тренировать учащихся в употреблении лексики в ситуациях,  приближенных к естественным;

-активизировать речемыслительную деятельность учащихся;

-развить их речевую реакцию:

-познокомить учащихся с сочетаемостью слов.

Грамматические игры преследуют следующие цели:

    -создать естественную ситуацию для употребления данного речевого 

     образца;

    -научить учащихся употреблению речевых образцов, содержащих 

     определенные грамматические трудности;

    -развивать речевую творческую активность учащихся.

Орфографические игры. Цель данных игр- упражнение в написании в башкирских слов. 

  Часть игр рассчитана на тренировку памяти учащихся, другие основаны на некоторых закономерностях в правописании башкирских слов. Большинство игр можно использовать при проверке домашнего задания. Для успешного проведения игровых форм обучения к ним должны быть предъявлены определенные требования. Одним из спорных вопросов является вопрос о месте игры в учебном процессе. Авторы известных пособий Рогова, Бим и другие рекомендуют проводить игры с самого начала обучения. Что касается ролевых игр, то их рекомендуют проводить на заключительном этапе работы над темой. При этом:

   -перед учащимся должна быть поставлена цель. Зная требования, которые предъявляют при игре, учащиеся будут более сознательно относиться к игре;

 -при проведения игры нужно четко разъяснить учащимся условия игры;

 - важно учитывать темп игры, чтоб от учащихся требовалась определен-

  ная скорость, быстрота реакции;

-нельзя забывать о руководящей роли в игре, к его педагогическому общению, и его умениям пользоваться мимикой, жестами;

-при проведении игр следует учитывать возраст и знания учащихся. 

Нужно выбирать более легкие и постепенно их усложнять в соответствии с возрастом и знаниями учащихся;

-немаловажное значение имеет вопрос дисциплины.

  Итак, при соблюдении вышеизложенных требований и методических указаний к проведению игр, к самому учителю, учете организационной структуры игры могут быть получены положительные результаты в учебном процессе.

