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Аннотация

Адресаты: руководители школьных музеев,  педагоги осуществляющих руководство экскурсионными проектами учащихся в образовательных организациях, педагогическим работникам учреждений дополнительного образования. 
В методических рекомендациях представлены:    инновационные формы и виды проведения экскурсий. Данные рекомендации помогут максимально эффективно разработать образовательный экскурсионный маршрут, используя инновационные формы, правильно организовать и провести  экскурсию. Инновационные виды и формы проведения экскурсий  соответствуют возможностям современного подростка, школьника живущего в мире информационных технологий.  Все чаще стали педагоги используют новые виды экскурсий, что формирует детско-взрослую совместную деятельности на материале музейной педагогики. Методическая разработка выполнена на основе обобщения педагогического опыта по организации работы школьного музея и внедрение новых форм проведения экскурсий. 
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Цель методической разработки: определение новых  форм проведения экскурсий; раскрытие опыта проведения экскурсий; описание методики использования современных технических и информационных средств при проведении экскурсий.

I.Понятие, актуальность, новизна музейной педагогики
 		
 Музейная педагогика — интеграция музея, музееведения и педагогической науки.  Современная музейная педагогика развивается в русле проблем музейной коммуникации и направлена на приобщение к музею и его культуре, его научному и тезаурусному богатствам широких кругов населения (особенно молодежи), активизацию творческих способностей личности. 
	Актуальность в том, что  в деятельности музеев в настоящее время можно наблюдать осознание того, что успешное внедрение информационных технологий ведет к позитивным изменениям в организации учета и управления музейными коллекциями, развитию научных исследований, появлению новых музейных продуктов, сотрудничеству по созданию и использованию корпоративных баз данных. Необходимо констатировать, что глобальная информатизация музеев, использование информационных ресурсов этих учреждений - главные инструменты музеев как социально-культурных институтов в духовном образовании, культурном воспитании людей.
	Новизна в последние годы в образовании всё чаще поднимается вопрос о применении в работе с детьми инновационных технологий. Перед педагогом сегодня встают новые задачи и открываются новые возможности с учетом их применения. Инновационные технологии — это система методов, способов, приёмов обучения, воспитательных средств, направленных на достижение позитивного результата за счёт динамичных изменений в личностном развитии обучающихся в современных социокультурных условиях. Поэтому использование современных образовательных технологий обеспечивает гибкость образовательного процесса, повышает познавательный интерес обучающихся, их творческой активности.  Первая и ведущая форма культурно-образовательной деятельности музея – экскурсия. Экскурсия является главной, но не единственной формой культурно-образовательной деятельности музея. К экскурсионным приемам показа относят прием абстрагирования, интеграции, сравнения, переключения внимания, зрительной реконструкции. Музейная педагогика — это педагогика открытой среды. Она не ограничена стенами музея и наиболее эффективно проявляет себя в условиях содружества школы и музея, единения культурно - досуговых и образовательных учреждений, создания педагогически целесообразно организованного культурного пространства.                                      
Отличительные черты обучения в музейной педагогике –
неформальность  и  добровольность.  Особенностью  обучения  является
возможность  максимально  реализовать  свои  способности и удовлетворить
интересы, оно стимулируется  экспрессивностью,  разнообразием и
подлинностью музейных предметов. Обучение  осуществляться  в  форме экскурсий, занятий, музейных уроков,  а также инновационных  форм: флеш-мобов,  виртуальных, интерактивных, театрализованных, квестов и др. 
Музейная педагогика  дает возможность:
- осуществлять нетрадиционный подход к образованию, основанный
на интересе детей к исследовательской деятельности и компьютерному
обучению;
- сочетать эмоциональные и интеллектуальные воздействия на
обучающихся;
- раскрыть значимость и практический смысл изучаемого материала;
- попробовать собственные силы и самореализоваться каждому
ребенку;
- объяснить сложный материал на простых и наглядных примерах;
- организовать интересные уроки и дополнительные, факультативные
и внеклассные занятия, исследовательскую работу в школьном музее и
школе.
	
II. Цель внедрения инновационных технологий

     		 Главная цель внедрения инновационных технологий при проведении экскурсий – создание условий для развития личности путём включения её в многообразную деятельность школьного музея.
    Музейная педагогика позволяет решать основную педагогическую проблему, а     именно: как научить детей, чтобы вызвать у них интерес, желание учиться; развить чувство любви к Родине, желание и стремление изучать ее историко-культурное наследие, свои «корни», свой род,  приобщаться через музей к истории родного края, города, села, семьи.                                                                                                
Посредством музейной педагогики учащиеся лучше социализируются, у них формируются качества личности высоконравственного гражданина, патриота  своей отчизны. Музейная педагогика оказывает неоценимую помощь в процессе воспитания, помогает ребенку стать творческой личностью, прожить не одну свою жизнь, а сотни других жизней, включает в сферу культуры.  В работе музейного педагога всё чаще поднимается вопрос о применении в работе с детьми инновационных технологий. Перед педагогом сегодня встают новые задачи и открываются новые возможности с учетом их применения. Инновационные технологии — это система методов, способов, приёмов обучения, воспитательных средств, направленных на достижение позитивного результата за счёт динамичных изменений в личностном развитии обучающихся в современных социокультурных условиях. Поэтому использование современных образовательных технологий обеспечивает гибкость образовательного процесса, повышает познавательный интерес обучающихся, их творческой активности.  

III. Понятие, использование инновационных форм и методов работы с детьми в музейной педагогике

Термин «инновация» происходит от латинского innovati— нововведение. Инновация появляется в латинском языке в середине XVII в. и означает вхождение нового в некоторую сферу, вживление в нее и порождение целого
ряда изменений в этой сфере. В начале XX в.  Возникла новая область знания — инноватика — наука о нововведениях, в рамках которой стали изучаться закономерности технических нововведений в сфере материального произ-водства. Педагогические инновационные процессы стали предметом специального изучения на Западе примерно с 50-х гг. и в последнее двадцатилетие в нашей стране. Педагогические инновации имеют своей целью повышение эффективности воспитания и образования: введение нового в цели, содержание, организацию совместной деятельности педагога и обучающегося. 
Однако, согласно исследованиям В.И. Слободчикова и представителей его научной школы, термин «инновация» появился еще в 30-е гг. в качестве социологического термина внутри социологии культуры и культурной антропологии и был непосредственно связан с идеей диффузии культурных феноменов. «Этот подход, дифференцирующий пространственное и временное распространение (диффузию) нововведений, рассматривающий изменения».
Необходимо различать термины «новация» и «инновация». 
Новация — это средство (новый метод, оригинальная методика, новая технология, программа и т. п.), 
а инновация — целенаправленное изменение, вносящее в  среду жизнедеятельности человека стабильные элементы, вызывающие переход системы из одного качественного состояния в другое.

Использование инновационных форм  работы                                                           при проведении экскурсий 
В настоящее время одним из перспективных направлений современной отечественной педагогики периода детства является музейная педагогика. Сотрудники музеев, музейные педагоги, создавая сценарии экскурсий или занятий в музее, опираются на знания в области возрастной педагогики, активно  обращаются к жизненному опыту детей. Наряду с традиционным проведением экскурсии, в ходе которой доминирует монолог экскурсовода, все чаще в работе со школьниками  музейные педагоги при проведении экскурсии, опираются на принцип интерактивности учащихся в музейной среде, когда дети активно взаимодействуют с другими субъектами музейно-образовательного процесса. Работа отличается многообразием направлений, форм, методов и приемов. Остановимся на некоторых из них. 
	 В работе школьного музея возможно  использование информационных технологий: 
1.Создание обзорной виртуальной экскурсии по музею. 
2.Составление электронного каталога фондов. 
3.Создание электронных экспозиций: текущих и постоянных. 
4. Создание форума для общения между гостями интернет - страницы и активом школьного музея.                                                                                                             Электронные материалы музея размещаются на интернет-сайте образовательного учреждения на отдельной странице. Электронный музейный материал можно использовать в учебной и воспитательной работе. 
	
Методически рекомендации знакомят руководителей школьных музеев с появлением новыми видами и формами проведения экскурсий, в число которых входят экскурсионные квесты, флеш-мобы, театрализованные, костюмированные, виртуальные, аннимационные проекты и др., которые не укладываются в рамки традиционной экскурсии, но в то же время являются перспективными для развития экскусионных маршрутов. Все перечисленные формы экскурсий  разрабатываются таким образом, чтобы вместе они составляли единый культурно-познавательный комплекс. 
IV. Музейная экскурсия, основные направления проведения экскурсий

Музейная экскурсия – форма культурно-образовательной деятельности музея, основанная на коллективном осмотре музея под руководством специалиста по заранее намеченной теме и специальному маршруту. Особенностью музейной экскурсии является сочетание показа и рассказа при главенствующей роли зрительного восприятия, которое дополняется впечатлениями и моторного характера: осмотр с разных точек зрения, на различном расстоянии. 	
Сегодня экскурсия - это методически продуманный показ достопримечательных мест, памятников истории и культуры, в основе которого лежит анализ находящихся перед глазами экскурсантов объектов, а также умелый рассказ о событиях, связанных с ними.                                                                           
В детских музейных экскурсиях используется вопросно-ответный метод, приёмы игры, театрализации и продуктивной деятельности ребёнка (рисунок, лепка, моделирование). Экскурсоводом может быть каждый, кто любит музей, умеет интересно рассказывать, стремится к новым знаниям. Экскурсоводы - это действующие персонажи того исторического периода или социальной среды, которые они представляют.                                                                                                    
Среди наиболее распространенных направлений проведения экскурсий можно выделить следующие:
- это отдельные тематические экскурсии; 
-экскурсионные абонементы; 
-программы для детей и родителей; 
-программы для школ, работа с «неорганизованными» посетителями.
Можно выделить пять тем, главным критерием определения которых стали способ и уровень интеграции в учебный процесс и сферу дополнительного образования детей. Следующие направления:                                                                                                           -музей-экспозиция (выставка), музей-мастерская (студия), музей-лаборатория, музей-клуб, музей-театр,музей -экскурсионное бюро, музей-игротека, музейное кафе, музей-ярмарка.
V. Инновационные формы и методы проведения экскурсий

На современном этапе работы музеев активно используются  различные инновационные  виды и формы проведения экскурсий: квест – игры, мастер – классы, флеш-мобы, интерактивные экскурсии инсценировки, костюмированные экскурсии, театрализованные экскурсии, виртуальные, анимационные, мультимедийные и др.
Интерактивные экскурсии позволяют вовлечь участников в активное взаимодействие с экскурсоводом и подтолкнуть их к “самостоятельному” исследованию объекта или объектов экскурсии, экспонатов музея. Это существенно усиливает остроту восприятия материала и делает экскурсию более интересной и более запоминающейся. Использование интерактивной модели экскурсионного мероприятия предусматривают моделирование жизненных ситуаций, использование ролевых игр, совместное решение проблем. Исключается доминирование какого-либо участника учебного процесса или какой-либо идеи. Проведение самой интерактивной экскурсии может поводиться как в помещении школьного музея или в актовом зале. Данное мероприятие должно сопровождаться наличием необходимой техники, которую до экскурсии стоит проверить на совместимость и техническую исправность. Необходимыми ТС будут: компьютер, экран, звуковые колонки, наличие проводов, удлинители, фото и видео аппаратура не является обязательной, но память о проведенном мероприятии виде снимков пригодятся для создания отчетов.
Результатом любой интерактивной экскурсии должно стать достижение поставленных целей и задач мероприятия. Учащиеся должны не просто послушать или поучаствовать в беседе, они должны принять активное участие в ведение экскурсии, работать с маршрутным листом и получить знания, необходимость которых велика, а возможности получить такие знания представились только на вашей экскурсии.
В заключении хочу особо подчеркнуть, что обычно экскурсия предполагает достаточно пассивное участие экскурсантов в процессе экскурсии: они слушают, смотрят, перемещаются по объекту, но при этом могут весьма поверхностно воспринимать виденное. Интерактивные экскурсии, наоборот, позволяют вовлечь участников в активное взаимодействие с экскурсоводом и подтолкнуть их к “самостоятельному” исследованию объекта или объектов экскурсии, экспонатов музея. Это существенно усиливает остроту восприятия материала и делает экскурсию более интересной и более запоминающейся.
Виртуальная экскурсия в музее приоритетно зрительное восприятие, поэтому экскурсия не должна превращаться в лекцию, а экскурсоводу следует уметь правильно соотносить показ и рассказ. В ходе рассказа необходимо делать паузы, во время которых внимание посетителя сосредотачивается на предмете, и тогда человек становится не слушателем, а зрителем. Несмотря на первичность зрительного восприятия, речь экскурсовода играет огромное значение при оценке его мастерства. В ней не должны присутствовать назидательность, нравоучительные и агрессивные интонации; она должна быть не только грамотной, но и эмоциональной. 
Книжный текст, произнесенный в экскурсии, на слух не воспринимается, вызывает скуку и ослабляет внимание слушателей. Эмоционально насыщенная речь обладает большей степенью убедительности и обостряет интерес к материалу. Однако «не следует весь рассказ, даже по самой интересной, волнующей аудиторию теме превращать в декламацию. 
При проведении экскурсии важно избегать неоправданных эмоций, ложного пафоса, крикливости. Надо иметь в виду, что основным источником эмоций у экскурсантов является глубина материала, факты, способные взволновать, умело построенный показ и рассказ». Виртуальная экскурсия - это организационная форма обучения, отличающаяся от реальной экскурсии виртуальным отображением реально существующих объектов с целью создания условий для самостоятельного наблюдения, сбора необходимых фактов и т.д. Преимуществами являются доступность, возможность повторного просмотра, наглядность, наличие интерактивных заданий и многое другое. 
Актуальность экскурсии: виртуальная экскурсия способствует визуальному восприятию учащимися объектов природы, знакомству с их особенностями, виртуальному посещению тех мест, в которых не были, но о роли, которых необходимо знать
Костюмированная экскурсия проведение экскурсий по старым методикам не удовлетворяет современным требованиям. Мы настойчиво ищем новые формы работы с посетителями. И в первую очередь, со школьниками. Для детей младших школьников разрабатываются театрализованные экскурсии. Ведущие в костюмах БЕЛОЧКИ, ЛИСИЧКИ, ТИГРА, МЕДВЕДЯ, ЗАЙЦА в форме интересных диалогов и коротких рассказов знакомят детей с наиболее популярными обитателями зоопарка. Для старших классов экскурсовод может рассказывает о ВОВ может одеть форму военных лет, рассказывая о временах Петра первого, одеть театральный костюм.
Театрализованная -экскурсия
Театрализация стала самым популярным инновационным направлением.  Инновационные театрализованные проекты разработаны и с успехом внедрены во многих регионах России. Главным условием эффективности театрализованных экскурсий является высокий научный уровень исторических реконструкций. Театрализованные анимационные проекты дают уникальную возможность перенестись на время в другую историческую эпоху, стать участником интересных событий, следовательно, лучше узнать особенности того или иного региона и периода истории.
Театрализованная экскурсия- это осознанное восприятие ценности культурного наследия каждой эпохи. Школьникам предоставляется возможность понять мир людей того времен: их быт, нравы, обычаи. Представляется, что одним из средств формирования знаний о быте является театрализованная экскурсия (обобщающая экскурсия). Этот прием позволяет лучше осознать изучаемую эпоху: от внешних примет времени (мода, манеры, этикет, музыка, танцы, архитектура, лексика) до особенностей нравов, мироощущения, миропонимания людей прошлого. Особенностями экскурсий являются: использование приема персонификации: каждый участник экскурсии «вживается» в конкретный исторический образ и выбор места, где бы сохранялись подлинные интерьеры эпохи. 
Музейные театрализованные праздники — наиболее распространенные и уже завоевавшие популярность как для взрослых посетителей и для школьников. Чаще всего театрализованные представления приурочивают к определенным календарным датам — празднику урожая, день осени, Новому году, Масленице, Пасхе, Татьянин День и т.д. Театрализация народных и государственных праздников на основе экспозиции музея занимает прочные позиции среди других инновационных музейных проектов. В традиционную обзорную или тематическую экскурсию по музею включаются как составная часть театрализованные элементы — мини-спектакли, костюмированные балы, чаепития с историческими персонажами и др. Иногда экскурсии полностью превращаются в театрализованные действа, но в то же время сохраняют познавательную значимость. Важным отличием театрализованных представлений в музеях от других подобных шоу является использование тематических выставок, знакомство с редкими и даже уникальными экспонатами, в результате чего у экскурсантов рождается чувство гордости за свою страну, уважение к традициям предков. Самые распространенные темы таких экскурсий — исторические. Экскурсантам предлагается выбрать себе по вкусу костюм эпохи, в которую они собираются совершить путешествие, и примерить на себя, например, роль средневекового рыцаря, первобытного человека, царской особы и т.д. Согласно эпохе, экскурсанты участвуют в турнирах, учатся выбивать искру из кремня, пробуют свои силы в овладении правилами придворного этикета.
Виртуальная экскурсия в музее приоритетно зрительное восприятие, поэтому экскурсия не должна превращаться в лекцию, а экскурсоводу следует уметь правильно соотносить показ и рассказ. В ходе рассказа необходимо делать паузы, во время которых внимание посетителя сосредотачивается на предмете, и тогда человек становится не слушателем, а зрителем. Несмотря на первичность зрительного восприятия, речь экскурсовода играет огромное значение при оценке его мастерства. В ней не должны присутствовать назидательность, нравоучительные и агрессивные интонации; она должна быть не только грамотной, но и эмоциональной. 
Книжный текст, произнесенный в экскурсии, на слух не воспринимается, вызывает скуку и ослабляет внимание слушателей. Эмоционально насыщенная речь обладает большей степенью убедительности и обостряет интерес к материалу. Однако «не следует весь рассказ, даже по самой интересной, волнующей аудиторию теме превращать в декламацию. 
При проведении экскурсии важно избегать неоправданных эмоций, ложного пафоса, крикливости. Надо иметь в виду, что основным источником эмоций у экскурсантов является глубина материала, факты, способные взволновать, умело построенный показ и рассказ». Виртуальная экскурсия - это организационная форма обучения, отличающаяся от реальной экскурсии виртуальным отображением реально существующих объектов с целью создания условий для самостоятельного наблюдения, сбора необходимых фактов и т.д. Преимуществами являются доступность, возможность повторного просмотра, наглядность, наличие интерактивных заданий и многое другое. 
Актуальность экскурсии: виртуальная экскурсия способствует визуальному восприятию учащимися объектов природы, знакомству с их особенностями, виртуальному посещению тех мест, в которых не были, но о роли, которых необходимо знать. Применяются и другие приёмы.                          
Экскурсия с использованием маршрутного листа
Например, посетителям выдаётся маршрутный лист в виде викторины. Он решает несколько задач. Во-первых, школьник без экскурсовода видит куда ему идти и что посмотреть. Во-вторых, отвечая на вопросы викторины, он сам добывает знания. В-третьих, сколько балов наберёшь за викторину, такой и приз получишь, а это сувенир на память о музее, а заодно и его реклама. Пребывание в этом музее не ограничено во времени. Маршрутный лист – это не план музея, по которому должны двигаться ученики. Многие педагоги составляют маршрутный лист именно так. Хитрость маршрутного листа заключается в том, что в нем должны содержаться такие задания, которые выполнив, ученик получит информационный справочный материал, состоящий из новых знаний или открытий. Причем сам лист должен быть компактным и удобным для хранения и длительного использования. Этот лист не должен содержать много заданий или сложных вопросов. Пребывание в музее не ограничивается по времени. А можно использовать составление музейных троп на основе имеющегося краеведческого материала с обозначением мест проживания ветеранов Великой Отечественной войны. Музейные тропы позволяют провести экскурсии по родному микрорайону, городу; уроки по историческому краеведению, игры-викторины, игры путешествия.                                                                                                             
                           Квест-экскурсия
        		Квест (калька с англ. Quest — «поиск, предмет поисков, поиск приключений, исполнение рыцарского обета»). В мифологии и литературе понятие «квест» изначально обозначало один из способов построения сюжета — путешествие персонажей к определенной цели через преодоление трудностей (например, миф о Персее или даже 12 подвигах Геракла). Квест — интеллектуально-экстремальный вид игр на улицах города и за его пределами.                                                                                                                                              
В настоящее время квест-экскурсия является инновационным видом экскурсионной деятельности, поэтому ни в литературе, ни в толковых словарях нет его точного определения. Но его можно сформулировать самим, опираясь на значение слова «квест» и термина «экскурсия». квест – игра, в ходе которой участники решают логические задачи, занимаются поиском информации, учатся работать с информационными ресурсами, находить полезную информацию и уметь применять ее для достижения конечной цели. Кроме этого, выделяют несколько признаков квеста:                                                                                               - обязательное наличие сюжета или темы игры;
- обязательное наличие задания или препятствия;
- обязательное наличие конечной цели, к которой необходимо прийти, пройдя все испытания квеста.
Исходя из вышесказанного, можно дать точное определение понятия «квест-экскурсия».
Квест-экскурсия – это, прежде всего, услуга по организации посещения специально отобранных объектов экскурсионного показа посетителям музея и памятников природного и культурного наследия, заключающаяся в ознакомлении и изучении конкретных объектов или музейных коллекций посредством наблюдения, общения с другими субъектами и решения логических задач под руководством педагога, экскурсовода. Музейный или экскурсионный квест сочетает в себе обязательные признаки квеста и экскурсии:
- продолжительность по времени от часа до одного дня;
- подготовка маршрута и заданий квалифицированным специалистом-экскурсоводом;
- четко определенная и сформулированная тема (легенда), являющаяся стержнем осмотра и диктующая направление;
- осмотр экскурсионных или музейных объектов, оставляя чувство первичности зрительных ощущений;
- знакомство с объектами экспозиции;
- наличие конечной цели, к которой нужно прийти, преодолев препятствия и выполнив все условия. 
В разных музеях составляют разные по сложности варианты одной квест-экскурсии так, чтобы участники смогли пройти один и тот же маршрут несколько раз, открывая для себя что-то новое каждое участие в игре.                                                                                     
Иными словами, экскурсионные квесты различаются по уровню сложности и обязательно учитывают возрастные рамки их участников. Существуют квесты для взрослых, молодежи, школьников; квесты для начинающих и опытных участников.
Различной даже может быть форма выдачи заданий участникам квест-экскурсии. Экскурсионный  квест может проводиться в форме:
1. Квест - экскурсии с участием экскурсовода (в этом случае каждое задание выдается лично экскурсоводом);
2. Безличной квест - экскурсии (в этом случае участники получают сразу весь маршрут);
3. Квест - экскурсии с электронной или дистанционной выдачей заданий – мобильные квесты (в этом случае участники получают задания при помощи смартфона или планшета, либо проводят поиск заданной точки при помощи GPS-навигатора).
Отдельный вид квест -экскурсии представляет собой квест -маршрут. Его основной отличительной особенностью является то, что участнику игры выдается маршрутный лист с текстом и заданиями, но после этого организатор квеста не принимает никакого участия в прохождении экскурсантом данного маршрута. Такой вид квеста не вполне соответствует понятию «экскурсия», потому что в этом случае отсутствует ее существенный признак – наличие экскурсовода, проводящего экскурсию.
          Пример: Квест-игра «По улицам родного города» является одной из серии квест-игр «В поисках приключений», посвящённых изучению прошлого и настоящего города.
 Цель игры: патриотическое и гражданское воспитание, посредством включения обучающихся в активную исследовательскую деятельность по изучению истории родного города. Форма проведения игры – очно - заочная. Время проведения игры 4 – 5  недель. Участниками игры могут быть команды обучающихся 7-9 классов общеобразовательных школ в количестве не более 7 человек.                                                                                                                                 Квест - экскурсии могут быть интересны всем категориям населения и гостям города, которые хотят узнать его в игровой форме.                                                                                             
Экскурсия  в форме «Ток-шоу» по теме «Занимательное краеведение».                                                                                                                                     
Цель -  Содействовать развитию творческих инициатив, направленных  на организацию свободного времени школьников, способствующих организации  содержательного досуга подростков; развитию механизмов нравственного, гражданского и патриотического воспитания.                                                                Форма проведения: опробирование интерактивных форм и методов познания, творческого развития: краеведческий диспут, тематическое «ток-шоу», через использование активных технологий в обучении (игровой, диалоговой, интеграции воспитания и обучения, КТД, ИКТ). Ток-шоу проводится в рамках  творческой педагогической мастерской по теме «Интерактивные формы работы в краеведении». 
 «Анимационные программы»
Одно из самых передовых инновационных направлений в экскурсоведении — анимация (от лат. anima — душа, жизнь), предполагающая «оживление» исторических или литературных персонажей, вовлечение туристов в происходящие действия. Анимация  — это разработка и проведение специальных программ, входящих как составная часть  экскурсионных  маршрутов.                                                                                              
К анимационным программам относятся:
- музейные исторические театрализованные шоу, отличающиеся от обычной музейной экскурсии с театрализованными элементами и представляющие собой спектакль, в который на протяжении всего времени вовлечены экскурсанты. Во время подобных шоу экспонаты музея, например древние животные или люди, средневековые рыцари и дамы, «оживают» и с помощью костюмов и других предметов соответствующей исторической эпохи дают гостям представление о том времени, которое они изображают;
-костюмированные балы с историческими персонажами, дающие гостям возможность не только почувствовать себя представителями другой эпохи или страны, но и научиться старинным танцам, традиционным бальным играм и светскому этикету;
-интерактивные викторины, разработанные по определенной теме и облегчающие восприятие исторической или другой информации, что делает экскурсию более живой и интересной. Такие викторины предполагают живое общение, возможность проявить себя во время экскурсии, проверить свои знания и способности;
-карнавалы, направленные в основном на развлечение, но несущие определенную познавательную сущность, являясь живым воплощением истории народа и его культурных традиций;
-исторической реставрации, вовлекающие в театрализованное действие гостей и предоставляющие им уникальную возможность не только стать участниками исторического события, но и самим попробовать свои силы, например в рукопашном бою, конных состязаниях или в стрельбе излука;
о экскурсии по тематическим паркам, получившие популярность во многих западных странах еще в последнее десятилетие XX в.
Флеш-моб экскурсия
Флэш-моб (от англ. Flash mob – flash – вспышка; миг, мгновение; mob – толпа; переводится как «мгновенная толпа»; ср. напр. Flash flood, «внезапный паводок») – это заранее спланированная массовая акция, в которой большая группа людей появляется в общественном месте, выполняет заранее оговоренные действия (сценарий) и затем расходится. Флэш-моб является разновидностью смартмоба. Сбор участников флэш-моба осуществляется посредством связи (в основном это Интернет).
Цели флэш-моба.
Участники флэш-моба не получают и не платят никаких денег за участие в ней. Это совершенно добровольное занятие. Участники одного и того же мероприятия могут преследовать различные цели. Среди возможных вариантов участники флэш-мобов часто ищут:
- развлечение;
- почувствовать себя свободным от общественных стереотипов поведения;
- произвести впечатление на окружающих;
- самоутверждение (испытать себя: «Смогу ли я это сделать на людях?»);
- попытка получить острые ощущения;
- ощущение причастности к общему делу;
- получить эффект, как от групповой психотерапии;
- эмоциональная подзарядка;
- приобретение новых друзей.
Акции флэш-моба:
- Классический флэш-моб;
- Полит-моб или социальный-моб; 
- Неспектальный флэш-моб;
- Рекламный флэш-моб и  др.
"Музей в чемодане" 
Музей в чемодане – интерактивная  методика в музейной педагогике.
	В последнее время, совершенствуя работу с экспонатами и экскурсантами, музеи активно используют разнообразные инновационные технологии, привлекая к участию посетителей (театрализации, интеллектуальные и ролевые игры, погружения в историческую атмосферу, интегрированные уроки, музейные праздники и т.д.) В своей деятельности они отходят от стереотипа – музея с застеклёнными экспозициями и табличками «Руками не трогать». Всё чаще экспонаты извлекаются из витрин и включаются в сферу общения всех тех, кто посещает музей. Одной из интерактивных форм работы с музейными предметами, документами и материалами является так называемая идея создания «музея в чемодане», которая сегодня стала активно внедряться в практику. Экспозиция умещается в одном или нескольких чемоданах с музейными экспонатами, а также рисунками, тестами, фотодокументами, слайдами, фильмами, творческими заданиями. Отобранные вещи и материалы должны легко помещаться в чемодан.
 	Рассматривая эту новую форму музейной работы, следует отметить, что «Музей в чемодане» может применяться в двух вариантах: 
-«Музей в чемодане» из музея (когда предметы какого-либо музея вывозятся за его пределы); 
-«Музей в чемодане» для музея (когда редкие предметы собираются в чемоданы для конкретного музея, организации выставок с последующим возвратом их владельцам). В «Музей в чемодане» входят самые различные музейные экспонаты. Учащиеся выбирают любой предмет и делают свои предположения, как он мог попасть к его хозяину.  Все ищут разгадку старинной коробочки из-под чая, флаконов для духов серебряного века. Благодаря «Музею в чемодане»  ученики узнают о специфике  музея, имеют возможность побывать в антикварной лавке, учатся работать с архивами, изучают письма и воспоминания. Необычный проект под названием «Полевая почта». Участники – ветераны Великой Отечественной войны, их дети и внуки – выбирали свои семейные реликвии, составляли справочные тексты к экспозициям, многие из которых были дополнены рисунками, стихами и сочинениями о войне. Многие уникальные экспонаты были размещены в деревянных ящичках и вещмешках. В отличие от традиционных музейных выставок после закрытия «Полевой почты» экспонаты вернулись к своим владельцам-ветеранам и их семьям. «Музей в чемодане», как переносной или передвижной, благодаря своей мобильности активно используется для организации выездных выставок, ведения занятий в отдалённых районах, разных городах, образовательных учреждениях и доступен самым широким слоям населения. 
Мастер-класс в музее
	В ходе экскурсии  показывают объект или объекты, которые были запланированы для показа,  чтобы воссоздать зрительную картину исторического события, которое происходило вблизи этих объектов или действия исторических лиц, связанных с выбранными объектами учащимся предлагается мастер-класс по изготовлению: роспись заготовок, льняных кукол- оберегов, сувениров донского  края, изготовление посуды из глины, изготовление выпечки: пряники, печенья-«птичка», блины, сувенир «Письмо с фронта», «Фронтовая кухня», изготовление сувениров из природных материалов и др. 
"Мультимедийные технологии в музее"                                                                
Основное понятие информационной технологии.                                                      Технология при переводе с греческого (techne) означает мастерство, умение, т.е. некий процесс. Информационная технология - процесс, использующий совокупность средств и методов сбора, обработки и передачи данных (первичной информации) для получения информации нового качества о состоянии объекта, процесса или явления (информационного продукта).                                                                                   
Цель информационной технологии - производство информации для ее анализа человеком и принятия на его основе решения по выполнению какого-либо действия. Применяя разные технологии к одному и тому же материальному ресурсу, можно получить разные изделия, продукты. То же самое будет справедливо и для технологии переработки информации. Системы мультимедиа - это системы человеко-машинного общения. Каждая такая система состоит из двух частей: человека (оператора или пользователя) и машины. Мультимедиа - это взаимодействие визуальных и аудио эффектов под управлением интерактивного программного обеспечения с использованием современных технических и программных средств, они объединяют текст, звук, графику, фото, видео в одном цифровом представлении. Еще один из видов проведения экскусии аудиогид. Они могут работать как под руководством экскурсовода, так и без его участия. Современные аудиогиды, которые позволяют воспроизводить звуковой комментарий по конкретному экспонату путем нажатия одной кнопки; получать дополнительный комментарий, рассчитанный на детей, взрослых, специалистов; синхронизировать воспроизводимый через аудиогид текст одновременно с изображением (статическим или движущимся) на мониторе или информационном киоске. 
Школьные экскурсии – это  приятный способ не только отвлечься от учебников, но и приобрести новый опыт и яркие впечатления. А это способствует более глубокому и качественному усвоению материала по истории, русской литературе, географии и другим школьным дисциплинам. Такие экскурсии хороши тем, что они в ненавязчивой форме вовлекают ребят в культурное прошлое страны, знакомят с выдающимися личностями истории. Статус экскурсии определяется целями её проведения. В одном случае это будет метод, в другом средство, в третьем организационная форма. На мой взгляд, ни рассказы учителя, ни просмотр видеофильмов, ни методические пособия не могут дать таких ярких и живых представлений, потрясающих эмоций и впечатлений, как экскурсия.                                                 
VII.    Заключение:
	На современном этапе развития общества необходимо совершенствовать работу музеев образовательных организаций с помощью применения интерактивных форм, а также формирования традиционных экскурсий с применением фрагментов рассматриваемых интерактивных форм. На мой взгляд, рассмотренные  интерактивные и  инновационные формы и виды проведения экскурсий в работе  школьных музеев,  позволяют определить основные преимущества их использования в педагогическом процессе, а также в качестве инструмента развития музейной педагогике. Технический прогресс не стоит на месте, создаются новые приборы и приспособления, совершенствуются старые. Одним из порождений технического прогресса и стал Интернет. В настоящее время Интернетом пользуется огромное количество людей, и большая часть этих людей представители современной молодежи, школьники. Молодежь все больше и больше проводит время за компьютером и во всемирной Сети. 
           Такие технологии позволят привлечь эту категорию публики в музей, через мультимедиа экспозиции, вызвать интерес к изучению истории своей страны, мировой истории, мирового культурного наследия; они могут стать импульсом для культурного развития, формирования личности молодого человека. Молодежь использует интернет как средство общения, развлечения, массовой информации и учёбы. В общем, интернет и современная молодежь это неразделимое целое, которое не может жить друг без друга.                                                                                                                             
Одной из главных задач современного образования становится создание условий для выработки у учащихся позиции созидания; позиции не стороннего наблюдателя, а заинтересованного исследователя; позиции личной ответственности в отношении к прошлому, настоящему и будущему наследию; позиции  	и не столько механического запоминания исторического и прочего материала, а его понимания и эмоционально-нравственной оценки.
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