ПАДагогическое колесо как инструмент современного учителя
Как современному педагогу последовательно добиваться  ощутимых учебных результатов с помощью  современных цифровых инструментов?   Одним из ответов на этот вопрос может быть использование падагогического колеса Аллана Каррингтона. 
Каждый педагог планирует цели и задачи, как краткосрочные, на один урок, так и долгосрочные, например, формирование индивидуальных качеств выпускника. При этом он продумывает, какие будет использовать сервисы, мобильные приложения для достижения этих задач на каждом этапе своей деятельности. Про таксономию Блума, или классификацию педагогических целей, конечно, все слышали, но не все используют ее в своей практике.  А это большая помощь педагогу в его каждодневном нелегком труде. С помощью таксономии учитель правильно ставит цели, выстраивает обучение от простого к сложному, а ученик получает новые знания и учится  их применять в жизни.   
Многие педагоги  стремились взять за основу таксономию Блума и описать инструменты достижения   целей.  Большой интерес в этом отношении  вызвала модель планирования  результатов  и процесса обучения Аллана Каррингтона  из Австралийского Университета  - ПАДагогическое колесо (первоначально раскрывало возможности применения iPAd в обучении).
Что же из себя представляет представляет этот инструмент?  Это опорная схема, структурированная  последовательность подсказок -  связанные друг с другом       образовательные цели и мобильные приложения, которые могут  им служить. Эти подсказки взаимосвязаны подобно подшипникам колеса, когда выбор в одной области оказывает влияние на решения в других областях.   Таких фильтров пять: качества и способности ученика (долгосрочные цели), мотивация (отбор содержания, видов деятельности), таксономия Блума, использование технологий (приложений и сервисов), модель  SAMR (учитель может оценить, насколько применение технологий способствует (или нет) повышению уровня обучения в отличие от того, если б оно происходило без них.
Система целей строится от простого к сложному: от знания и понимания через анализ и применение к  синтезу и оценке. К каждому  уровню относятся глаголы действия, необходимые для постановки целей (очень удобно: бери и  наполняй  содержанием), и виды деятельности, которые целесообразно  использовать при достижении этих целей.
Первый уровень (Знание) начинается с запоминания, воспроизведения полученной информации. Примеры для первого уровня целей: дайте определение  имени существительному, перечислите  признаки сентиментализма. Многие указанные образовательные приложения просят выбрать ответ из списка, ввести правильный ответ или восстановить последовательность.
         На втором этапе (Понимание)  ученик  осознает полученную информацию, может объяснить графики, понимать правила. Примеры для второго уровня целей:  определите склонение имен существительных, приведите пример  перекрёстной рифмовки. Мобильные приложения  помогают уйти от выбора правильного ответа, дать более открытый формат  
      На третьем этапе (Применение) используют изученные знания в конкретных ситуациях. Например, найдите в тексте существительные, которые имеют только форму  множественного числа,  выберите  отрывки стихотворений с опоясывающей рифмовкой. Мобильные приложения  предоставляют возможность учащимся продемонстрировать  изученное и  внедрять  его.
          На четвертом этапе (Анализ) цель ученика - понимать структуру материала, видеть логические ошибки. Пример задания: придумайте 5 предложений с существительными в разных падежах, выделите сходства и различия в поступках героев. Приложения позволяют улучшить способность учащихся определять отношения объектов, различать соответствие.   
       На пятом этапе (Оценка) оцениваются  утверждения с помощью критериев, ученик проверяет  правильность своих выводов, аргументирует  точку зрения. Пример задания: оцените свои знания  об имени существительном в  начале урока и в конце урока при помощи критериев, сравните главных героев произведения. Приложения  помогают  определять достоверность, качество и эффективность содержания, принимать обоснованные решения.
 На этапе  Создания ученик, прошедший все предыдущие этапы, сможет выйти за рамки обычных заданий. Это этап творчества. Пример задания: сочинить лингвистическую сказку, создать афишу произведения, составить интерактивный  кроссворд. приложения этого этапа позволяют создавать свои продукты, разрабатывать планы.
 При этом все мобильные приложения и сервисы в падагогическом колесе, которые можно использовать на каждом из выше указанных этапов, пополняются, иконки приложений кликабельны. 
Автор «колеса» предлагает   учителям:  «Подумайте, каким образом вы сможете использовать все пять фильтров, разрабатывая свою программу, планируя урок, обучая ваших учеников. Вникните в суть каждого фильтра и крутите  колесо!»
 Использование падагогического  колеса  позволяет  эффективно внедрить новые технологии,  повысить качество образования и   уменьшить  количество  рутинной работы учителя.   «Суть не в приложениях, суть в  педагогике» (А.Каррингтон).  
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Использованные ресурсы:
Осваиваем сети и облака: http://roachinthenet.blogspot.com/2016/03/blog-post.html#.YQh4YL0zbIU
Падагогическое колесо Аллана Каррингтона – интерактивный инструмент учебного планирования http://didaktor.ru/padagogicheskoe-koleso-allana-karringtona-interaktivnyj-instrument-uchebnogo-planirovaniya/
Ставим цели в образовании: таксономия Блума:  https://teacher.yandex.ru/posts/stavim-tseli-v-obrazovanii-taksonomiya-bluma
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