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Введение
Уникальность села в том, что здесь, посреди тундры, проживает культурно-этнографическая группа русских – русскоустьинцев. Это потомки выходцев из Новгорода Великого, которые бежали от преследований опричников Ивана Грозного. Обосновавшись в дальнем уголке Якутии на берегу реки Индигирки, русскоустьинцы создали и сохранили свою уникальную культуру – смесь русской, юкагирской  и якутской.  
  В устном народном творчестве сохранялись многие архаичные произведения русского фольклора — былины, песни, сказки.
Продолжая работу прошлого года, целю которой было изучение диалектных слов в речи  жителей с. Русского Устья, мы предлагаем их изучение и запоминание с помощью настольной игры.  
Сюжет настольной игры отражает быт и жизнь русскоустьинцев . Она предназначена как для освоения говора с нуля, смысл слова,  также предлагается справочный материал из истории.
Участниками настольной игры станут дети от 7 до 15 лет 
Проблема: В наше время дети много времени проводят за компьютером, не находя время на общение с близкими и друзьями. В результате может возникнуть зависимость и проблемы со здоровьем.
Цель проекта: Популяризация настольных игр среди подрастающего поколения.
Задачи: Собрать необходимую информацию, оформить проект и презентацию к нему, а также создать своими руками продукт проекта – настольные игры.
Гипотеза: Возможно, не все знают, насколько интересны и полезны настольные игры.
Новизна: Создали настольную игру с русско-устьинскими словами
Предмет исследования: Мир настольных игр.
Актуальность: данный проект крайне важен для слушателей, так как в наше время дети, подростки и даже взрослые люди все чаще уходят в мир компьютеров, планшетов, телефонов, забывая или даже не зная о существовании других видов интересного и полезного развлечения.

Глава I 
1.  Немного из истории
Индустрия настольных игр переживает невиданный расцвет, но это тренд отнюдь не последних десятилетий и даже не столетий. Нет, древнейшие «настолки» появились более пяти тысяч лет назад и прошли интереснейший путь развития, который, уверены знатоки, еще не окончен.
Первые настольные игры появились в Индии, Китае и Месопотамии. Игроки, собиравшиеся за столом, просто кидали кости, камушки с рисунками или некое подобие кубиков на твердую поверхность, и победителем становился тот, кто набирал большее количество очков. Некоторые игры не дожили до наших дней, хотя многократно упоминаются в исторических источниках.              
     В XIX веке стали делать настольные игры с исторической подоплекой: было много стратегических игр, посвящённых русско-турецкой войне, большое количество детских настольных игр, при помощи которых дети изучали историю, языки, азбуку. Они были сделаны по принципу старого доброго лото.  
       В период СССР настольные игры сначала выступали просто в качестве одного из вариантов проведения досуга, а потом, приобрели дополнительные пропагандистские и воспитательные функции. В продажу поступали только самые лучшие игровые издания, направленные на воспитание достойного гражданина советской страны.
     Самыми популярными в восьмидесятые годы были «Приключения на Луне» (где надо спасать героев в космическом пространстве, которые попадали в разного рода передряги) и «Старый замок» (где надо найти выход из лабиринта в замке). В девяностые все играли в «Менеджера»: инфляция, приватизация и ввод купюр крупного номинала в обращение — все «прелести» мировой экономической жизни того времени на столе.  
Сегодня существует множество настольных игр, из которых каждый желающий может выбрать игру по своему вкусу.
Глава II      Практическая часть
1. Технология создания игры

 1. Из общего собрания русско-устьинских слов, мы отобрали только те, которые относятся к быту и бытовым предметам.
2.Подготовили эскизы карточек с заданиями в виде игр-загадок.
3.   Используя данные слова, загадки, мы составили вопросы, подобрали к ним варианты ответов,  которые будут использованы в игре.
4.  Составили правила игры.   Самое  сложное, было придумать правила игры. Нужно было учесть: на какой возраст рассчитана игра, сколько игроков будет участвовать в игре, как придумать так, чтобы в нее было интересно играть. Когда правила игры были придуманы, начался процесс изготовления игры.
5. Изготовили эскиз игрового поля. Это было не просто, нужно было применить творческие способности. За основу создания полей с заданиями мы решили ее создать в виде презентации.  Необходимо было нарисовать игровое поле, вместить вопросы с заданиями, изобразить стрелки.  И создали слайды, ан которых мы описали историю данного предмета.
6. Затем мы распечатали эти поля на цветном принтере, вырезали буквы, загадки и т.д. Сделали конвертики, чтоб они не растерялись и не перепутались.
7. Оформили коробочку с названием игры «Как говорили наши предки»
 
2. Правила игры
Игра предназначена для 2-4  игроков в возрасте от 10 – 15 лет.    
  Карточки сделаны по принципу: выполни задание- отгадай слово- переверни карточку и узнай об истории данного предмета.
Участники читают задание, выполняют его с помощью раздаточного материала, выкладывая слова по заданному курсу. Читается загадка, отгадка. Затем проговорив слово на русско-устьинском говоре. Обсудив его, участники предполагают когда и где мог появиться данный предмет. Затем переворачивают карточку и читают историю об этом слове, предмете.

Заключение   
           Сегодня существует множество настольных игр, из которых каждый желающий может выбрать игру по своему вкусу. Но самая интересная игра – это придуманная и сделана своими руками.пап и моя учительница. В процессе работы я научилась: печатать , создавать презентации, и загадки- игры.   А главное преимущество игр сделанных своими руками – это общение с родителями, одноклассниками.
      В процессе работы над созданием игры,  мы увидели: необходимость работы с текстом, внимательное прочтение и прочитывание некоторых эпизодов.  На наш взгляд, мы в нашей работе достигли цели: создали настольную игру «Как говорили наши предки». Игра будет интересна всем обучающимся, некоторые ребята заинтересуются и обязательно начнут собирать диалекты нашего села у бабушек и дедуше. Та к пополнится наш словарь, который уже уникален по- своему.  Данная игра принесет пользу и удовольствие. 
 
Литература

1.   Словарь собранных слов у старожилов родного села.
2.  Чикачёв А. Г. Русские на Индигирке. — 2-е изд., доп. — 2017.
3. Зензинов В.М. Старинные люди у холодного океана.
4.  Материалы об истории настольных игр ИНТЕРНЕТ:
http://emax.ru/games/article/read11721.html
http://www.steppuzzle.ru/important/24025/79765/


    
    
