
 

 



Дидактическая игра «Замочная скважина» 

Цель: формировать представления о памятниках в нашем городе; развивать память, 

внимание, пространственное мышление; воспитывать интерес к родному городу. 

Материал: фотографии с видами достопримечательностей города (фотографии 

используем из альбома о городе Шарья), лист с замочной скважиной. 

Ход игры: 

Ведущий перекрывает фотографию листом с замочной скважиной. Рассмотреть ребенок 

картинку может через отверстие, постепенно передвигая лист с замочной скважиной. 

Ребенку предлагают рассказать об увиденном, и определить, что это за место в городе. 

 

 


