                                   Игра «В волшебной стране Пушкина».
Цель: систематизировать знания детей о творчестве Пушкина посредством игры; прививать интерес детей к литературному чтению; формировать умение детей работать в команде.
Задачи:
Закрепить знания детей о произведениях А. С. Пушкина, вызвать интерес к произведениям писателя.
Формировать связную речь, обогащать словарь детей.
Развивать внимание, мышление, память, слуховое и зрительное внимание.
Развивать навыки коллективной работы.
Развитие мелкой моторики, логики и творчества.
Воспитывать доброжелательные отношения в детском коллективе.

Развивающая среда: портрет А.С. Пушкина, «Волшебные перья»- жетоны, схемы маршрута, медали, разрезные картинки, муз. для игры «Море волнуется раз», маски «Белка», орешки, корзинки, зеркальце, игрушка Петушок, золотая рыбка, яблоко, раскраски по сказкам А.С.Пушкина.

Формы организации деятельности: коллективная. 

Ход игры.
1 ведущий: - Здравствуйте дорогие ребята!10 февраля – день памяти русского поэта и писателя А.  С.  Пушкина. (Показываем портрет писателя)
2 ведущий: Сегодня наша встреча посвящена творчеству именно этого писателя.  В числе ваших самых первых в жизни книжек – сказки Александра Сергеевича Пушкина. Мы предлагаем вам сыграть в игру «В волшебной стране А.С. Пушкина»
Мы знаем, вы любите игры,
Песни, загадки и пляски,
Но нет ничего интересней,
Чем наши волшебные сказки.
1 ведущий: Сказки Пушкина – произведения, в которых описана борьба между добром и злом. Они прочно заняли место в детской литературе. 
2 ведущий: - Ребята, а вы любите сказки? (Ответ обучающихся) 
- А какие сказки Пушкина вы знаете? (Ответ обучающихся) 
Сегодня наша задача: достойно пройти все станции игры. За каждое выполненное задание выбудете получать часть иллюстрации, для того чтобы в конце игры назвать сказку Александра Сергеевича Пушкина по этим иллюстрациям.  
1 ведущий: Начнем нашу игру с представления команд. Но для этого каждая команда должна придумать себе название. Даем вам 3 минутки. Готовы? И так, в нашей игре участвует команда ______ и команда _____.  Поприветствуем друг, друга. 
Перед вами лежит маршрутный лист. Вам нужно пройти все станции игры. И мы начинаем.
                     1 станция «Лучший знаток сказок А.С. Пушкина».
Каждая команда должна ответить на вопросы по сказкам Пушкина. За правильные ответы команда получает «Волшебное перо». У кого больше перьев, тот получает часть иллюстрации.
Вопросы:
1. Каким словами царица обращалась к волшебному зеркальцу? (свет мой зеркальце скажи…)
2. День и ночь, как заведенный, 
по цепи златой кругом
Ходит этот зверь ученый.
     Знаешь, речь идет о ком?  (Кот)
3. Хвостиком виляет. Желанья исполняет. (Рыбка)
4. Кто помог Елисею найти невесту? (Ветер)
5. В кого превращала царевна Лебедь князя Гвидона? (Муха, комар, шмель)
6. Назовите чудеса из «Сказки о царе Салтане»? (белка с орешками, тридцать три богатыря, царевна-лебедь)
7. Не комфортное жилище, но вполне надежный дом, тридцать лет и три года старики прожили в нем. (Землянка)
8. Золотую эту птицу
Посадил Дадон на спицу.
Коль сидит та птица смирно,
То вокруг царя все смирно. (Петушок)
9. В чем совершили своё первое путешествие князь Гвидон и его мать? (в бочке)
10. В тереме у скольких богатырей гостила царевна? (У семи богатырей)
11. Сколько лет рыбачий старик? (Тридцать лет и три года)
12.  С чем осталась старуха в конце сказке «О рыбаке и рыбке»? (Корыто)
13.  По какому дереву ходил кот ученный? (Дуб)
                                        (подводим итоги станции)

2 ведущий: 
                                     2 станция «Море волнуется»
- Ребята, послушайте отрывок из сказки и отгадайте ее название.

Вот идет он к синему морю,
Видит, на море черная буря:
Так и вздулись сердитые волны,
Так и ходят, так воем и воют
(Сказка о рыбаке и рыбке) (кто первый угадал, получает часть иллюстрации)
- Когда сильная буря, на море большие волны, и мы с вами поиграем в игру «Море волнуется». (муз.для игры «Море волнуется раз»)

1 ведущий:
                                       3 станция «Собери кота».
- Послушайте отрывок из сказки «У лукоморья дуб зеленый».
У лукоморья дуб зеленый;
Златая цепь на дубе том:
И днем, и ночью кот ученый
Все ходит по цепи кругом;

Перед вами дуб и цепь, но нет кота. Вам нужно собрать кота и посадить его на дуб. (Из каждой команды приглашается по 5 человек).
(кто первый выполнит задание, тот получает часть иллюстрации)

2 ведущий: 
                                          4 станция «Меткий стрелок»
В какую сказку мы попали?
Ель растёт перед дворцом,
А под ней хрустальный дом;
Белка там живёт ручная, 
Да затейница какая! 
Белка песенки поёт
Да орешки всё грызёт,
А орешки не простые,
Всё скорлупки золотые, 
Ядра – чистый изумруд; 
Слуги белку стерегут. (Сказка о царе Салтане)
Сейчас мы вам предлагаем вправится в «белочек» и узнать какая команда самая меткая. (Дети становятся в две команды. Им выдается маска белки, которую они должны передавать друг другу. Их задача как можно больше закинуть орешков в корзину. У кого больше, тот и победил)

1 ведущий:
                                5 станция «Камера потерянных вещей». 
На этой станции участники команд должны отгадать, кто из героев сказок А.С.Пушкина потерял представленные вещи (или название сказки). 
Педагог достают по очереди из «волшебного мешочка» вещь, а дети называют сказку, в которой она встречается.
- Зеркало (Сказка о мертвой царевне и о семи богатырях);
- Петушок (Сказка о золотом петушке);
- Орешки (Сказка о царе Салтане);
- Золотая рыбка (Сказка о рыбаке и рыбке); 
-  Яблоко (Сказка о мертвой царевне и о семи богатырях).

[bookmark: _GoBack]2 ведущий: 
- Вот и закончилась наша игра. Посмотрите на свои детали и скажите, получилось у вас собрать иллюстрацию и отгадать из какой она сказки.  Молодцы вы все справились с заданием и показали, что любите и знаете произведения Александра Сергеевича Пушкина.  
А сейчас предлагаем прослушать стихотворение А.С. Пушкина «_________» в исполнении Плевако Софии. 
Все участники игры получают медаль «Знаток сказок А.С. Пушкина» и каждой команде мы вручаем раскраски по сказкам А.С.Пушкина.
Всем спасибо за участие. До новых встреч! 
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