Тема: «Интерактивные технологии обучения школьников»

Интерактивное обучение — это изначально разновидность активного обучения, которая переросла в отдельный метод. Взаимодействие происходит не только между учителем и учениками, но и между группами или отдельными обучающимися. По-другому его называют «диалоговым обучением». Интерактивные формы помогают педагогу увлечь учеников уроком, мотивировать их на активное участие, достижение результатов и коллективную работу. 
 К интерактивному обучению относится:

· Компьютеры, интерактивные доски;

· интерактивные приставки, проекторы, дисплеи;

· робототехнику и конструкторы LEGO;

· интерактивный стол;

· беспроводной планшет;

· документ-камеру — прибор, под который кладётся учебник и его изображение проецируется на компьютер и интерактивную доску;

· интерактивную песочницу, в которой, кроме песка, есть проектор и программное обеспечение, создающее дополнительную реальность;

· мобильный планетарий — купол с проектором внутри;

· оргтехнику.

Интерактивное обучение может проходить следующими формами:

· Мастер-классы — передача практического опыта от учителя к ученикам.

· Интерактивные вебинары — традиционная лекция вместе с дискуссией, разбором, демонстрацией слайдов или фильмов.

· Кейсы — решение конкретной ситуации.

· Голосование, опросы — обсуждение, в ходе которого ученики активно включаются в поиск истины, открыто делятся мнениями и учатся аргументировать свою точку зрения.

· Мозговой штурм — совместное генерирование идей и поиск нестандартных творческих решений.

· Проекты — самостоятельная работа над поставленной задачей.

· Тренинги — совместный поиск решения проблемы с последующим обсуждением.

Интерактивные программы  и их преимущества использования:

Интерактивность: программа позволяет учащимся взаимодействовать с учебным материалом, используя сенсорные жесты (касание, скольжение, масштабирование). Это способствует более глубокому пониманию материала и повышению интереса к учёбе.

Удобство использования: сенсорные экраны делают взаимодействие с программой простым и интуитивно понятным.
Наглядность: сенсорные панели позволяют представить информацию в удобном и наглядном формате, что способствует лучшему усвоению материала.

Актуальность: программа может автоматически обновлять информацию, что обеспечивает её актуальность.
Оценка и обратная связь: программа может предоставлять учащимся обратную связь по результатам выполнения заданий, что помогает им лучше понять свои ошибки и успехи.

Адаптивность: программа адаптируется к уровню знаний и навыков каждого учащегося, предлагая индивидуальные задания и упражнения. Это позволяет учитывать индивидуальные особенности и потребности каждого ученика.

Мультимедийность может включать в себя различные мультимедийные элементы, такие как видео, аудио, изображения и анимации. Это помогает сделать учебный процесс более наглядным и интересным.

Рекомендации по внедрению интерактивных технологий в обобщенном виде следующие:

- знать нормы СанПиНа при использовании техники;

- владеть технологией работы с интерактивной доской;

-от непродуктивного иллюстративного способа обучения и переходить к продуктивному.
- Внедрять педагогам собственный опыт использования

интерактивных технологий:

-использовать интерактивные дидактические игры;

-применять мультимедиа-учебники;

-Творчески дорабатывать и преобразовывать «готовые»

интерактивные технологии.

-Создавать ситуации успеха и демонстрации жизненного

-Учащихся впроцессе использования

технологий: добиваться осознанного получению новых знаний;

-проводить регулярную диагностику развития детей и

демонстрировать их опыт;

-приобщать к информационной культуре;

-разрабатывать задания для самостоятельной работы

учеников.

Интерактивные форматы могут нести определенные сложности для учителя:

· может быть сложно сохранить баланс между обучением и игрой;

· необходимо подстраивать метод под каждого ученика;

· педагогу нужно обладать хорошими организаторскими способностями;

· потребуется время, чтобы дети поняли, что именно вы от них хотите;

· на изучение темы подобным образом уйдет больше времени, по сравнению с традиционными способами проведения урока.
