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Конспект открытого занятия в подготовительной группе с применением ИКТ по ФЭМП.

Тема: «Путешествие в город героев- роботов»

Цель: Развитие элементарных математических представлений посредством игры-путешествия, с использованием ИКТ.
Задачи:
1.Развивающие:
 - Развивать смекалку, зрительную память, воображение
 - Развивать речь, умение аргументировать свои высказывания, рассуждать
  -Развивать быстроту мышления
2.Воспитательные:
- Воспитывать интерес к математическим занятиям посредством игры-путешествия
3.Образовательные: 
  -Закрепить знания о геометрических фигурах (овал, квадрат, треугольник, прямоугольник, ромб), закрепить умение ориентироваться на листе бумаги: вверху слева, вверху справа, внизу справа, внизу слева, по центру
 - Упражнять в счёте в пределах 10 в прямом  и обратном  порядке 
  -Формировать навык полных ответов на вопросы

Оборудования:
компьютер, проектор с экраном, презентация, цифры, геометрические фигуры из картона,звездочки из картона, полотно,мячик.
                                                     Ход ООД:
[bookmark: _GoBack]Вредитель вывел из строя робота-героя-Роберто. Система полностью сломалась и герои в масках просят помощи у детей. Чтобы  его восстановить нужно быстро выполнить все задания.
ЗАДАНИЕ № 1 «Зашифрованное послание» В группе расположены картинки с  цифрами(на обратной стороне буквы) ,нужно найти  их и отгадать зашифрованное послание от  героев. На обратной стороне цифр есть буквы, соединив  буквы получится слово .
ЗАДАНИЕ №2 «Числовой ряд»
В игровой зоне ,в кругу, назвать числа от 1-10 и в обратном  порядке.
ЗАДАНИЕ №3 «Исправь ошибки героев»
Количество  звезд на экране должно соответствовать цифре.
Физкультминутка  под музыку.
Физкультминутка:
 Воспитатель:
Ребяты  вы  хотите  побывать роботами?
Дети:Да,конечно.
Воспитатель:Прямо сейчас у  нас есть такая возможность, давайте попробуем.
Танец робота с экрана.
ЗАДАНИЕ № 4 «Пульт управления»
Пульт потерял свои кнопки-геометрические фигуры)
Нужно приклеить их на свое место. Одновременно выполняется на экране и отвечают  на вопросы по ориентации .
3,2,1 ПУСК. Робот  освобождается. 
Воспитатель:Ура!Мы смогли выполнить все задания и помочь героям в масках восстановить работу  робота.Давайте похлопаем ,мы справились с этой не простой задачей вместе, и мы большие молодцы! Умники и Умнички! 
Рефлексия:
Дети, вам понравилось наше путешествие?
Что мы делали? 
Что больше всего понравилось?
Что нового вы узнали?
Что было сложным для вас? (А что легким?)
И мне очень понравилось наше путешествие! Вы были внимательными, сообразительными и поэтому вам  удалось выполнить все задания и спасти робота. Спасибо! 







