Актуальность данной темы связана с тем, что в современном обществе на первый план выдвигается идея непрерывного образования современного человека: учебная деятельность. Она носит обязательный, целенаправленный, общественно значимый характер. Учебная деятельность младших школьников может сопровождаться элементами игры. Игра стимулирует интерес к учебе, вносит положительные эмоции, способствует формированию всех сторон психической жизни младшего школьника. Но не все преподаватели уделяют игровым технологиям должное внимание. Проблема заключается, прежде всего, в интеллектуальной загруженности детей: основное внимание уделяется серьезной подготовке детей к школе, а затем учебной деятельности. 
Гипотеза исследования состоит в том, что применение игровых технологий на уроках математики может способствовать развитию познавательного интереса у первоклассников, при соблюдении ряда условий. Эти условия представлены на слайде.
Задачи исследования представлены на экране. В теоретической части работы нами были рассмотрены основы развития познавательного интереса младших школьников с использованием игровых технологий. По результатам теоретического анализа литературы, посвященной данной проблеме, нами сделаны следующие выводы:

Младший школьный возраст – это важный период, в котором происходят позитивные изменения и преобразования. В этом возрасте ребенок должен почувствовать радость познания, приобрести умение учиться, научится дружить, обрести уверенность в себе, своих способностях и возможностях.  Важен уровень достижений каждого ребенка на данном возрастном этапе. Учебная деятельность является ведущей в младшем школьном возрасте. Ребенок должен хотеть стать частью процесса обучения. Для успешной учебной деятельности в школе, у первоклассников необходимо сформировать устойчивый познавательный интерес  – это интерес к овладению любой новой информацией, в том числе  - интерес к обучению. В этом значительно помогают игровые технологии. Они включают обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме разнообразных педагогических игр, которые обладают поставленной целью и соответствующим педагогическим результатом
Экспериментальное исследование проводилось на базе МКОУ «Приладожской СОШ» (Ленинградская обл., Кировский район, п.Приладожский, д.15). 
Для исследования использовались следующие методики:
Методика В.С.Юркевич «Познавательная потребность», Методика А.А.Горчинской по исследованию познавательной  активности младшего школьника, «Методика с конвертами» Г.И. Щукиной. Выбор методик обусловлен необходимостью выявления общего уровня познавательного интереса у первоклассников, что даст возможность оценить важность и нужность применения Комплекса игровых технологий на уроках математики. 

Результаты диагностики уровня  развития познавательного интереса у первоклассников представлены на слайде. Исходя из результатов констатирующего эксперимента, можно сделать вывод о том, что доминирует средний уровень развития познавательного интереса, высокий уровень представлен минимально, низкий уровень зафиксирован у значительной части испытуемых. Такой результат свидетельствует о том, что познавательный интерес у первоклассников только начинает развиваться, поэтому значительную роль будут иметь разнообразные педагогические технологии, направленные на его формирование и развитие. Игровые технологии среди них занимают одно из главных мест. 
Формирующий этап эксперимента был посвящен разработке и апробации Комплекса игровых технологий. Задачи Комплекса игровых технологий представлены на экране. 
Каждая игра из комплекса игровых технологий развивает внимание, наблюдательность, мгновенную реакцию, вносит разнообразие в деятельность учащихся, формирует навыки устного счета и закрепляет понятие о месте цифры в числовом ряду.

Игры могут проводиться на разных этапах урока,  в зависимости от темы, целей и задач. На этапе актуализации знаний комплекс игровых технологий помогает возбудить интерес ученика, помочь ему сосредоточиться, выделить важное, обратить внимание на самостоятельную деятельность. На этапе открытия новых знаний дидактические игры могут применяться совместно с проблемными ситуациями в обучении. На этапах закрепления и подведения итогов дети могут сравнить свои знания в начале урока и в конце, понять, что для них осталось сложным. Но происходит это в интересной для них, игровой форме.

Игра заинтересовывает детей на уроках своим многообразием ситуаций, требующих от ребенка активного проявления индивидуальности, сообразительности, находчивости. Игровые технологии на уроках способствуют как изучению нового материала, так и закреплению уже изученного.

Комплекс игровых технологий, проведенный на 8 уроках математики: Игра «Веселый мяч»; Игра «Покажи сколько»; Игра «Засели домик» (на доске изображены домики с цифрами. Учитель показывает окошко, учащиеся поднимают соответствующую карточку с ответом.); Игра «Укрась елочку»; Игра «Помоги числам»; Игра «Кто быстрее»; Игра «Составим поезд»; Игра «Самый быстрый почтальон»; Игра «Собери шарики» (на доске написано две цифры и шарики с примерами. Учащиеся выходят к доске, решают примеры и соединяют шарик с нужной цифрой.); Игра «Приведи корабли к причалу» (учащиеся выходят к доске и прикрепляют правильный ответ (причал) к нужному кораблику.)
Игра «Загрузи машину»; Игра «Розыск»; Игра «Гол-мимо» (на доске изображены ворота и мячи с примерами. К доске выходит ученик. Класс задает ему примеры, записанные на мячах. Если ученик ответил правильно, он поймал мяч, если ошибся – ему забит гол.); Игра «Молчанка» (на доске нарисованы цветы с лепестками из примеров. Учитель показывает лепесток с числом, ученики – с ответами.); Игра «Собери команду»; Игра «Найди ошибку» (Незнайка был невнимателен на уроке и допустил много ошибок. Найдите и исправьте их. На доске примеры.) 
После проведенных уроков стала заметна активность детей, они стали чувствовать себя более уверенно, самостоятельно и свободно. У них была возможность творчески проявить себя, также первоклассники стали лучше понимать состав чисел, увереннее решали задачи и примеры. 
В заключение была проведена контрольная диагностика. Результаты, представлены на слайде. Необходимо отметить, что на констатирующем этапе эксперимента детей с низким познавательным интересом было больше, чем на контрольном этапе. Увеличилось число детей, у которых выросла познавательная потребность от умеренной к сильно выраженной. По результатам диагностик можно сделать вывод: наблюдается положительное изменение уровня сформированности познавательного интереса к учебной деятельности, в частности к математике, у обучающихся первого класса.

Игровые технологии помогают учителю донести до детей трудный материал в доступной форме. Можно сделать вывод о том, что использование игры необходимо при обучении детей младшего школьного возраста на уроках математики. Игра может быть использована на этапах повторения, закрепления, изучения нового материала. Она должна в полной мере решать как образовательные цели и задачи урока, так и задачи активизации познавательной деятельности. Разработанный Комплекс игровых технологий соответствует возрастным особенностям детей, потому удается сконцентрировать внимание и привлечь интерес даже у самых несобранных учеников. Таким образом,  мы подтвердили выдвинутую гипотезу, достигли цели, поставленной  в нашей работе.
