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[bookmark: _GoBack]Дидактические игры как средство всестороннего развития ребенка дошкольного возраста – картотека.
РАЗВИТИЕ СЛУХОВОГО ВНИМАНИЯ.
Игра «Где позвонили?»
Цель. Определение направления звука.
Оборудование. Колокольчик или дудочка.
Описание игры. Дети сидят группами в разных местах комнаты, в каждой группе какой-нибудь звучащий предмет. Выбирается водящий. Ему предлагают закрыть глаза и угадать, где позвонили. и показать направление рукой. Если ребенок правильно укажет направление, педагог говорит: «Пора» - и водящий открывает глаза. Ребенок, который звонил, встает и показывает звоночек или дудочку. Если водящий укажет направление неправильно, он снова водит, пока не угадает.
Игра «Скажи, что ты слышишь»
Цель. Определение направления звука. Накопление словаря и развитие фразовой речи.
Описание игры. Педагог предлагает детям закрыть глаза. Внимательно послушать и определить, какие звуки они услышали (щебет птиц, сигнал машины, шорох, разговор и так далее). Дети должны ответить целым предложением. Игру можно проводить на прогулке.
Игра «Тихо – громко»
Цель. Определение направления звука. развитие координации движений и чувства ритма.
Оборудование. Бубен, тамбурин.
Описание игры. Педагог стучит в бубен тихо, потом громко, и очень громко. Соответственно звучанию бубна дети выполняют движения: под тихий звук идут на носочках, под громкий – полным шагом, под очень громкий – бегут. Кто ошибся, тот становится в конце колонны. Самые внимательные окажутся впереди.
Игра «Часовой»
Цель. Развитие ориентации в пространстве.
Оборудование. Повязка на глаза.
Описание игры. Посредине площадки чертят круг. В середине круга ребенок с завязанными глазами (часовой). Все дети с одного коца площадки должны пробраться тихонько через круг на другой конец. Часовой слушает. Если услышит шорох. кричит: «Стой!» Все останавливаются. часовой идет на звук и старается отыскать, кто шумел. Найденный выходит из игры. Игра продолжается дальше. После того как будут пойманы четыре – шесть детей. Выбирается новый часовой. И игра начинается сначала.
Другие игры (описание смотреть Селиверстов «Речевые игры с детьми»:
«Наседка и цыплята»
«Жмурки с колокольчиком»
«Скажи, что звучит»
РАЗВИТИЕ РЕЧЕВОГО СЛУХА.
Игра «Угадай, чей голосок»
Цель. Определить товарища по голосу. Развитие координаций движений.
Описание игры.
Вариант 1.  Играющие сидят. Один из них становится в центре круга и закрывает глаза. Педагог. Не называя имени, указывает рукой на кого-нибудь из играющих. Тот произносит имя водящего. Ребенок должен угадать, кто назвал его имя. Если водящий угадывает имя, то меняется с ребенком местами. Если же не угадал, то ему снова предлагается закрыть глаза и игра продолжается. Педагог предлагает детям разбежаться по площадке. По сигналу «Бегите в круг» дети занимают места в кругу вокруг водящего.
Дети идут по кругу и говорят:
Мы немножко порезвились,
По местам все разместились.
Ты загадку отгадай.
Кто позвал тебя, узнай!
Игра повторяется несколько раз.
Вариант 2. Дети сидят полукругом. Перед ними на некотором расстоянии спиной к детям сидит ребенок с игрушкой-мишкой.
Педагог предлагает кому-нибудь из ребят позвать мишку.
Водящий должен угадать, кто его позвал. Он останавливается перед позвавшим его ребенком и рычит. Тот, кого узнали, получает игрушку. Садится на место водящего и игра продолжается.
Игра «Горшочек»
Цель. Закрепление представлений «горячий-холодный». Развитие координации движений рук.
Оборудование. Мяч.
Описание игры. Дети садятся по кругу на полу и перекатывают мяч. Ребенок катит мяч другому и говорит: «Холодный». Второй ребенок может трогать мяч.
 Но если ему говорят: «Горячий», то он не должен трогать мяч. Кто ошибется и дотронется до мяча, получает штрафное «очко» и должен поймать мяч, стоя на одном или обоих коленях (по усмотрению водящего).
Игра «Слушай и выполняй»
Цель. Развитие понимание словесных инструкций и фразовой речи.
Оборудование. Различные мелкие предметы или игрушки (фанты).
Описание игры. Вариант 1. Педагог называет 1-2 раза несколько различных движений (одно-пять), не показывая их. Ребенку нужно проделать движения в той последовательности, в какой они были названы. А затем самому перечислить последовательность проделанных упражнений. За правильное, точное выполнение задания ребенок поощряется – фантом. Набравший большее количество очков – победитель.
Вариант 2. Педагог дает одновременно двум-трем детям задания: « Петя, побегай», «Ваня, пойди в зал, открой шкафчик», «Коля, поставь в шкаф тарелочки». Остальные дети следят за правильностью выполнения. Неправильно выполнивший задание платит фант.
