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При поступлении в дошкольное образовательное учреждение все дети переживают адаптационный стресс.
Адаптационные возможности ребенка раннего и младшего дошкольного возраста ограничены, поэтому резкий переход малыша в новую социальную ситуацию и длительное пребывание в стрессовом состоянии могут привести к эмоциональным нарушениям или замедлению темпа психофизического развития. 
Игры занимают важное место в жизни ребенка. Они являются естественным состоянием, потребностью детского организма. 
В процессе игры возникает положительный эмоциональный фон, на котором все психические процессы протекают наиболее активно. 
В игре ребенок не только проявляет индивидуальные способности и личностные качества, но также формирует определенные свойства личности.
Игры создают условия, требующие от ребенка определенных волевых усилий, необходимых для достижения успеха, они побуждают малыша к доброжелательным отношениям со сверстниками и взрослыми.
Основная задача игр в этот период – формирование эмоционального контакта, доверия детей к воспитателю. 
Ребенок должен увидеть в воспитателе доброго, всегда готового прийти на помощь человека (как мама) и интересного партнера в игре.
Эмоциональное общение возникает на основе совместных действий, сопровождаемых улыбкой, ласковой интонацией, проявлением заботы к каждому малышу.
Первые игры должны быть фронтальными, чтобы ни один ребенок не чувствовал себя обделенным вниманием.
Инициатором игр всегда выступает взрослый.
 Игры выбираются с учетом возможностей детей, места проведения.
[bookmark: h.gjdgxs]Следует помнить, что во время игры нельзя ребенка ругать и критиковать за ошибки, надо лишь корректно указывать на них и не жалеть похвалы за каждое правильное действие.
Только путем специально организованного обучения и воспитания можно достичь значительных успехов в развитии общения. 
В возрасте 2-3 лет все большее значение приобретает общение со сверстниками. 
Это связано с тем, Что возникает содержательное общение сверстников на равных, поэтому: - дети стремятся заинтересовать собой, привлечь внимание сверстника; 
- чутко отзываются на любое действие сверстника; Именно с момента, когда начинает проявляться интерес к другому ребенку, нужно учить детей общаться друг с другом.
 Рассмотрим несколько вариантов игр, направленных на формирование навыков общения у детей раннего возраста. 
Предложенные игры можно использовать в работе с детьми с особыми образовательными потребностями. 
Эти  игры направлены на  развитие навыков  общения, умения  получать радость  от общения, умение слушать и слышать другого человека, эмоциональной сферы; снятие мышечного и психоэмоционального напряжения, активизацию общения друг  с другом формирование положительного отношения  к  сверстникам.

Игры на приветствие
 Игра -  приветствие «Солнышко»
 Цель: создание положительного настроя в группе; развивать умение использовать в общении друг с другом ласковые слова.
 Ход игры. Проводится утром с использованием игрушки « Доброе солнышко». 
Дети встают в круг, взявшись за руки. Использование круга, как известно, является гарантией защищенности того, кто находится в нем. 
Доброжелательность и теплота круга определяют общую атмосферу жизни детей. Воспитатель: Доброе утро, ребята! 
Посмотрите, наше Солнышко заждалось нас и очень хочется поздороваться, согреть вас своим теплом.
 Давайте с ним поздороваемся. 
У кого в руках солнышко, тот назовёт своё имя ласково. 
Но сначала все вместе проговорим волшебные слова и будем передавать солнышко из рук в руки, когда слова закончатся и у кого в руках останется наше солнышко с того и будет начинаться игра. 
Ходит солнышко по кругу, дарит деточкам свой свет. 
А со светом к нам приходит Дружба – солнечный привет. 
Также можно использовать следующие эмоциональные настрои, которые могут проводиться как утром, так и днем.
 «Солнышко» Солнышко, солнышко, в небе свети! (дети тянутся руками верх, встают на ноги) 
Яркие лучики нам протяни. (Вытягивают руки вперед ладошками вверх).
Ручки мы вложим (разбиваются на пары, протягивают друг другу руки) 
В ладоши твои. Нас покружи, оторвав от земли. (Кружатся парами) 
Вместе с тобой мы пойдем на лужок (выстраиваются в цепочку, держа друг друга за руки).
 Там все мы встанем дружно в кружок (образовывают круг).
 С песнями водим мы хоровод. 
Солнышко снами по кругу идет. (Идут по кругу).
 Хлопают радостно наши ладошки, (хлопают в ладоши).
Быстро шагают резвые ножки. (Идут быстрым шагом) 
Солнышко скрылось, ушло на покой (приседают, голову закрывают руками, потом руки под щечку).
 Мы же на место сядем с тобой (тихо, спокойно садятся на свои места).
 «Давайте порадуемся». Давайте порадуемся солнцу и птицам, (дети поднимают руки вверх).
 А также порадуемся улыбчивым лицам (Улыбаются друг другу) 
И всем, кто живет на этой планете, (разводят руками) 
«Доброе утро!» скажем мы вместе (берутся за руки) 
«Доброе утро!» - маме и папе «Доброе утро!» - останется с нами. 

Игра «Доброе утро!» 
Цели: создание положительного эмоционального климата в группе; снятие эмоционального напряжения, психологического барьера с помощью тактильных ощущений(прикосновений). Ход игры. Взрослый вместе с детьми напевно произносит текст:
 Доброе утро, глазки! (касаемся глаз кончиками пальцев) 
Вы проснулись? (хлопки в ладоши) Доброе утро, носик! (дотрагиваемся до кончика носа) Ты проснулся? (хлопки в ладоши) 
Доброе утро, ушки! (касаемся кончиками пальцев обоих ушек) 
Вы проснулись?
 Доброе утро, ротик! (касаемся указательным пальцем губ) 
Ты проснулся? 
Доброе утро, ручки! (кистями обеих рук делаем «фонарики») 
Вы проснулись? Доброе утро, животик! (круговое поглаживание ладонью по животику) 
Ты проснулся? (хлопки в ладоши) 
Доброе утро, детки! Все проснулись?! 
К солнышку потянулись! (руки наверх, потягиваемся)
Игры на формирование положительных контактов с ровесниками.
Игра «Позови ласково» Цель: воспитывать доброжелательное отношение детей друг к другу. Возраст: от 3-х  лет. 

Ход игры. Ребёнку предлагают бросить мяч или передать игрушку любому сверстнику (по желанию), ласково назвав его по имени. 
Игра «Ау!» 
Цель: развитие интереса к сверстникам, слухового восприятия. Возраст: 3-4 года. Количество играющих: 5-6 человек. 
Описание игры: один ребенок стоит спиной ко всем остальным, он потерялся в лесу. Кто-то из детей кричит ему: «Ау!» — и «потерявшийся» должен угадать, кто его звал. 
Комментарий: игра косвенно стимулирует интерес детей друг к другу через игровое правило. Эту игру хорошо использовать в процессе знакомства детей друг с другом. 
Ребенку, стоящему спиной ко всем остальным, легче преодолеть барьер в общении, побороть тревогу при знакомстве.
Игра  «Прилетела птичка»
 Цель: развивать внимание к сверстнику. 
Материал: игрушечная птичка. Ход: педагог показывает птичку и выполняет действия в соответствии с текстом: Прилетела птичка, Синичка-невеличка. 
К Лене прилетела (сажает птичку на ручку Лене и по очереди другим детям). На деток посмотрела, Дальше полетела. 
Игра «Прячемся от дождика»
 Цель: стимулировать подражание сверстникам, развивать стремление находится вместе. Материал: зонт.
 Ход: педагог привлекает внимание детей, показывая закрытый зонт, и выполняет действия вместе с детьми в соответствии со словами: На прогулку вышел дождик. 
Кап-кап-кап! Кап-кап-кап! /движение пальчиков о ладошку/ Не промочат дети ножки. /поднимают ножки/.
 Всех их зонтик соберет, /открывает зонтик и крутит его/ От дождя убережёт. /все прячутся от дождя под зонт/.
 Педагог комментирует: «Все-все-все сюда. И Люда, и Света, и Владик.. Все здесь… Ближе, ближе подходите, а то все не поместятся под зонт». 
Игра «Вместе играем» 
Цель: учить детей взаимодействию и вежливому обращению друг с другом. Оборудование: парные игрушки (шарик-желобок, паровозик-вагончик, машина-кубики) . 
Взрослый раздает детям игрушки, расставляет детей парами, предлагает поиграть вместе. Затем он помогает каждому из детей выполнять предметно- игровые действия в соответствии с назначением каждой игрушки. 
В конце игры взрослый фиксирует, кто с кем играл, называя каждого ребенка по имени: «Аня играла с Дашей – катали шарик, Дима играл с Васей – возили паровозик, Петя играл с Леной – нагружали и возили кубики в машине».
 Игра «Наше солнце» 
Цель: способствовать объединению и взаимодействию детей в группе. 
Взрослый рисует на ватмане круг. Затем обрисовывает ладони детей, создавая таким образом лучики солнца. При помощи взрослого дети раскрашивают нарисованные ладошки. 
В итоге получается красивое разноцветное солнце, которое вывешивается в группе. 
Игра «У птички болит крылышко» 
Цель: способствовать формированию у детей умения любить окружающих.
Один из детей превращается в птичку, у которой болит крылышко. Он старается показать, что он грустит. 
Ведущий предлагает ребятам «пожалеть птичку». 
Первым «жалеет» её сам ведущий, который надевает на руку куклу- котенка и его лапками гладит «птичку» со словами: «Птичка… (Саша, Маша) хорошая». Затем другие дети надевают куклу-котенка и тоже «жалеют птичку». 
Игра «Паровозик»
 Цель: учить ребенка отзываться на свое имя, запоминать имена сверстников, действовать по показу и словесной инструкции. 
Взрослый объясняет детям, что сейчас, они будут играть в паровозик. 
Главным паровозом будет взрослый, а дети – вагончики. 
Он поочередно подзывает к себе детей, эмоционально комментируя происходящее: «Я буду паровозом, а вы вагончиками. 
«Петя, иди ко мне, становись за мной, держи меня за пояс, вот так. Теперь Ваня, иди сюда, встань за Петей, держи его за пояс», После того как все дети выстроились, «поезд» отправляется в путь. 
Взрослый, имитируя движение паровоза «Чух-чух, у-у-у!» побуждает детей повторить их. 

Игры на преодоление застенчивости.
Игра «Ласковый ребенок»
 Цель: продолжить учить детей подражать эмоционально-тактильным и вербальным способам взаимодействия партнером.
 Ход игры. Дети сидят на стульчиках полукругом перед взрослым. 
Он вызывает к себе одного из детей и показывает, как можно его обнять, прислониться, смотреть в глаза, улыбаться. 
«Ах, какой хороший Саша, иди ко мне я тебя обниму, вот так. 
Посмотрите детки, как я обнимаю Сашу, вот так. Я ласковая!. 
Затем взрослый приглашает еще одного ребенка к себе и предлагает ему повторить все свои действия, эмоционально акцентируя каждое действие ребенка и при необходимости оказывая ему помощь. 
В конце игры взрослый подчеркивает, подытоживает все действия ребенка:
«Ваня обнял Сашу, посмотрел ему в глазки, улыбнулся. Вот какой Ваня, ласковый ребенок!». Затем взрослый поочередно вызывает оставшихся детей и игра повторяется.
 Игра «Рычи, лев, рычи!»
В эту игру хорошо играть с детьми, страдающими скованностью и пассивностью.
Взрослый говорит: «Все мы - львы, большая дружная семья. Давайте устроим соревнование, кто громче рычит. 
Как только я скажу: «рычи, лев, рычи!», пусть раздается самое громкое рычание». 
Игра «Колючий зверь»
 Цель игры: создание позитивного настроения у детей, создание дружеской атмосферы. Возраст: от 3 лет.
 Ход игры. Педагог показывает детям рисунок загадочного животного, выполненный на большом листе.
 Весь зверь исколот зубочистками, воткнутыми в плакат. 
Педагог объясняет, что это очень злой и страшный зверь. 
Таким он стал по той причине, что на нем много колючек, поэтому все его боятся и не хотят с ним играть. 
Педагог просит детей помочь этому животному избавиться от своей злости и раздражения. Задача детей – пожалеть зверя, наградить его хорошими чертами характера. 
Как только ребенок говорит хорошее слово про это животное, педагог выдергивает из него одну колючку и ломает ее. 
Постепенно количество колючек на звере уменьшается, он приобретает вполне добрый и симпатичный вид, дети все вместе придумывают ему прозвище. 
Желательно, чтобы количество колючек было больше количества детей, чтобы каждый ребенок мог вложить свой вклад в процесс перевоплощения зверя из злого и колючего в доброго. 
Игра «Тихо и громко»
 Цель игры: снятие эмоционального напряжения, научить детей попеременно изменять ритм движений по указанию педагога. 
Возраст: от 2 лет. Ход игры. 
Играющие дети встают в круг. 
Педагог берет в руки бубен, располагается в центре круга и объясняет детям правила игры, которые заключаются в следующем: под громкие и частые удары бубна дети активно двигаются, не сходя с места: прыгают на месте, сильно топают ногами, размахивают руками и т. д., в зависимости от пожеланий ребенка. 
Когда удары бубна становятся редкими и слабыми, дети снижают активность и бесшумно шагают на месте – крадучись, медленно и приподнимаясь на цыпочки. 
В начале игры педагог меняет ритм через определенные промежутки времени, например, через 3–4 минуты. 
Дальше игра становится более импульсивной,
 ритмы и сила ударов бубна меняются часто, через разные промежутки времени. 
Дети должны научиться резкой смене темпа деятельности. 
Игру можно проводить достаточно часто, несколько раз в неделю. 
Когда дети хорошо ознакомятся с игрой, педагог может предложить выполнение роли ведущего кому-то из детей – по желанию. 
Игра «Клеевой ручеёк» 
Цель: развить умение действовать совместно и осуществлять само- и взаимоконтроль за деятельностью; учить доверять и помогать тем, с кем общаешься. 
Условия игры: Перед игрой воспитатель беседует с детьми о дружбе и взаимопомощи, о том, что сообща можно преодолеть любые препятствия. 
Ход игры. Дети встают друг за другом и держатся за плечи впереди стоящего. В таком положении они преодолевают различные препятствия. 
1. Подняться и сойти со стула.
 2. Проползти под столом. 
3. Обогнуть “широкое озеро”.
 4. Пробраться через “дремучий лес”. 
5. Спрятаться от диких животных. Непременное условие для ребят: на протяжении всей игры они не должны отцепляться друг от друга. 
Игра «Бабушка Маланья» 
Цели: развитие не вербальных и предметных способов взаимодействия; создание благоприятной атмосферы непосредственного, свободного общения и эмоциональной близости.
 Ход игры. Дети берутся за руки и встают в круг. 
Воспитатель, изображающий Маланью,  встает в центр круга. 
На нее можно надеть фартук или платочек.
 Ребята идут по кругу и поют веселую песенку: 
У Маланьи, у старушки, 
Жили в маленькой избушке
 Семь сыновей, 
Все без бровей. (Закрыть брови руками).
 Вот с такими ушами, вот с такими носами, вот с такими усами, с такой головой, с такой бородой. (всё это показывают).
 Ничего не ели, 
Целый день сидели, (присаживаются на корточки) 
На неё глядели и делали вот так… 
Затем дети повторяют за Маланьей любое смешное движение, которое покажет ребенок. (Рожки, длинный нос, прыжки, танцевальные движения, приседания, погрозить пальцем, в шутку заплакать и пр.) 
Игра «Побежали, побежали деточки скорей» 
Цель: развивать умение слушать и слышать другого человека, эмоциональной сферы, снятие психологического барьера с помощью тактильных ощущений(прикосновений). 
Ход игры. Воспитатель произносит слова, сопровождая их движениями. 
Побежали, побежали деточки скорей.
 И друг другу погрозили 
Сориться не смей, 
Хлопнули в ладоши 
И крепко обнялись 
Друг другу улыбнулись И за руки взялись. (Затем слова повторяются)
 Дети пытаются повторить движения воспитателя.
 Игра «Пускание мыльных пузырей» 
Цели: помочь детям адаптироваться к условиям детского сада.
Задачи: создание положительного эмоционального климата в группе; снятие эмоционального напряжения. 
Материал: мыльные пузыри. 
Ход игры: воспитатель пускает мыльные пузыри и говорит: Осторожно, пузыри!
 Ой, какие! Посмотри! Раздуваются! Блестят! Отрываются! 
Летят! Вот — со сливу! Вот — с орех! 
Вот не лопнул дольше всех! 
Дети ловят мыльные пузыри. 
Игра «Раздувайся пузырь» 
Цели: Создать благоприятной атмосферы в группе. 
Поднять настроения. 
Ход игры: Воспитатель говорит слова, сопровождая их действиями (разводит руки в стороны).
 Раздувайся пузырь, 
Раздувайся большой, 
Да, не лопайся. (На последних словах хлопает разведенными руками). 
Дети стараются повторить действия за педагогом.
 Игра «Солнечные зайчики»
 Цели: Снятие эмоционального напряжения. 
Создание благоприятной атмосферы непосредственного, свободного общения и эмоциональной близости. 
Ход игры: Воспитатель зеркалом делает на стене солнечного зайчика, направляя взгляд детей на него, проговаривая слова. 
Прыгнул зайчик на окошко –
 Яркий, шустрый, озорной. 
Посидел он там немножко
 Заглянул ко мне в ладошку, 
Забрался на потолок…. 
И запрыгал: скок да скок. 
Дети пытаются поймать солнечного зайчика. «Игры, направленные на преодоление агрессии» 
Игра«Зайчики»
 Цель: дать ребенку возможность испытать разнообразные мышечные ощущения, научить задерживать внимание на этих ощущениях, различать и сравнивать их. 
Ход игры. Взрослый просит детей представить себя веселыми зайчиками в цирке, играющими на воображаемых барабан.
Ведущий описывает характер физических действий — силу, темп, резкость — и направляет внимание детей на осознание и сравнение возникающих мышечных и эмоциональных ощущений. 
Например, ведущий говорит: 
«Как сильно зайчики стучат на барабанах!
 А вы чувствуете, как напряжены у них лапки? 
Ощущаете, какие лапки твердые, не гнутся! Как палочки! 
Чувствуете, как напряглись у вас мышцы в ручках, даже в плечиках?!
 А вот лицо нет! 
Лицо улыбается, свободное, расслабленное. 
И животик расслаблен. 
Дышит... А ручки напряженно стучат!.. 
А что еще расслаблено? 
Давайте еще попробуем постучать, но уже медленнее, чтобы уловить все ощущения». А вот лицо нет! 
Лицо улыбается, свободное, расслабленное. 
И животик расслаблен. 
Дышит... А ручки напряженно стучат!.. 
А что еще расслаблено? 
Давайте еще попробуем постучать, но уже медленнее, чтобы уловить все ощущения». 
Кроме упражнения «Зайчики» рекомендуется проводить упражнения на релаксацию мышц. 

Игры с тревожными детьми
Игра «Воздушный шарик»
 Цель: снять напряжение, успокоить детей. 
Ход игры. Все играющие стоят или сидят в кругу.
 Ведущий дает инструкцию:
 «Представьте себе, что сейчас мы с вами будем надувать шарики. 
Вдохните воздух, поднесите воображаемый шарик к губам и, раздувая щеки, медленно, через приоткрытые губы надувайте его. 
Следите глазами за тем, как ваш шарик становится все больше и больше, как увеличиваются, растут узоры на нем. 
Представили?
 Я тоже представила ваши огромные шары. 
Дуйте осторожно, чтобы шарик не лопнул. 
А теперь покажите их друг другу». 
Упражнение можно повторить 3 раза. 
Игра «Медвежата»
 Предложите детям превратиться в маленьких медвежат. 
«Медвежата лежат в берлоге. 
Подул сильный ветер, пробрался в берлогу. Медвежата замерзли. 
Они сжались в клубочки – греются. 
Стало жарко, медвежата развернулись и зарычали». 
Воспитатель рассказывает детям про медвежат, дети изображают их движения. 
(Упражнение направленно на мышечное расслабление). 
Игра «Дудочка» 
Цель: расслабление мышц лица, особенно вокруг губ. 
Ход игры. 
Воспитатель говорит детям: «Давайте поиграем на дудочке. 
Неглубоко вдохните воздух, поднесите дудочку к губам. 
Начинайте медленно выдыхать, и на выдохе попытайтесь вытянуть губы в трубочку. 
Затем начните сначала. Играйте! Какой замечательный оркестр!» 
Игра «Шалтай-Болтай» 
Цель: расслабить мышцы рук, спины и груди.
 «Давайте поставим еще один маленький спектакль. 
Он называется «Шалтай-Болтай». 
Шалтай-Болтай Сидел на стене. 
Шалтай-Болтай Свалился во сне. (С. Маршак) 
Сначала будем поворачивать туловище вправо-влево, руки при этом свободно болтаются, как у тряпичной куклы. 
На слова «свалился во сне» — резко наклоняем корпус тела вниз». 
Игра «Смена ритмов» 
Цель: помочь тревожным детям включиться в общий ритм работы, снять излишнее мышечное напряжение.  
Ход игры. Если воспитатель хочет привлечь внимание детей, он начинает хлопать в ладоши и громко, в такт хлопкам, считать: раз, два, три, четыре... 
Дети присоединяются и тоже, все вместе хлопая в ладоши, хором считают: раз, два, три, четыре... 
Постепенно воспитатель, а вслед за ним и дети, хлопает все реже, считает все тише и медленнее.
Игры в повседневной жизни малышей
 Игра «Ладушки»
Дети стоят около воспитателя врассыпную или сидят на стульчиках по кругу. Воспитатель поет песенку и одновременно инсценирует свое пение жестами, побуждая малышей к активным действиям.
- Ладушки, ладушки / воспитатель показывает ладошки
Где были?
- У бабушки! (вращает кистями)
Испекла нам бабушка (хлопает в ладоши)
Сладкие оладушки,
Маслом поливала,
Деток угощала.
Коле два, Оле два, (раздает «оладушки» детям)
Ване два, Тане два.
Всем дала! (показывает в руках два «оладушка»)
Для проведения игры воспитатель готовит корзиночку с «оладушками» это могут быть кольца от пирамидки, по два на каждого малыша.
Игра «Нежно гладим мы зверят» (текст А. В. Головчак)
Малыши сидят на ковре, в руках у каждого резиновая игрушка-пищалка.
Воспитатель произносит текст и выполняет движения:
- Нежно гладим мы зверят,
(ладошкой гладит игрушку 8 раз)
И зверята не пищат.
Попищим поскорей,
(сжимает игрушку 8 раз)
Сразу станет веселей!
Игра  «Мишка косолапый»
Ход игры: Предложите детям игру в мишку.
– Давайте поиграем в косолапого мишку. 
Я буду читать стишок, а вы повторяйте за мной движения!
Мишка косолапый по лесу идет (ходьба вперевалку)
Шишки собирает, песенку поет (делаем движения, словно подбираем с земли шишки)
Вдруг упала шишка, прямо мишке в лоб! (легонько ударяем ладошкой по лбу)
Мишка рассердился и ногою – топ! (делаем сердитое выражение лица и топаем ногой) .
Игра «Веселые платочки»
Для игры потребуется яркая коробка с отверстиями. 
Поместите в коробку шелковые платочки, просунув их кончики в прорези-отверстия. 
Количество платочков должно соответствовать количеству детей.
Воспитатель обращает внимание на коробку и предлагает каждому ребенку потянуть за один из кончиков. Когда ребенок достанет платочек, похвалите его, порадуйтесь вместе с ним. Предложите поиграть с платочками.
Дети стоят «стойкой», держа в руке по платочку. 
Воспитатель поет и выполняет движения. Дети наблюдают, по желанию повторяют.
- Вот платочки хороши!
(стоят на месте и протянув вперед руки, размахивает платочком)
Мы попляшем, малыши.
Ты, платочек аленький, покружись,
(кружится, держа платочек в поднятой руке)
Всем ребятам маленьким покажись.
Я платочком помашу
(взмахивает платочком, стоя на месте)
И с платочком попляшу.
Ты, платочек аленький, покружись,
(кружится)
Всем ребятам маленьким покажись.
Нет платочков, ай-ай-ай.
(прячет платочек за спину, поворачивая голову вправо-влево)
Где платочки, угадай?
Ты, платочек аленький, покружись,
(кружится)
Всем ребятам маленьким покажись.
Вот платочки хороши!
(идет к коробке, в которую кладет платочек)
Поплясали малыши.
И платочки сложим свои,
Все умеют милые малыши.
Игра «Привет, дружок – пока, дружок»
Дети сидят полукругом на стульях, воспитатель с бубном перед ними на расстоянии 3 метров. Воспитатель, подойдя к одному из детей, берет его за руки и выводит на «лужок».
- Привет, привет, дружок.
Выходи-ка на лужок.
То прыжком, то бочком, } 2 раза
Топать, топать каблучком.
Воспитатель ударяет в бубен, малыш топает ножками.
- Пока, пока, дружок,
Приди снова на лужок.
Воспитатель машет рукой. Ребенок возвращается на свое место.
- То прыжком, то бочком,
Топать, топать каблучком.
Воспитатель ударяет в бубен. Дети, сидя на стульях, топают ножками и машут рукой. Игра повторяется с другим ребенком.
Игра «Заиньки»
Ход игры: Предложите детям игру в зайчиков.
– Давайте поиграем в веселых зайчиков. Я буду читать стишок, а вы повторяйте за мной движения!
По лесной лужайке
Разбежались зайки. (легкий бег)
Вот какие зайки,
Зайки - побегайки. (поднимаем ладошки к голове – показываем «ушки»)
Сели зайчики в кружок, (присели)
Роют лапкой корешок (движение рукой)
Вот какие зайки,
Зайки - побегайки (поднимаем ладошки к голове – показываем «ушки»).
Игра «Румяные щечки»
Ход игры: игра проводится индивидуально. Взрослый просит ребенка показать различные части тела или лица.
- Покажи, где у Маши щечки? Покажи, где у Маши носик?
Далее можно усложнить задание, предлагая ребенку уже не названия, а назначение части лица и тела.
- Покажи, чем Маша кушает? 
Чем Маша ходит? 
Чем Маша смотрит? 
Чем Маша слушает?
Игра «Покажи картинку».
Оборудование: предметные картинки по разным темам по количеству детей.
Ход игры: игра проводится на ковре.
 Посадите детей в кружок на полу. 
Разложите перед ними предметные картинки изображением вверх.
 По очереди просите детей найти и показать нужную картинку.
- Смотрите, сколько у нас красивых картинок. Все они разные. 
Саша покажи кубик. 
Правильно. Лена, найди и покажи пирамидку. 
Молодец! Саша покажи куклу. И т. д.
В этой игре можно подбирать картинки из разных темам, а можно смешивать картинки из разных тем.
 Со временем можно увеличить количество используемых в игре картинок, предлагать детям за один раз найти и показать сразу несколько 2 – 3.
Игра «Иди ко мне»
Ход игры. Взрослый отходит от ребенка на несколько шагов и манит его к себе, ласково приговаривая: «Иди ко мне, мой хороший!». 
Когда ребенок подходит, воспитатель его обнимает: 
«Ах, какой ко мне хороший Коля пришел! ».  Игра повторяется.
Игра «Пришел Петрушка»
Материал. Петрушка, погремушки.
Ход игры. Воспитатель приносит Петрушку, рассматривает его с детьми.
Петрушка гремит погремушкой, потом раздает погремушки детям. Они вместе с Петрушкой встряхивают погремушками, радуются.
Игра «Выдувание мыльных пузырей»
Ход игры. Воспитатель на прогулке выдувает мыльные пузыри. 
Пробует получить пузыри, покачивая трубочкой, а не дуя в нее. 
Считает, сколько пузырей может удержаться на трубочке за один раз. 
Пытается поймать на лету все пузыри, пока они не коснулись земли. 
Наступает на мыльный пузырь и удивленно спрашивает у детей, куда он пропал. 
Затем учит каждого ребенка выдувать пузыри.
(Напрягать мышцы рта очень полезно для развития речи.)
Игра «Хоровод»
Ход игры. Воспитатель держит ребенка за руки и ходит по кругу, приговаривая:
Вокруг розовых кустов,
Среди травок и цветов,
Кружим, кружим хоровод.
До того мы закружились,
Что на землю повалились.
БУХ!
При произнесении последней фразы оба «падают» на землю.
Вариант игры:
Вокруг розовых кустов,
Среди травок и цветов,
Водим, водим хоровод.
Как заканчиваем круг,
Дружно прыгаем мы вдруг.
ГЕЙ!
Взрослый и ребенок вместе подпрыгивают.
Покружимся
Материал. Два игрушечных мишки.
Ход игры. Воспитатель берет мишку, крепко прижимает его к себе и кружится с ним. 
Дает другого мишку малышу и просит также покружиться, прижимая к себе игрушку.
Затем взрослый читает стишок и действует в соответствии с его содержанием. 
Ребенок вслед за ним выполняет те же движения.
Я кружусь, кружусь, кружусь,
А потом остановлюсь.
Быстро-быстро покружусь,
Тихо-тихо покружусь,
Я кружусь, кружусь, кружусь
И на землю повалюсь!
Игра «Прячем мишку»
Ход игры. Воспитатель прячет знакомую ребенку большую игрушку (например, медведя) так, чтобы она немного была видна. 
Говоря: «Где мишка? », ищет его вместе с ребенком. 
Когда малыш найдет игрушку, взрослый прячет ее так, чтобы искать было сложнее. 
После игры с мишкой прячется сам воспитатель, громко произнося «ку-ку!».
 Когда ребенок найдет его, он перебегает и прячется в другом месте. 
В конце игры взрослый предлагает спрятаться ребенку.
Игра «Поезд»
Ход игры. Воспитатель предлагает поиграть в «поезд»: 
«Я – паровоз, а вы – вагончики». 
Дети встают в колонну друг за другом, держась за одежду впереди стоящего.
«Поехали», - говорит взрослый, и все начинают двигаться, приговаривая: «Чу-чу-чу». 
Воспитатель ведет поезд в одном направлении, затем в другом, потом замедляет ход, останавливается и говорит: «Остановка». 
Через некоторое время поезд опять отправляется в путь.
Эта игра способствует отработке основных движений – бега и ходьбы.
Игра «Догонялки»  (проводится с двумя-тремя детьми)
Ход игры. Кукла, знакомая детям по игре «Хоровод с куклой», говорит, что хочет поиграть в догонялки. Воспитатель побуждает детей убегать от куклы, прятаться за ширму, кукла их догоняет, ищет, радуется, что нашла, обнимает: «Вот мои ребятки».
Игра «Солнечные зайчики»
Материал. Маленькое зеркальце.
Ход игры. Воспитатель зеркалом пускает солнечных зайчиков и говорит при этом:
Солнечные зайчики
Играют на стене.
Помани их пальчиком,
Пусть бегут к тебе!
По сигналу «Лови зайчика! » дети пытаются его поймать.
Игру можно повторить 2-3 раза.
Игра с собачкой
Материал. Игрушечная собачка.
Ход игры. Воспитатель держит в руках собачку и говорит:
Гав-гав! Кто там?
Это песик в гости к нам.
Я собачку ставлю на пол.
Дай, собачка, Пете лапу!
Затем подходит с собачкой к ребенку, имя которого названо, предлагает взять ее за лапу, покормить.
 Приносят миску с воображаемой едой, собачка «ест суп», «лает», говорит ребенку «спасибо! »
При повторении игры воспитатель называет имя другого ребенка.
Игра «Кто в кулачке?»
Ход игры. Воспитатель раскрывает кисти рук и шевелит пальцами. 
Затем плотно сжимает кулаки таким образом, чтобы большие пальцы оказались внутри. 
Показывает ребенку несколько раз, как это сделать, и просит его повторить. 
Возможно, придется помочь ему убрать большой палец в кулак.
Читает стишок и вместе с ребенком выполняет движения.
Кто залез ко мне в кулачок?
Это, может быть, сверчок? (Сжать пальцы в кулак.)
Ну-ка, ну-ка, вылезай!
Это пальчик? Ай-ай-ай! (Выставить вперед большой палец.)
Игра «Вот, какие пальчики!»
Ход игры. (Выполняя движения, воспитатель просит ребенка повторить их.) Взрослый опускает пальцы вниз и шевелит ими – это» струи дождя».
Складывает пальцы каждой руки колечком и прикладывает к глазам, изображая бинокль. 
Рисует пальцем – «кисточкой» кружки на щеках, проводит сверху вниз линию по его носу и делает пятнышко на подбородке. 
Стучит кулаком о кулак, хлопает в ладоши. 
Чередуя такие действия, воспитатель создает определенную последовательность звуков, например: стук-стук, стук-хлоп, стук-стук-хлоп, стук-хлоп-хлоп и т. п.
Игра «Покатаемся на лошадке»
Материал. Лошадка-качалка (если лошадки нет, можно посадить ребенка на колени) .
Ход игры. Воспитатель сажает ребенка на лошадку-качалку и говорит: «Маша едет на лошадке, (произносит тихим голосом) но-но».
Ребенок повторяет тихо: «Но-но». Взрослый: «Чтобы лошадка бежала быстрее, громко скажи ей: «Но-но, беги, лошадка! » 
(Сильнее раскачивает ребенка.).
Малыш повторяет фразу вместе с воспитателем, затем самостоятельно. 
Взрослый добивается, чтобы ребенок произносил звук «н» протяжно, а все звукосочетание - громко и четко.
Игра «Подуй на шарик, подуй на вертушку»
Материал. Воздушный шарик, вертушка.
Ход игры.
 На уровне лица ребенка подвешивается воздушный шарик, а перед ним на стол кладут вертушку. 
Воспитатель показывает, как надо дуть на воздушный шарик, чтобы он высоко взлетал, и предлагает ребенку повторить действие. Затем взрослый дует на вертушку, чтобы она завертелась, ребенок повторяет.
Игра «Забава с увеличительным стеклом»
Материал. Увеличительное стекло (предпочтительно пластмассовое).
Ход игры. На прогулке воспитатель дает ребенку травинку. 
Показывает, как смотреть на нее через лупу. 
Предлагает ребенку посмотреть сквозь увеличительное стекло на пальцы и ногти – это обычно зачаровывает малыша. 
Прогуливаясь по участку, можно исследовать цветок или кору дерева, рассмотреть кусочек земли: нет ли там насекомых и т. д.
Игра «Вместе с мишкой»
Материал. Игрушечный медвежонок.
Ход игры. Воспитатель беседует «на равных» с мишкой и ребенком, например: «Катя, тебе нравится пить из чашки? », «Миша, нравится тебе пить из чашки? » Делает вид, что поит мишку чаем. Затем проделывает с мишкой другие манипуляции.
Игра с куклой.
Материал. Кукла.
Ход игры. Дайте ребенку его любимую куклу (или мягкую игрушку, попросите показать, где у куклы голова, уши, ноги, живот и т. д.
Игра «Соберем игрушки»
Ход игры. 
Пригласите ребенка помочь вам собрать разбросанные игрушки, в которые он играл. Сядьте рядом с малышом, дайте в руки игрушку и вместе с ним положите ее в коробку. 
Затем дайте другую игрушку и попросите самостоятельно положить ее в коробку. 
Пока вы складываете игрушки, напевайте что-нибудь вроде: 
«Мы игрушки собираем, мы игрушки собираем!
Тра-ля-ля , тра-ля-ля ,  их на место убираем».
Игра «Передай колокольчик»
Материал. Колокольчик.
Ход игры. Дети сидят на стульях полукругом. В центре стоит воспитатель с колокольчиком в руках. Он звонит в колокольчик и говорит: «Тот кого я позову, будет звонить в колокольчик. Таня, иди, возьми колокольчик». Девочка становится на место взрослого, звонит в колокольчик и приглашает другого ребенка, называя его по имени (или показывая рукой) .
Игра «Зайка»
Ход игры. Дети, взявшись за руки, вместе с воспитателем ходят по кругу. Один ребенок-«зайка» - сидит в кругу на стуле («спит»). Педагог поет песенку:
Зайка, зайка, что с тобой?
Ты сидишь совсем больной.
Ты не хочешь поиграть,
С нами вместе поплясать.
Зайка, зайка, попляши
И другого отыщи.
После этих слов дети останавливаются и хлопают в ладоши. «Зайка» встает и выбирает ребенка, называя его по имени, а сам встает в круг.
Игра «Позови»
Материал. Мяч.
Ход игры. Дети сидят на стульях. 
Воспитатель рассматривает вместе с ними новый яркий мяч. 
Вызывает одного ребенка и предлагает поиграть – покатать мяч друг другу.
 Затем говорит: «Я играла с Колей. Коля, с кем ты хочешь играть? Позови». 
Мальчик зовет: «Вова, иди играть». После игры Коля садится на место, а Вова зовет следующего ребенка.
Игра «Мяч в кругу»
Ход игры. Дети (8-10 человек) садятся на пол в круг и прокатывают мяч друг другу. 
Воспитатель, показывает, как отталкивать мяч двумя руками, чтобы он катился в нужном направлении.
Игра «Все дальше и выше!»
Материал. Яркий мяч.
Ход игры. Ребенок сидит. 
Воспитатель, стоя на некотором расстоянии, бросает ему мяч и приговаривает: «Бросим дальше, бросим выше». 
Малыш ловит мяч.
Игра «Бегом к дереву»
Ход игры. В двух-трех местах участка – к дереву, к двери, к скамейке – привязаны цветные ленты. Воспитатель говорит ребенку: «Я хочу побежать к дереву». 
Берет его за руку и бежит вместе с ним. Затем бежит с ребенком в другое, отмеченное лентой место, всякий раз объясняя, что собирается делать. 
После этого взрослый предлагает малышу самостоятельно побежать к дереву, к двери и т. д. 
Хвалит ребенка, когда он достигнет места назначения.
Игра «Мы топаем ногами»
Ход игры. Играющие становятся в круг на таком расстоянии друг от друга, чтобы при движении не задевать соседей. Воспитатель вместе с детьми произносит текст медленно, с расстановкой, давая им возможность сделать то, о чем говорится в стихотворении:
Мы топаем ногами,
Мы хлопаем руками,
Киваем головой.
Мы руки поднимаем,
Мы руки опускаем,
Мы руки подаем.
(Дети берутся за руки, образуя круг.)
Мы бегаем кругом.
Через некоторое время воспитатель говорит: «Стой». 
Все останавливаются.
Игра «Мяч»
Ход игры.
 Ребенок изображает мяч, прыгает на месте, а воспитатель, положив на его голову ладонь, приговаривает: «Друг веселый, мячик мой.
 Всюду, всюду он со мной!  Раз, два, три, четыре, пять. Хорошо мне с ним играть!».
После этого «мячик» убегает, а взрослый ловит его.
image1.emf

RapToTeKa

KOMMYHUKATUBHbIX UTP






Tonvko nymem cneyuaibHo opeaHu306aHHOCO0 06yquuﬂ u eocnumaHuslt MOICHO
00CMUYb 3HAYUMETbHBIX ycnexoe 6 passumuu 06M4€HM}Z.

B so3pacme 2-3 nem ace 6onvuiee 3nauenue npuobpemaem ooueHue co
ceepcmHukamu. Imo ceasano ¢ mem, Ymo 6osHukaem cooepicamenvroe obujerue
CBEPCMHUKO8 HA PABHBIX, NOIMOMY:

- demu cmpemAaAmcs saurnmepecoesamabs 006011, npuejiedb GHUMAaAHUe ceepCniuKka,
= YYmMKO oms3vbl6dOmcs Ha ar0boe oelicmeaue ceepcnHuKka,

Hmenno ¢ momenma, koeoa HauuHaem NPosGIAMbC UHMepPeC K Opy2omy
PpebeHKY, HYIHCHO yuums demell 00uwamscs Opye ¢ Opy2oM.

PaccMoTpuM HECKOIBKO BapUAHTOB UT'P, HAMIPABIEHHBIX HAa (DOPMUPOBAHKE
HABBIKOB OOILIEHUS Y I€Tei paHHEro Bo3pacta. [IpensioxkeHHbIe UTPbl MOKHO
UCITI0JIB30BaTh B paboTe C IETbMH € 0COOBIMU 00pPa30BATEIbHBIMU OTPEOHOCTSIMHU.

Omu uepvi HanpasIeHvl Ha Ppa3suUmMiue HAGbIKO8 00UeHUs, YMEeHUS NOYYamb
paoocms om oOujenUsl, yMeHue Cyumams U Clvluiams Opy2020 YeloseKd,
IMOYUOHATLHOU Chepbl, CHAMUE MbIUEUHO20 U NCUXOIMOYUOHANLHO2O
HAnpsdiceHust, AakKmusu3ayuo 0owenus: opye ¢ 0pyeom opmuposarue
NONOACUMENbHO20 OMHOUEHUS K CBEPCIHUKAM.





Urpbl Ha npuBeTcTBUe

Pumyan npusemcmeus « CONHbIWKO»

[enp: co3gaHue NOJOKUTEIBHOTO HACTPOS B TPYIIIE; pa3BUBATh YMEHUE
UCIOJIb30BaTh B OOIIEHUHU APYT C APYTrOM JIACKOBBIE CIIOBA.

XoJd urpsl.

[IpoBoUTCA yTPOM € UCIIOJIB30BAaHUEM UTPYIIKHU « [JoOpoe comHbimkoy. Jletn
BCTAIOT B KPYT, B3SBIINCH 32 PyKH. VIcoap30BaHue Kpyra, Kak U3BECTHO, SIBISIETCS
rapaHTHel 3alMILIEHHOCTH TOT0, KTO HaX0AUTC B HEM. [[o0pokenaTeabHOCTh U
TEIJIOTa Kpyra ONpeessiioT o01yto aTMoc(epy KU3HU JeTeH.

Bocnurtatens: Jlo6poe ytpo, pedsita! [locmorpure, Hatie COMHBIIIKO 3a5K1a10Ch
HAC ¥ OYEHb XOUYETCS MO30POBATHCA, COTPETh BAC CBOMM TEIUIOM. JlaBaiiTe ¢ HUM
N030pOBaeMcs. ¥ KOIro B pyKax COJHBIIIKO, TOT Ha30BET CBOE UMl JIACKOBO.

Ho cnauana Bce BMecTe MPOroBOPUM BOJIIEOHBIE CI0Ba U Oy/IeM MepeaBaTh
COJIHBIIIKO U3 PYK B PyKH, KOT/Ia CJIOBA 3aKOHYATCA U y KOTO B pPyKaX OCTaHETCs
HAaIlI€ COJHBIIIKO C TOTO ¥ Oy/eT HAYMHATHCA UTpa.

XOOUT COJHBIIIKO MO KPYTy

Jlaput neroukam CBOM CBET.

A €O CBETOM K HaM MPUXOAUT





Hpyx0a — coNHeYHbIN TPUBET.

Takske MOXHO MCIIOJIb30BATh CJIEAYIOIINE YMOIIMOHANIbHBIE HACTPOU, KOTOPHIE
MOTYT IIPOBOJUTHCS KaK YTPOM, TaK U JTHEM.

«COHBILIKO»

CoNHBIIKO, COJHBIIIKO, B HEOE CBETH! (I€TH TAHYTCS pyKaMH BEPX, BCTAIOT Ha
HOTH)

Apxue nyduku HaMm NpoTsHU. (BRITArMBaOT pyky BOepen 1a10IIKaMU BBEPX )
Pyuku MbI BIOXKHM (pa30UBaIOTCS Ha Maphbl, IPOTATUBAIOT IPYT IPYTY PYKH)

B nagomm tBou. Hac nmokpy:xu, otopsas ot 3emun. (Kpysxarcst mapamu)
BwmecTte ¢ ToO0OM MbI OWIEM Ha JTy*OK (BBICTPAUBAIOTCS B LIETIOUKY, JEPKa IPYT
JIpyTa 3a pyKH)

Tam Bce MbI BCTaHEM APYKHO B KPYXKOK (00pa30BbIBAIOT KPYT)

C necHAMH BOJIUM MBI XOPOBO/I.

Connblliko cHaMu 1o kpyry uaet. (MayT no kpyry)

XJ0marT paIoCTHO HAIIW JaJ0IIKH, (XJIOMNal0T B JIaJIOIIH)

BricTpo maratoT pe3sble HOKKU. (M1yT ObICTpBIM HIArOM)

COJIHBIIIKO CKPBLIOCH, YIIUIO Ha MOKOH (MPUCEAAIOT, TOJIOBY 3aKpPhIBAIOT pyKaMH,
IIOTOM PYKH O] IICYKY)

MpI ke Ha MeCTO cslieM ¢ TOOOM (THXO0, CHOKOMHO CaJsTCS Ha CBOM MECTa)
«/laBaiiTe mopamgyemcs»

JlaBaiiTe mopayeMcsi COJIHILY U NITULIAM, (IE€TU MMOJTHUMAIOT PYKU BBEPX)

A Takke nopaayemcs yJiblounBbIM JuiaM (YIbI0atoTcs Apyr IpYyry)

U Bcem, KTO KUBET HA 3TOM IJ1aHETe, (Pa3BOIAT pyKaMu)

«lobpoe yTpo!» ckaxxem MbI BMecTe (OepyTcst 3a pyKH)

«obpoe yTpo!» - Mmame u marie

«/lobpoe yTpo!» - ocTaHercsi ¢ HaMHu.

Urpa «o6poe yTpo!»

[enu: co3ganue NoJ0KUTETLHOTO IMOLIMOHATILHOTO KJIMMaTa B TPYIIIIE;
CHSITUE AMOLIMOHAJILHOTO HAPSHKEHUS, IICUXOJIOTMYECKOr0o 0apbepa ¢ HOMOUIBIO
TaKTHJIBHBIX OUTYIIEHUUH(TTPUKOCHOBEHUH ).

XoHd urpsl.

B3pocnbiil BMeCTE ¢ IETbMU HANIEBHO MPOU3HOCUT TEKCT:
JHlobGpoe yTpo, rrnazku! (kacaeMcs ri1a3 KOHYMKaMU TaJIbIEB)
Bbl ipocHynHCh? (XJIOMKH B JIaJIOIIH )

JloGpoe yTpo, HOCHK! (ToTparnBaeMcs 10 KOHYMKA HOCA)
Trl npocHyACA? (XJIONKHU B JTAOIIIN )

Hobpoe yTpo, yiiku! (kacaeMcs KOHYMKaMH MalbIeB 000MX YIIIEK)





Bbl npocHynHCh?

Jlob6poe yTpo, poTuk! (kacaemcs yka3zaTeabHbIM MaJIbIeM I'y0)

Te1 ipocHynCs?

Jlob6poe yTpo, pyuku! (KUCTIMH 00euX PYyK AeiiaeM «(HOHAPHKI)»)

Bs1 npocHynuce?

JloOpoe yTpo, KUBOTHK! (KpYyroBO€ MOTIaKUBaHHUE JIAJJOHBIO MO JKUBOTHUKY)

ThI mpocHyCA? (XJIONKHU B JAJ0LIN)

Hobpoe ytpo, netku! Bee nmpocHynmuck?! K comHbINIKY NOTIHYIHUCH! (pYKH HaBepX,

MOTSATUBAEMCS )





Urpbl Ha (I)OpMMpOBaHMe NOoNOXUTeJIbHbIX KOHTAKTOB C
poBeCHUKamu.

Hrpa «I1o30BH 1aCKOBO»
[{ens: BOCIUTHIBATEH TOOPOKENATEIILHOE OTHOIIICHUE IETECH APYT K APYTY.
Bo3zpacr: 3-5 ner.
XoHd urpsl.
PeGénky mpemiarator OpoCUTh MY WIH NepeaaTh UTPYIIKY JI0O00MY CBEPCTHUKY
(110 ’KeIaHuIo), TaCKOBO Ha3BaB €ro Mo UMEHH.
Hrpa «Ay!»
[{esb: pa3BUTHE MHTEpPECA K CBEPCTHUKAM, CIIyXOBOTO BOCIIPUSATHS.
Bo3zpacrt: 3-4 roga. KonmnuecTBo urparommx: 5-6 4enoBek.
Omnucanue urpbl: OJIMH PeOCHOK CTOUT CIUHOM KO BCEM OCTaJIbHBIM, OH MOTEPSIICS
B jecy. KTo-To u3 nereit Kpuuut emy: «Ay!» — 1 «IIOTEPSBIIUKUCS T0KEH
yraiarh, KTO €ro 3Bail.
KomMeHTapuii: urpa KOCBEHHO CTUMYJIMPYET UHTEPEC IETEN APYT K APYTY YEPE3
WUTPOBOE MPABUJIO. DTy UTPY XOPOIIO UCIOIB30BATH B MPOILIECCE 3HAKOMCTBA JETEU
IpyT ¢ Apyrom. PeGeHKy, cTosieMy CIIMHOM KO BCEM OCTaJIbHbBIM, JIETue
MPE0I0JIETh Oaphep B 0OIIEHUH, TOOOPOTH TPEBOTY IIPU 3HAKOMCTBE.
«IIpuaeresa nTHYKA)
Llenb: pa3BUBaTh BHUMAHUE K CBEPCTHUKY.
Marepuai: urpyiieyHasi NTHYKa.
XOJI: menaror MOKa3bIBAeT MTHYKY U BBIMOJHSET AEHUCTBUS B COOTBETCTBHUH C
TEKCTOM:

[Ipunerena nTruuka,

CuHHUYKa-HEBEINYKA.

K Jlene npuiierena (caxkaet NTUUKY Ha pyuKy JIeHe u o ouepeau Apyrum
JIETSIM).

Ha nerok mocmotpena, Jlaneiie nonerena.
«IIpsiyeMcs OT JOKINKA)
[lesb: CTUMYJIHMPOBATH MOJIpAXKAHUE CBEPCTHUKAM, Pa3BUBATh CTPEMIICHHE
HaXOJUTCSl BMECTE.
Marepuan: 30HT
XoJ: Tenaror NpyuBJIEKACT BHUMAHUE JI€TEN, MOKA3bIBasl 3aKPBITHIM 30HT, U
BBITIOJTHSIET JEUCTBUSI BMECTE C IEThbMU B COOTBETCTBUU CO CJIOBAMU:

Ha nporynky BbIIIEn JOKIUK. Kan-kamn-kan!
Kamn-kam-kam! /IBY>KEHHE TMATbYUKOB O JIAJIOMIKY/
He npomouar aeTr HOXKKHU. /TIOMHUMAIOT HOXKKH/

Bcex ux 30HTHK cobeper, /OTKPBIBAET 30HTUK U KPYTUT €ro/





OT moxnas yoepexker. /BCe MPSAYYTCS OT OIS MO 30HT/
[Tenaror kommenTupyet: «Bce-Bce-Bee crona. U Jlrona, u Ceera, u Bnaguk.. Bee
3/1ECh. ..

bnuxe, 6imxke NOIX0UTE, @ TO BCE HE TOMECTSITCS MOJT 30HTY.

Hrpa «Bmecrte urpaem»

[{enb: y4nuTh JeTEl B3aUMOJICUCTBUIO U BEXIMBOMY OOpPAILIEHUIO APYT C IPYTrOM.

OO6opynoBaHue: MapHbIe UTPYIIKHU (ITAPUK-KET000K, MapOBO3UK-BarOHUUK,

MalIuHa-KyOHUKH) .

B3pocinblii pa3naeT IeTsM UrpyLIKH, pacCTaBiIsIeT AETEN apaMu, Mpeiaract
MOUTPATh BMECTE. 3aT€M OH ITOMOTaeT KaKJIOMY U3 JIET€H BBIMOJHSITH IPEAMETHO-
WUTPOBBIE JICUCTBUSI B COOTBETCTBUM C HA3HAUCHUEM KaXKJI0W UTPYIIKU. B KOHIIE
UTPBI B3pOCIIbIN (PUKCUPYET, KTO C KEM UTpall, Ha3bIBasi KAKJI0ro peOeHKa 1o
UMeHU: «AHs urpana c [lamei — katanu mapuk, J{uma urpain ¢ Baceit — Bo3unu
napoBo3uK, [lers urpan ¢ JIeHol — Harpy»kaiau U BO3WIN KyOUKH B MAITUHEY.

HUrpa «Hawe cosinue»
[{eab: cnocoOCTBOBATh OOBEIMHEHNUIO U B3aUMOJCHCTBUIO JETEH B TpYyIIIIE.

B3pocibliii pucyeT Ha BaTMaHe KpyT. 3aTeéM OOpUCOBBIBACT JIaJIOHU JETEH,
co3JaBasi TAKMM 00pa30M JIyduKH coyiHua. [Tpu moMonu B3pociioro AeTu
pacKpalnBalOT HAPUCOBAHHBIE JTAJOMIKU. B uTore nosy4yaercsi KpacuBoe
Pa3HOLBETHOE COJIHIIE, KOTOPOE BHIBEIIMBAETCS B TPYyIIIE.

HUrpa «»Y nTHYKH 00JMT KPBLIBIIIKO»
[{enab: criocoOCTBOBATH ((OPMUPOBAHUIO Y AETEH YMEHHUS JIFOOUTh OKPYKAIOIIHX.

OnuH U3 1eTel npeBpaliaeTcs B ITHYKY, Y KOTOPOUW O0IUT KpbUTbIIKO. OH
cTapaeTcs MoKa3aTh, YTO OH IpyCTUT. Bemymuii mpeajiaraet pedsitaM «roxaiaeTh
nTuuKy». [IlepBbIiM «kaneeT» e€ cam BeIylIui, KOTOPBIM HaJIeBaeT Ha PYKY KYKITy-
KOTEHKA U €ro JIaKaMU IIauT «ITHUKy» co cioBamu: «IItuuka... (Cama, Marma)
xopolias». 3aTeM JApyrue JETH HaJeBaloT KYKITY-KOTEHKA U TOXKE «KaJICoT
OTUYKY».





«« W7 HWrpa «IlapoBo3uk»
W w oo
- [{enn: yauTh peOCHKA OT3BIBATHCS HA CBOE MM, 3aIOMUHATH
;ﬁ*gff ﬂ MMEHAa CBEpCTHUKOB, IEHCTBOBATH 110 MOKA3y M CIIOBECHOM
| MHCTPYKIHH.

B3pocnplii 00BSCHSET IETSIM, YTO ceilyac, OHU OyayT UTPaTh B MAPOBO3UK.
['1aBHBIM 1TapOBO30M OyET B3pPOCIIbIi, a €T — BaroHYMKU. OH OOYEpeTHO
MOJI3BIBAET K ceOe JeTeil, YMOLIMOHAIEHO KOMMEHTHUPYS IIpoucxosiiee: «5 0ymy
IIapOBO30M, a BBl BarOHYMKamHu. «IleTs, uau Ko MHE, CTAaHOBHCH 3a MHOM, JEPKU
MEHs 3a I105IC, BOT Tak. Teneps Baus, unu crona, Bcrans 3a [lereit, nepxu ero 3a
1osic», Ilocie Toro kak Bce €Ty BBICTPOUIIUCH, «II0€31» OTIIPABIIACTCS B IIYTh.
B3pocablii, uMUTHPYS IBHKEHHE NapoBo3a «Hyx-uyX, y-y-y!» modyxaaer aerei
ITOBTOPUTH UX.

Urpbl Ha NnpeoaoneHune 3aCTeHYNBOCTM.

Hrpa «JlackoBbiii pedeHOK»

[{eab: TPOJOJIKUTE YUNUTh JETEH NOAPaXKaTh SMOLMOHAIbHO-TAKTHIIBHBIM U
BepOaJIbHBIM CIIOCO0aM B3aMMOICHCTBUS ITAPTHEPOM.

Xoa urpsl.

Jletu cuasT Ha CTYJIbYMKAX MOJIYKPYToM nepes B3pocibiM. OH BbI3bIBAeT K cede
OJIHOTO U3 JIETE! U MOKa3bIBAET, KAK MOYKHO €r0 OOHATb, IPUCIOHUTHCS, CMOTPETh
B IJ1a3a, yibl0aTbed. «AX, kakoil xopowmui Caia, uau ko MHe st Te0s1 OOHUMY, BOT
tak. [locMoTpute netku, kak s ooHumaro Camry, BOT Tak. S nmackoBas!. 3aTem
B3pOCJIbIH MPUTJIAIIAET €€ OJHOTO pedeHKa K ceOe U IpeiaracT eMy MOBTOPUTD
BCE CBOM JICHCTBUS, SMOIMOHAJILHO aKLIEHTUPYS KaXa0e JAelicTBUE peOeHKa U IpU
HEOOXOJMMOCTH OKa3bIBasi eMy NOMOIIb. B KOHIIe UTPBI B3pOCIIbIi MOAYEPKUBAET,
MOJIBITOKUBAET BCe AeHCTBUS pedeHka:»Bans oOHsu1 Carlly, mOCMOTpell eMy B
rJ1a3Ku, yaelOHyscs. BoT kakoi Bans, nackoBbiil peOeHOK!». 3aTeM B3pOoCblii
MOOYEPETHO BbI3BIBAET OCTABIIMXCS JIETEH U UTPa TOBTOPSAETCS.

HUrpa «Pbrum, JeB, pprau!»
B 3Ty urpy xopomo urpars ¢ A€TbMH, CTPAIAKOIIAMU CKOBAHHOCTBIO U
MAaCCUBHOCTHI0. B3pociblit roBoput: «Bce Mbl - JIbBBI, OOJbITIAs APYKHAS CEMBSL.





JlaBaiiTe ycTpOoMM COPEBHOBaHUE, KTO IpoMue peIuuT. Kak TOIBKO s CKaxy:
«pBIYH, JIE€B, pbIYM!», IIyCTh Pa3JaeTCs CaMOE TPOMKOE PBIYAHKEY.

HUrpa «Kosrouni 3sepb»

Lleap urpel: co3AaHKe MO3UTUBHOIO HACTPOEHUS y JIETEN, CO3JaHUE IPYKECKOM
aTMOCQEpHI.
Bospacrt: ot 3 ner.

Xo/ Urpsl.

[legaror mokaspIBaeT IETSAM PUCYHOK 3araJJOYHOrO )KUBOTHOIO, BBIIIOJTHEHHBIN Ha
0oabpIIOM JUCTE. Beck 3Bepb HCKOJIOT 3yOOUMCTKaMH, BOTKHYTHIMU B IJTaKaT.
[legaror oOBSACHSET, UYTO ATO OUYEHb 3JI0M U CTPAILHbBIN 3Bepb. TakUM OH CTaJ Mo
TOM MPUYUHE, YTO HA HEM MHOT'O KOJIFOUEK, [I03TOMY BCE €ro 00ATCA U HE XOTAT C
HUM urpatb. [legaror npocut AeTeil MoMo4b 3TOMY JKUBOTHOMY U30aBUTHCS OT
CBOEH 3JI0CTH U pa3apakeHUs. 3azada JeTel — IM0XkKaJIeTh 3Bepsl, HarpaJuTh €ro
XOpOLIMMH YyepTaMu xapakrepa. Kak Toapko peOeHOK TOBOPUT XOpOILIEe CIOBO
IIPO 3TO KUBOTHOE, ME1aror BBIAEPTUBAET U3 HETO OJHY KOJIFOUKY U JIOMAET €€.
[TocTeneHHO KOJMYECTBO KOJIFOUEK Ha 3BEPE YMEHBILIAETCS, OH IPUOOpETAET
BIIOJIHE T0OpBIA M CUMIIATUYHBIN BU/, IETU BCE BMECTE MPUTYMBIBAIOT EMY
npo3Buule. JKenareabHo, 4TOObI KOJIMYECTBO KOTHOYEK ObLTO OO0JIbIIE KOJTNYECTBA
JeTel, 4ToObl KaKblii peOEHOK MOT BJIOKUTH CBOM BKJIAJl B MPOILIECC
NEPEBOIUIOLICHHSI 3BEPsI U3 3J10T0 U KOJIFOUEro B J0OPOTo.

Hrpa «Tuxo u rpomMko»

[{eas UTphl: CHATHE YMOIMOHATILHOTO HANPSDKCHMSI, HAYIUTh JICTCH MOTIEPEMEHHO
WU3MCHSATH PUTM JIBI>KCHHH 10 YKa3aHUIO TIeIarora.
Bospacrt: ot 2 ner.

Xo/ Urpsml.

Urparorue netu BetaroT B Kpyr. [lemaror Gepet B pyku O0yOeH, pacmoiaraeTcs B
IIEHTPE Kpyra 1 O0BSICHSCT ACTSIM MPAaBUIIA UTPHI, KOTOPHIE 3aKIIIOYAIOTCS B
CJIEIYIONIEM: TIOJ] TPOMKHE U YacThie yaaphl O0yOHa JeTH aKTUBHO JBUTAIOTCS, HE
CXOJsI C MECTa: TPHITAIOT HA MECTE, CHIIBHO TOMAIOT HOTAMH, Pa3MaxUBAIOT
pyKaMH | T. 1I., B 3aBUCUMOCTH OT Mokenanuii pedenka. Korma yaapsr OyoHa
CTaHOBSITCS PEIKUMU U CIIA0BIMH, IETH CHUKAIOT aKTHBHOCTH M O€CIITYMHO
IararoT Ha MECTE — KPaJay4duch, MEUJICHHO U TIPUIIOIHUMASACHh HA IIBITIOYKHU. B
HayaJie Urpbl TIeJaror MEHSIET PUTM Yepe3 ONPeEIeICHHBIC TPOMEKYTKHA BPEMEHH,
Harpumep, yepe3 3—4 MuHyThl. Janbiie urpa cTaHOBUTCS 00JIee UMITYJILCUBHOM,





PUTMBI U cujia yaapoB OyOHA MEHSIOTCS YacTo, Yepe3 pa3Hble MPOMEKYTKU
BpeMeHU. JleTH TOJKHBI HAYYUThCS PE3KOUW CMEHE TeMIla IeATeapHoCTH. Urpy
MO>KHO ITPOBOJIUTH JOCTATOYHO YacCTO, HECKOJIBKO pa3 B Hehemo. Korna netu
XOpOILIO O3HAKOMSATCS ¢ UTPOM, IIEAATOT MOXKET MPEJIOKUTD BBIIIOJHEHUE POJIU
BEIYILEr0 KOMY-TO U3 JETEH — IO JKEJIAHUIO.

Hrpa «KuaeeBoi pydeéx»

[lenp: pa3BUTh YMEHHUE AEUCTBOBATH COBMECTHO U OCYIIECTBISATh CAMO- U

B3aMMOKOHTPOJIb 32 JACSITENbHOCTBIO; YUUTh JOBEPSITH U IOMOTATh TEM, C KEM
oO1aenbCs.

YcnoBus Urpel:

[lepen urpoii Bocriuratesiab 6eceryeT ¢ 1eTbMU O APY>K0€ U B3aUMOTIOMOIITH, O
TOM, YTO COOOIIIa MOKHO MPEOA0JIETh JI0ObIE MIPEMATCTBUS.

XO0J1 UrpHl.

JleTr BCTAIOT ApYT 3a APYTOM M JIEpKaTcs 3a IJIEYM Bliepeau crosero. B Takom
MOJIO’KEHUH OHH MPEOJI0JICBAIOT PA3IMYHBIC MPETISITCTBUSI.

1. ITogHATBHCS U CONTH CO CTYyJIA.

2. IIponon3tu mox CTOIOM.

3. O0OrHyTH “HIMPOKOE 03epO”.

4. ITpoOpaTbcst uepes “npemyuuii jgec”.

5. CrpsTaTbCsi OT AUKUX )KUBOTHBIX.

Hemnpemennoe yciaoBue aiis peOsT: Ha MPOTSHKEHUH BCEH UTPHI OHU HE JOJHKHBI
OTLEIUIATHCS IPYT OT Apyra.

Hrpa «badymka Mananbs»

[enu: pa3BuTHE HE BEPOATBHBIX U MPEIMETHBIX CITIOCOOOB B3aUMOICUCTBUS,
co3faHue OJaronpusTHON aTMoc(epbl HEMOCPEICTBEHHOT'0, CBOOOTHOTO OOIIEHUS
¥ OMOIIMOHATLHOM OJU30CTH.

Xox urpsl.

Jletu G6epyTcs 3a pyKH U BCTAlOT B KpyT. Bocrnurarens, nzoopaxatomuii ManaHbio
BCTaeT B IIeHTp Kpyra. Ha Hee MokHO HaieTh GhapTyK Wiy miaaTtodek. Pedsta uayr
10 KPYTY U MOIOT BECEIYIO IECEHKY:

Y MaJjianbu, y CTapyuKH,
Kuiamn B MajleHbKOM M30ylIKe





Cemb cbIHOBEI,
Bce 0e3 OpoBeii. (3akpbITh OPOBH pyKaMu)
Bor ¢ Takumu ymamm,
Bort ¢ TakumMu HOCaMH,
Bot ¢ Takumu ycamu,
C Takoii roJioBoii, ¢ TaKkoil 60poI0ii.
(BCE 3TO OKA3BIBAIOT)
Hwuuero He en,
eabIiit 1eHb CHaEIIN,
(mMpHUCaXUBAIOTCS Ha KOPTOYKH )
Ha Heé rasigesin u nes1ajiu BOT TaK...
3aTtem neTH MOBTOPSIOT 3a ManaHbel JIF000e CMENTHOE IBIKEHHE, KOTOPOe

nokaxet peOeHoK. (PoxKu, IIMHHBINA HOC, IPBIKKH, TAHIEBAIbHbBIE IBUKEHUS,
MPUCEIAHMS], IOTPO3UTH MAJBLIEM, B ITYTKY 3aIUIaKaTh | Ip.)

Hrpa «Ilobexanu, modexxanu 1eTOYKH CKOPei»
[lenb: pa3BUBaTh YMEHUE CIYIIATh U CIBIIIATH IPYTOro YEJIOBEKa,

HIMOLIMOHAJIBHOM cephl, CHATUE IICUXOJIOTUYECKOT0 Oapbepa C MOMOILBIO
TaKTHJIBHBIX OUTYIIEHUN(ITPUKOCHOBEHUH ).

XoHd urpsl.

Bocnurarenas NpoOM3HOCUT CI0Ba, COMPOBOXKAAS UX JTBUKEHUSIMH.
[Tob6exanu, modexanu 1eTOYKU CKOpeu

W npyr npyry norposuinu

Coputbcs HE CMEN,

XJIOTIHYJIX B J1aI0IH

U xpenko oOHSTHCH

Hpyr npyry yablOHYJIHCh

U 3a pyku B3smMCh. (3aTem cioBa MOBTOPSIFOTCS)

JleTu nbITatoTCsl HOBTOPUTH ABUKEHUSI BOCITUTATES.

Hrpa «Ilyckanue MbLJIBHBIX IY3bIpei»

[{enn: MOMOYB IETSIM afalTUPOBATHCS K YCIOBUIM JETCKOIO caja.
3amaun:

CO3JIaHME TOJI0KUTEIIBHOTO SMOLIMOHAJILHOT'O KJIMMATa B TPYIIIIE;
CHATHE SMOLIMOHAIBHOI'O HAIPSIKEHUS.

Marepurai: MbIIBHBIE ITy3BIPH.





X0 Urphl: BOCIIUTATEIH ITyCKAET MBUIBHBIE TTy3bIPU U TOBOPUT:
OcTopoxkHO, my3bIpH!

O, kakue! [Tocmotpu!

PaznyBatorcs! biectst!

OtpriBatotcs! JletsT!

Bot — co cnuBy!

Bot — c opex!

Bort He nonnyn nonbiie Beex!

JleTH JIOBAT MBUIBHBIE ITY3bIPH.

HUrpa «Pa3pyBaiics my3bIipb»

emu: Coznate 6maronpusiTHoOU arMocdepsl B rpyrre. [IoaHsITh HaCTpoeHusl.

XoJ Urpsl:

Bocnurarenas TOBOPUT CII0BA, COMPOBOXKIAs UX AEUCTBUSAMU (Pa3BOAMUT PYKHU B
CTOPOHBI).

PasznyBatics mys3sipsb,

Pa3yBatics 00bIIION,

Ha, He nonaiics. (Ha nocnenHux cioBax XJIonaeT pa3BeCHHBIMU PyKaMu).
Jletn cTaparoTCs MOBTOPUTH AEHUCTBHS 34 MIEIATOTOM.

Hrpa «CosiHeuHbIE 3alYUKID)
[enu: Caatre sMoImoHanbHOTO HanpspkeHus. Co3anue 01aronpusiTHON

aTMoc(epbl HEMOCPECTBEHHOTO, CBOOOTHOTO OOIIECHUS U IMOIIMOHATILHOM
0JIM30CTH.

XoJ Urpsl:

Bocrnurarens 3epkaiom aenaeT Ha CTCHE COJTHEYHOTO 3aiiUrKa, HAPaBJIsIs B3I
JIeTe Ha HEeTOo, MPOTOBapHBasi CIIOBA.

[IpbIrHyn 3aliUvK HA OKOIIKO —
Spxuit, mycTpshIi, 030pHOM.
[Tocuaen oH TaM HEMHOXKO
3arisgHyJ KO MHE B JIAIOLIKY,
3abpaJics Ha MOTOJIOK. ...

WU 3anpeiran: CKOK Ja CKOK.

JleTu mpITaroTCs MOMMaTh COJTHEYHOTO 3alUHKa.





«Urpbl, HanpaBJIeHHbIE HA NPEOI0JIeHNe arPecCumn

Hzpa«3aiiuukuy
Llenv: nate peGEHKY BO3MOKHOCTH HCIIBITATh Pa3HOOOpPA3HBIEC MBIIICUHBIC
OIYIIIEHUS, HAYYUTh 33JIeP’)KUBAaTh BHUMAHNUE HA 3TUX OIIYIIECHUSIX, pa3INIaTh
Y CPaBHUBATH UX.

Xo0 uepul.

B3pocnwiii npocum Oemeu npeocmasume cebsi 8ecenviMu 3AUYUKAMU 8
yupke, ueparowumu Ha 6oobpadcaemvlx Oapabanax. Bedywuii onucvieaem
xapakxmep uauueckux 0eucmseuil — Cuiy, memn, pe3Kocms — U Hanpaeisem
BHUMAHUe Oemell HA OCO3HAHUe U CPABHEHUEe BO3HUKAIOWUX MbLULEYHbIX U
IMOYUOHANLHBIX OULYUYEHULI.

Hanpumep, e6edywuu 2oeopum: «Kax cunbno 3auyuxu cmydam Ha
bapabanax! A evr uyecmeyeme, kax Hanpsidicenvl y Hux nanku? Owywaeme,
Kakue aanku meepovie, He enymcs! Kak nanouxu! Yyecmeyeme,kax Hanpsaucsy
Y 8ac muluyvl 6 pyuykax, oaxce 6 naewuxax?! A eom auyo nem! Jluyo
yavlbaemcs, c60600Hoe, paccirabaennoe. U scusomux paccaabnen. Jotwum... A
pyuku Hanpsicenno cmyuyam!.. A umo ewe paccrabneno? Jlasatime ewe
nonpobyem nocmy4ams, HO yoce MedlleHHee, UnooObl YI06UMb 8Ce OULYUJeHUL).
A eom nuyo nem! Jluyo ynvibaemcs, c6oboonoe, pacciabaennoe. U sxcusomux
paccaabnen. [Qonwum... A pyuku HanpsasxcenHo cmyyam!l.. A umo ewe
paccnabneno? [lasaiime ewe nonpobyem nocmyuams, HO Yoice MedJleHHee,
Ymoowvl YI08UMb 6CE OWYUJCHUSY.

Kpome ympaxueHust «3aliuyukm» PEKOMEHAYETCS MPOBOJIUTH YIPAKHEHUS

Ha PEJIaKCAIUIO MBIIIIII.

Hrpsl ¢ TPEBOXKHBIMHY 1€ETHMH
«Bo3oywmnuotit wmwapux»

L]env: CHATH HANIPSKEHUE, YCIIOKOUTD JIETEU.

Xo0 uepul.

Bce ueparowue cmosm unu cudsm 8 kpyey. Beoywuii oaem uncmpykyuio:
«llpeocmasbme cebe, umo cetiuac mbl ¢ 8amu Oyoem HAOY8aAMb WAPUKU.
Booxnume 6030yx, noowecume 600bOpadcaemvlili WApux K 2yoam u, pazoyeast
weKu, MedlleHHO, Yepe3 npuomkpvimele 2yovl Hadysatime e2o. Cnedume 2nazamu
3a mem, Kak 6aui WApuKk CMAHOBUMCs 6ce Ooabuie U Ooabule, KAK
yeenuuusaomces, pacmym y3opul Ha vem. Ilpedcmasunu? A moowce npeocmasuna
sawiu 02pomMHbvle wapel. Jyiime 0OcmopodcHo, umobwbl wapuxk He jaonHyl. A

menepsb NoKadxcume ux opyz opyay».

YnpaxHeHHEe MOXKHO TTOBTOPUTH 3 pasza.

«MeasekaTa»





[IpensioxuTe NeTAM MPEBPATUTHCS B MAJICHBKUX MEJIBEKAT.

«MenBexara nexat B 6epore. [loxyn cunbHbli BeTep, mpoOpascs B 6epory.
Mensexata 3amep3nu. OHU CKaAIKUCh B KITyOOuKH — rperoTcsi. Ctajo xkapko,
MeJIBeKaTa pa3BEPHYIUCH U 3apbluajiny.

Bocmurarens pacckaspiBaeT JETSAM PO MEIBEKAT, ICTH H300pakaroT UX
nBuxeHus. (Ynpaosxcnenue nanpasieHHo Ha mMvlueuHoe pacciabieHue).

«lyooukan

L]enw: paccnabiieHHe MBIIII] JIMIIA, 0COOCHHO BOKPYT T'y0.

Xo0 uepul.

Bocnumamenws 2cos6opum oemsm:
«/lasaiime nouepaem Ha dyoouxe. Heanyboko 60oxuume 6030yx, nooHecume
0Y00uKy K eybam. Hauunaiime meonenno eviovixams, u Ha 8bl00xe
nonsimaiimecs blMAHYMb 2y0bl 8 MPYOOUKY. 3amem HauHume CHauad.
Hepaume! Kakou 3ameuamenvusiii opkecmp!»

«llanman-boamaiiy

Lenv: paccmaObuTh MBIl PYK, CIIUHBI U TPYIU. «/lasaiime nocmasum euje
00UH Manenvkull cnekmarxiv. On Haszvleaemces «Lllanmari-Boamauy.

Llanmain-bormau
Cuoen Ha cmemne.
Hlanmau-bormau

Csanuncs 6o cHe.
(C. Mapwax)

Crauana 6Oyodem nogopauueamev mMyni08uwje NPAaBo-61e60, PYKU NPU IMOM
c680000HO boimaromcs, Kak y mpsanuyHou Kykavl. Ha cnosa «ceanuncs 6o cney
— pe3K0 HAaKJIIOHseM KOPNYC meia 6HU3N.

«Cmena pummoes)

I]envb: TOMOYb TPEBOKHBIM JICTSM BKJIIOYUTHCS B OOIIMH PUTM pabOTHI, CHATH
U3JIUITHEE MBIIICYHOE HAMPSHKCHHUE.

Xo0 uepul.

Ecnu socnumamens xouem npugieds HUMAaHue oemeti, OH HAYUHAem XJ10namo 8
Na0owU U 2POMKO, 8 MAKM XJIONKAM, CHUMAMb. pas, 08d, mpu, yemuvlpe... [emu
APUCOEOUHAIOMCS U MOJice, 8Ce 6Mecme XJONas 6 1a0owu, XOpoM CYUMAIOm.
pas, 0osa, mpu, yemuvipe... Ilocmenenno eocnumameins, a 6cied 3a HUM U Oemu,
XJI0naem @ce pedice, cuumaem ce muuie u MeojleHHee.











